
新泰國中智慧學習教案設計	

學習領域	 社會領域	公民科	 設計者	 施創譯	

主題名稱	 交易，好嗎？	 實施年級	 九年級	

單元名稱	

康軒版九年級上學期	

4-1	人們如何解決日常生活的需求？	

4-2	為何透過分工與交易對雙方都有利？	

總節數	 共 1 節課	

行動載具系統	 □Android	系統	□Chrome	系統	■iOS	系統	□Windows	系統	

核心素養	

社-J-A2	覺察人類生活相關議題，進而分析判斷及反思，並嘗試改善

或解決問題。	

社-J-C2	具備同理與理性溝通的知能與態度，發展與人合作的互動	

關係。	

學習

重點	

學習表現	

社	 1a-IV-1	發覺生活經驗或社會現象與社會領域內容知識的關係。	

社 2b-IV-1	感受個人或不同群體在社會處境中的經歷與情緒，並了

解其抉擇。	

學習內容	

公 Bn-IV-1	個人與家庭如何解決食衣住行的需求？	

公 Bn-IV-2	人為什麼從自給自足轉向交易？	

公 Bn-IV-3	自願的交易為什麼對雙方都有利？	

教材來源	

1. 康軒版第五冊課本、備課用書。	
2. MobLab	教學遊戲平台。	
3. ShareClass	教案分享。	

教學設備/資源	

1. 學生分組用 I-Pad	
2. Nearpod	App	
3. 電子投影幕	
4. 自編講義	
5. 康軒版課本	
6. MobLab 教學遊戲平台、App	

課程內容	 時間	
使用軟體、數位資

源或 APP 內容	

一、課前準備：學生預習和閱讀講義與課本 4-1、4-2 的內容	 	 	

1. 發放課程講義，並請學生針對課文內容先行書寫。	

2. 學生預習講義及課本 4-1、4-2 內容。	

3. 各組發放小組 iPad 和開啟電子螢幕，連上Nearpod 連結。	

4. 確認個別平板是否已經連結上MobLab 平台。	

	

	 i-Pad	

電子投影幕	

Nearpod 平台	

Moblab 平台	



二、引起動機：課程回顧與複習	 共 3 分鐘	 	

1. 和學生提及前一次課程在討論「競爭市場」的影響，詢問學
生市場存在的意義為何。	

2. 引導學生說出「交易發生的地方」，接著從「交易發生的地方」
帶出本次課程的核心。	

	

3 分鐘	 	

三、發展活動一：人們如何解決日常生活的需求？	 共 5 分鐘	 	

1. 利用自編講義與 Nearpod 平台，確認學生對於課本內容的基
本認識，確認後補充提問：	

(1)	生活中，你到市場交易滿足你的哪些需求？	

(2)	我們是否可以選擇不交易？	交易可能帶來哪些好處？	

2. 說明有形和無形市場的差異，提問：	
(1)	麥當勞得來速屬於哪一種市場的類型？	

(2)	有形市場和無形市場哪一種類型比較多？	你判斷的依

據是什麼？	

3. 確認學生理解市場的內涵後，提問：為何我們一定要交易？
我們怎麼知道交易一定對我們比較好？	

	

	

	

2 分鐘	

	

	

	

3 分鐘	

i-Pad	

電子投影幕	

Nearpod 平台	

四、發展活動二：分工與貿易對雙方都有利？	 共 8 分鐘	 	

1. 延續前一個問題，利用自編講義，引導學生思考和整理課本
內容。	

2. 利用是非題確認學生對「專業化分工」概念的理解。	
3. 確認學生理解專業化分工的內涵後，提問：我們怎麼知道交
易一定對我們比較好，提示將進行經濟學實驗找出可能的影

響。	

4 分鐘	

	

4 分鐘	

i-Pad	

電子投影幕	

Nearpod 平台	



	
	

五、發展活動三：從餐車遊戲發現「交易對雙方的好處」	 共 26分鐘	 	

1. 請學生開啟並登入 MobLab	App。	
2. 教師利用Nearpod 說明餐車遊戲的活動規則和操作方式。	
3. 學生進行第一回合操作（不進行交易的餐車），並請學生將過
程和結果記錄在自編講義上。	

4. 利用MobLab 後台，讓學生看見回合一的數據表現。	
5. 提問：「為了生產最多的套餐份數，你可能如何規劃生產的漢
堡和薯條？」藉此引導學生正確地做出套餐數量的製作與判

斷。	

6. 學生進行第二回合（強制交易的餐車），並請學生將過程和結
果記錄在自編講義上。	

7. 利用MobLab 後台，讓學生看見回合二的數據表現。	
8. 教師提問：	
(1)	根據後台的資訊，多數人在哪一回合表現較佳？	 	

(2)	從這樣數據的變化判斷，交易是否有助於整體生產數量

的變化？	

9. 學生進行第三回合（自我嘗試的餐車），並請學生將過程和結
果記錄在自編講義上。	

10. 利用MobLab 後台，讓學生看見回合三的數據表現。	
11. 教師提問：	
(1)你在哪一回合生產套餐數量最高？	

(2)從你的經驗猜猜看，為什麼後兩回合多數人生產的套餐數

量可能比較多？	

(3)過程中，為了成功達成交易，你當下會怎麼做決定？	

(4)交易過程中，你認為當下最困難的事情是什麼？	

	

3 分鐘	

	

4 分鐘	

	

	

	

	

	

5 分鐘	

	

	

	

	

	

	

8 分鐘	

	

	

6分鐘	

i-Pad	

電子投影幕	

Nearpod 平台	

Moblab 平台	



 

 

 
	

1 2 / 8 / 2 3 S A M P L E  F O O T E R  T E X T 15

1 2 / 8 / 2 3 S A M P L E  F O O T E R  T E X T 16

1 2 / 8 / 2 3 S A M P L E  F O O T E R  T E X T 17



	

	

	
	



 
  

	
	

六、總結活動	 共 3 分鐘	 	

1. 利用課本圖 3-4-3 和學生討論不同產量下，如何快速判斷分工
的方式。	

2. 教師提問：根據今天的活動內容，你是否同意交易和分工對
交易雙方都有利？我們可以從哪些地方判斷？	

3. 收回學生課程講義。	
	

3 分鐘	 i-Pad	

電子投影幕	

Nearpod 平台	



 

成果照片	

  

說明：學生操作MobLab 系統，試著找出套餐製

作的最佳解。	

說明：教師利用Nearpod 說明課程內容，並利用

螢幕大屏解決學生的迷思概念。	

  

說明：學生使用Nearpod 系統回答教師提問，

並以回答作為班級延伸討論的基礎。	

說明：利用MobLab 和教師自編講義整理相關資

料，讓學生理解課本內容的概念。	
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