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附件2  

「推動中小學數位學習精進方案」113年新北市中小學實施計畫 

113年度數位學習創新教案設計 

服務學校 鷺江國小 設計者 林倩玉 
領域/科目 自然科學 實施年級 六 
單元名稱 動物大解密 總節數 共七節，280分鐘 
行動載具 
作業系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 ■iOS 系統 □Windows 系統 

設計依據 

學習 
重點 

學習表現 

tc-Ⅲ-1 能就所蒐集的數據或資
料，進行簡單的記錄與分類，並
依據習得的知識，思考資料的正
確性及辨別他人資訊與事實的差
異。 
pe-Ⅲ-2 能正確安全操作適合學
習階段的物品、器材儀器、科技
設備及資源。能進行客觀的質性
觀察或數值量測並詳實記錄。 

核心 
素養 

自-E-A1  
能運用五官，敏銳的觀察周
遭環境，保持好奇心、想像
力持續探索自然。 

 
自-E-B2 
能了解科技及媒體的運用方
式，並從學習活動、日常經
驗及科技運用、自然環境、
書刊及網路媒體等，察覺問
題或獲得有助於探究的資
訊。 
 
自-E-C1  
培養愛護自然、珍愛生命、
惜取資源的關懷心與行動
力。 

學習內容 

INb-Ⅲ-6 動物的形態特徵與行
為相關，動物身體的構造不同，
有不同的運動方式。 
INb-Ⅲ-8 生物可依其形態特徵
進行分類。 
INf-Ⅲ-3 自然界生物的特徵與
原理在人類生活上的應用。 

議題 
融入 

實質內涵 

資訊教育 
資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。 
生命教育 
生 E6 從日常生活中培養道德感以及美感，練習做出道德判斷以及審美

判斷，分辨事實和價值的不同。 
環境教育 
環 E2 覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命。 

所融入之
學習重點 

自-E-B2 了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技
運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資
訊。 

教材來源 康軒版自然 六年級上學期第三單元課本、習作、電子書 

教學設備/資源 觸控式螢幕（大屏）、ipad、自編 WSQ 學習單 

使用軟體、數位
資源或 APP 內容 

因材網、Mentimeter、Padlet、Magic School、Youtube、PaGamO 

Google Classroom 

學習目標 

1.了解動物的身體構造不同，有不同的運動方式。 

2.以呼吸系統為例，了解動物體內的器官系統是由數個器官共同組合，
以執行某種特定的生理作用。 

3.認識自然界生物的特徵與原理在人類生活上的應用。 
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課程架構 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分組說明 

1. 任教班級中，最多的學生數為26人，分成五組，每組約5位學生。 

2. 教室座位安排呈現ㄇ字型（中間留空，方便教學者隨時巡視各組狀況） 

3. 各組推派小組長、平板長、報告長，其餘為組員，職務每月輪動一次。 

小組長：負責協調及統整組員們的意見。 

平板長：負責操作平板，完成小組任務。 

報告長：負責上台報告，傳達小組想法。 
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 教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時

間 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

活動一：動物如何運動 

【學生自學】 

1. 教師事先在因材網安排任務，請學生依序完成。 

任務一：透過課前診斷測驗，了解學生的先備知識。 

任務二：透過知識結構影片，讓學生認識動物的運動構造。 

任務三：學生自我檢核是否了解動物的運動構造及方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教師導學】 

1. 引導學生觀察人體與大部份動物，因具有肌肉、骨骼和關節等

構造，讓我們可以做出不同動作。其他沒有骨骼和關節的動

物，會利用肌肉舒張及收縮進行運動。 

2. 帶入課本 74~79 頁，完成習作 34~37 頁。 

……………………………第一節結束……………………………… 

活動二：金魚的美麗與哀愁 

【組內共學、組間互學】 

1. 教師事先將時事新聞—金魚藝術展設計成課程包（任務四），

與學生探討動物的行為，並進行反思。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10

分 
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2. 課程包—金魚的美麗與哀愁 

教師以二則新聞事件引導學生思考，對於媒體傳達的訊息應保

持獨立思考的能力。 

網址連結-金魚 1：日本的金魚藝術展，大量的魚在各式魚缸

內，搭配聲光效果，營造美麗又夢幻的展示場。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

網址連結-金魚 2：請學生點入 Mentimeter 作答，表達對金魚

藝術展的想法。多數學生都表示想去參觀。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

網址連結-金魚 3：金魚藝術展將在 2024 年 12 月 24 日於臺灣

展出，引起許多爭議。魚類獸醫師說明展場的金魚出現異常行

為，展場的聲光效果及飼養環境均對魚類造成不良影響。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

網址連結-金魚 4：當學生了解展場金魚被不友善對待後，請

學生以 Padlet 呈現自己的想法。請學生分別以主辦單位及遊

客的角度思考，尋求更好的解決之道。 

10 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20

分 

 

Youtube 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mentimeter 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Youtube 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Padlet 
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【教師導學】 

金魚在不合適的環境中，無法正常運動及呼吸，逐漸生病甚至死

亡。雖然以藝術為名，但卻對金魚造成極大傷害。 

 

活動三：人體的呼吸 

【學生自學、組內共學、組間互學】 

1. 教師事先將影片《認識肺的結構與功能》放在 Google Class-

room。 

2. 發下教師自編的 WSQ 學習單-認識肺臟，請學生觀看影片並完

成學習單。 
 

 

 

 

3. 教師巡視，協助低成就學生完成學習單。 

4. 開放小組討論學習單的內容。 

5. 請各組的平板長，拍攝學習單並投影在大屏，分享討論結果。 

【教師導學】 

2. 教師確認學習單答案，並提醒學生影片重點，引導討論如何擁

有健康的肺臟。 

3. 討論其他動物的呼吸方式與人類有何不同。 

4. 帶入課本 83~91 頁，完成習作 40~41 頁。 
 

…………………………第二、三節結束…………………………… 

活動四：分類大考驗 

【學生自學、組內共學、組間互學】 

1. 教師提問：如何以二分法將動物進行分類？ 

2. 請學生依照動物的運動構造、運動方式、呼吸方式、外觀……

等，共同討論適合的分類標準，完成習作第 39 頁。 

3. 請各組的平板長，拍攝習作第 39 頁並投影在大屏。 

4. 請各組的報告長上台分享討論結果。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

分 

 

 

 

 

15 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

分 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Google 

Classroom 

WSQ 學習單 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
習作第39頁 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=uj5qYUqjaSs&list=PL7zP71Dtd2JHDnNzNoyh2_

bkcPeOsGlZO&ind 
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【教師導學】 

1. 有學生以「可食用、不可食用」為分類標準，教師說明這個標

準不太適合。例如：牛是否可食用，就會有不同的意見。 

2. 二分法以「是、不是」「有、沒有」進行分類。 

……………………………第四節結束……………………………… 

活動五：仿生科技新品設計 

1. 教師事先在因材網安排任務—仿生科技新品設計。 

2. 教師使用 Magic School，設計「自定義機器人」，提供學生發

問查找資料的多元選擇。 

3. 指導學生使用因材網 AＩ學伴：e度。 

【學生自學、組內共學、組間互學】 

1. 請學生搜集資料，查找目前市面上有哪些仿生科技的產品，將

結果呈現在 Padlet。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 分組設計仿生科技的新產品。 

(1)教師使用 Padlet 中的 Sandbox 建置共編協作的頁面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10

分 
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分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Google 
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Magic School 
 
 
 
 
 
因材網 AＩ學伴 

e 度 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Padlet 

Sandbox 
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(2)請學生分組討論，使用「我不會畫圖」(AI 生圖)功能，創造

仿生科技新品的具體圖像。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3)請各組輪流報告小組的設計。 

3. 指定未上台報告的組別，要進行提問。 

4. 完成因材網任務五_組間評分表，針對各組表現給予回饋。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教師導學】 

1. 學生仔細觀察，找出生活中待解決的問題，再加上大膽的創意

發想，透過 AＩ生圖，將想法具像化。 

2. 帶入課本 92~95 頁，完成習作 41~45 頁。 

…………………………第五、六節結束…………………………… 

活動六：動物知多少？ 

【學生自學】 

1. 教師事先在 PaGamO 平台上派題。 

2. 學生登入 PaGamO作答，以遊戲化的方式進行本單元的複習。 

 
 
 
 
 
 
 
 
【教師導學】 

根據學生作答的結果，針對錯誤率高的題目，澄清迷思概念，提

昇學習成效。 

……………………………第七節結束…………………………… 
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10 

分 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
因材網 
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教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以 Mentimeter 文字雲表達想法 對「金魚藝術展」的初步想法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以主辦單位及遊客的角度重新思考 對「金魚藝術展」有不同的想法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

完成 WSQ 自學單-認識肺臟 依自己進度學習 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生認真從影片中找出答案 自備耳機，專心投入 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WSQ 學習單-認識肺臟 
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教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

小組討論動物二分法的分類標準 拍照上傳至 Google Classroom 

 

 

 

 

 

 

 

 

搜集仿生科技產品的資料 將搜集結果呈現在 Padlet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

請教因材網的ｅ度：動物仿生科技相關問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

與 Magic School 的 AI 小老師互動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

仿生科技新品設計-Google 簡報共編 
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教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

仿生科技新品設計-Padlet 中的 Sandbox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分組報告設計成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

小組討論給予評分(組間評分表) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 學生設計的仿生科技新產品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 學生設計的仿生科技新產品 
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教學心得與

省思 

一、調整共編協作的方式： 

剛開始教學者是讓學生以 Google 簡報進行共編，當學生共同設計出仿

生科技的新產品，要配上圖像時，僅能放入動物的真實圖片。後來，改用

Padlet 中的 Sandbox，一樣可以共編，同時可以 AI 生圖，學生只要將自己

設計的產品功能輸入，就可以生成圖像，是將想像力轉化成具體圖像的好工

具。學生在進行這個活動時，超有興趣，百分之百投入。 

二、提昇學習動機： 

教學者任教七個班級，遇到一位拒學的學生，導師及校方很用心引導，

希望讓他回歸正常學習。在自然課堂上，因為我們經常用平板進行有趣的課

程，這個學生在自然課的表現與一般孩子無異。 

三、教學建議： 

「學生自學」的部份，本來是要學生在家自行完成，但學生在家裡的完

成度不夠高（設備、時間……等問題），教學者調整做法，讓全班可在學校

完成，避免學生產生太大的學習壓力。 

參考資料 
1. 【科普教育】認識肺的結構與功能(國語) 

https://www.youtube.com/watch?v=uj5qYUqjaSs&list=PL7zP71Dtd2JHDnNzNoyh2_bkcPeOsGlZO 

附錄 自編 WSQ 學習單(請見下頁) 
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ＷＳＱ學習單-認識肺臟  六年(  )班 姓名：      座號： 

1. 影片的主題是（                 ） 

2. 影片時間是多久？（        ） 

3. 影片中的含氧血是什麼顏色？（     ）缺氧血是什麼顏色？（     ） 

4. 這次影片有「哪些重點」，請看影片找出答案： 

(1) 肺位於（    ）、（    ）及（    ）所包圍的胸廓中。 

(2) 人體的肺臟，可分成幾片肺葉呢？（  ） 

(3) 將肺與腹腔臟器隔開的的是什麼器官呢？（        ） 

(4) 構成肺臟的小囊泡數量，大約有（    ）個，外表像（    ），稱之為肺泡，

其功能為（        ）。 

(5) 進行呼吸運動最主要的呼吸肌是（        ）。 

(6) 常見的呼吸疾病是（    ）和（    ）。 

(7) 肺是個（    ）交換的場所，平時就要做好肺的照護，不可輕忽（    ）與

（        ）。 

5.根據圖片，請填寫吸氣、吐氣、上、下。 

（    ）時橫膈膜肌往(  )         （    ）時橫膈膜肌往(  ) 

 

 

 

 

 

 

 

6.請思考並回答下面的問題： 

● 我覺得這個主題的難度?  □簡單  □還好  □很難 

● 我看完影片後，覺得影片自學對我的幫助  □很大 □普通 □很少 

● 我還想知道？ 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿                                                                                 

 


