
一、設計理念 

投影的概念是七年級學生較難以理解的部份，尤其是三視圖的認識，學生因缺乏觀察的機

會，使得對平行投影造成的視圖產生迷思。本活動透過VR頭盔的使用，搭配教育大市集的教

材，讓學生得以自己觀察物體和投影的關係，進一步認識三視圖如何表現物體。 

配合因材網，利用人工智慧E度，進行相關職業探討，以培養學生自我覺察，及發現職業

興趣。 

二、單元架構 
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1. 利用 VR 頭盔認識投影 
2. 學習三視圖的繪製 
3. 透過製圖與視圖認識相關職業 
4. 發掘個人職涯方向 

教學活動設計 
教學活動內容及實施方式 

時間 
使用軟體、數位 
資源或 APP 內容 

第一節 

一、 準備活動 

 複習等斜圖、等角圖所呈現的主體圖 

 教師提問： 

1. 之前畫的等斜圖和等角圖，都畫了那些面？ 

2. 以粉筆盒為例，要描述粉筆盒的外型，需要幾個面的

圖？ 

3. 說明：「立體圖雖有空間感，但會產生角度失真。為了

精確尺寸，我們需要「正投影」的三個面——這就是

三視圖的由來。」 

二、 發展活動 

 配合學習吧上的教材簡報及影片，說明投影和三視圖定義

「前視圖」、「上視圖」、「右視圖」。 

 說明線條種類和尺度標注的方式 

1. 粗實線： 可見的輪廓線。 

2. 虛線： 被遮蓋住的隱藏線（隱藏輪廓）。 

 尺度標註： 說明尺寸線、尺寸界線及數字標註的位置規

範（如：標註在視圖之間、數字置中）。 

 利用方格紙進行手繪練習 

1. 先定出「前視圖」的位置與框架。 

2. 向上延伸輔助線畫「上視圖」，向右延伸輔助線畫「右

視圖」。 

3. 檢查隱藏線是否存在。 

三、 綜合活動 

 三視圖繪製的檢討 

1. 前視圖與右視圖的高度是否對齊？ 

2. 上視圖與右視圖的寬度是否一致？ 

 完成學習吧上的測驗活動 

 

第二節 

一、 準備活動 

 安排學生座位及分組 

 老師說明：「今天我們不只在紙上畫圖，我們要進入 3D 

世界。就像規劃未來一樣，我們要學會從不同角度看清楚

目標的全貌。」 
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 確認頭盔、把手及電腦是否正常可用，說明課程內容的基

本操作 

1. 抓取物體（Trigger）、 

2. 旋轉視角（Joystick）、 

3. 選單確認（A 鈕）。 

二、 發展活動 

 點選進入課程-圖紙上的 3D 世界-投影與三視圖 

 進入「投影」活動-認識平行投影及透視投影的不同。 

1. 觀察在平行投影下，無論物體距離遠近，其長寬比例

在平面上保持一致。 

 進入「三視圖介紹」活動-學生需在虛擬空間中旋轉複雜

模型，並在虛擬看板上勾選正確的前視、上視、右視圖。 

1. 學生可在空間中手動旋轉複雜積木模型，觀察前視、

俯視、側視的投影面如何形成。 

 「三視圖繪製」「三視圖應用」。練習在虛擬面板上點選、

堆疊正確的方塊數量。 

三、 綜合活動 

 作業檢討-利用螢幕同步功能（Casting），講解在繪製過

程中最容易產生死角的部分。 

 老師歸納重點-總結「垂直投影」在三視圖中的絕對性 

 設備復原-老師點收設備，確認無誤後結束課程。 

 

第三節 

一、準備活動 

 教師提問： 利用一個由方塊積木組合成的造型模型，問

學生：「如果你只看正面，能知道後面有幾顆積木嗎？」 

 生涯連結： 介紹「周哈里窗」簡化版。我們看自己（前

視圖）和別人看我們（側視圖）往往不同。這就是為什麼

我們需要多方覺察。 

二、發展活動 

發下一張「人生三視圖」學習單，讓學生完成以下任務： 

 前視圖（我的興趣）： 畫出 3-5 個代表你「現在興趣」

的小方塊位置。 

 側視圖（我的能力）： 請隔壁同學觀察你，幫你畫出 1-

2 個他覺得你「很擅長」的特質方塊（例如：細心、幽

默、動作快）。 

 上視圖（我的願景）： 俯瞰這一切，如果你要蓋成一座

「未來的建築」，底部最穩固的基石是什麼？ 

 職涯聯結：利用因材網 E度，討論跟製圖相關的職業有

那些? 

三、綜合活動 
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影片中提到，有些方塊會被擋住，或需要用虛線表示，就像

有些潛力（虛線）現在看不見，但不代表不存在。 

 透過學習三視圖的精確度，訓練自己「覺察」那些隱藏

在表象下的能力。 

 想要建立願景，不能只靠「前視圖」（夢想），必須結合

「側視圖」（實力）與「上視圖」（核心價值觀），立體模

型才不會倒塌。 

 學習單：利用 E 度，描述自己如果從事的相關職業可能

是什麼? 
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教學成

果 

  
說明：公開觀課-議課示範 說明：公開觀課-議課 

  
說明：學生操作 E 度 說明：進行課程討論 

教學心

得與 

省思 

透過 VR 頭盔的使用，讓學生對於傳統講述配合教具的教學，能更進一步觀察平行投影

和三視圖的關係，尤其是在沉浸式教學中，學生能利用手把翻轉模型，並觀察到投影的

形狀，更有益於對三視圖的認識。 
而拜因材網建置的人工智慧，學生也能利用和人工智慧的交談，討論職涯相關的議題，

結合 SEL 部份的內容，聯結三視圖，引導學生進一步了解及探索自己未來可能的職業方

向，讓冰冷的製圖與識圖課程，更有人性溫暖，也讓科技能融入生活。 
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附錄 圖紙上的 3D 世界學習單 
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