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PaGamO新北市智慧學習種子教師認證課程-數位教學教案格式 

服務學校 新北市鷺江國小 設計者 張榕穎 

授課年級 六年級 

科目/範圍 國語第八課 狐假虎威 

教材來源 康軒版課本、教師手冊 

使用時機 課堂互動、課後練習 

使用 PaGamO 

哪些功能 

☐新增班級     班級分組 ☐派發訊息  

    派發作業任務（     一般模式、     測驗模式、     魔王模式、     競賽之盾） 

☐分享作業 ☐引用作業     使用「自建題庫」派發任務 

    查看統計分析（     班級總覽、     作業驗收、     學生列表、☐資料匯出） 

☐錯題打包     查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

☐其他（請填寫）：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 

課前想想 

【學生自學】 

教師 PaGamO 自建題庫(選擇題、填充題及申論題)，引導學

生預習、概覽課文 

 
 

     課堂活動-內容深究 

【教師導學]【組間互學】【組內共學】 

1. 教師根據學生課前想想的作答情形，請學生上台分享，

寓言故事的特色，接著再深入課文內容，深入課文生字

語詞、形式及內容深究。 

2. 透過教師 PaGamO 自建題庫(申論題)，結合「專家小組」

的方式，各組成員各自負責一題，討論完之後在 PaGamO

上作答，並把答案截圖下來傳到 Padlet，再回組內分享

與記錄。 

3. 請全班在 Padlet 逐題檢視每組的作答，給予答題最完整

的同學愛心，愛心數最高的同學優先上台發表。 

 

 

 
 
 

不同以往的預習方式，學生

對於透過 PaGamO 預習課

文內容，回答問題格外覺得

新鮮、有趣。 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生對於透過 PaGamO 來

進行內容深究的討論，因為

是第一次的嘗試，顯得有點

手忙腳亂，但學生們都很快

上手，並且比平常還要專注

聆聽同學的發表。 
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課後練習-回家作業 

【學生自學】 

教師運用 PaGamO 一般模式(選擇題)派發作業，檢驗學生的

學習成效，作為教師調整教學內容的依據。 

 
課後任務-檢核表 

【自我檢核學習成效】 

教師透過 LoiloNote 發送檢核表給學生，每位學生根據檢

核表的項目一一檢視自己的學習成效，了解自己是否達成

該課的學習目標。 

     

    課堂總複習 

   【單元後測】 

1. 請學生進到遊戲模式 ，共同一起進行 PaGamO 魔物指

針、競賽之盾(團體戰) ，進行單元後測。 

2. 到教師後台查看錯誤率最高的題目，再進行檢討。         

 

每週課程結束後，都會指派 

PaGamO 線上作業讓學生

課後練習，學生都十分期待

老師會贈送什麼寶物呢！ 

 

 

 

 

 

學生很認真在思考自己在這

一課收穫多少，有助於學生

提升自我檢核的能力，強化

他們的後設認知。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

這是學生們最期待的環節，

不同於以往個人進行的形

式，全班一起答題攻略土

地，真是有趣。 
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教師教學心得分享 

⚫ 教學成效：  

    整體而言，PaGamO 對於老師的教學是一個很棒的幫手，只要手指點一點，馬上就能速成一

份回家作業派給學生，也能節省影印紙本的時間，把其他時間做更完善的備課。對於學生，遊

戲化的介面十分吸引孩子嘗試操作，一樣都是答題目，但是學生的興趣程度卻大不相同，

PaGamO的豐富遊戲介面和設定可以使孩子有源源不絕的動力想一直做下去；此外，PaGamO有很

棒的功能，它可以統計每題的答錯人數，幫助老師更能聚焦問題，有效率的討論與澄清孩子的

迷思點，因此學習成效也有顯著的提升。 

⚫ 學生反應：  

(1) 李生：自從升上 5 年級到現在 6 年級，我最喜歡老師每個禮拜都會派的 PaGamO 國語任務，

因為我覺得玩遊戲很有趣而 PaGamO正好是透過遊戲的方式來讓我們複習。 

(2) 廖生：PaGamo在複習方面給予了我極大的幫助,尤其是那包羅萬象的題庫，真的是線上學習

平台中數一數二的，裡頭的遊戲模式也令我感到十分有趣，特別是魔物指針,一邊打怪，一

邊做題，這種燒腦又刺激的感覺真的很上癮！ 

(3) 陳生：PaGamO 對我有很大的幫助，能讓我在邊玩遊戲時，一邊複習了考試的內容，其中我

最喜歡的測驗模式是魔物指針，雖然我只玩了一次，但邊做題目邊打怪獸的時候，能讓我

不知不覺記起考試範圍的重點。 

(4) 丁生：PaGamO 讓我對國語課文更有印象，也讓我更有興趣去學習了解課文內容，尤其是魔

物指針，在玩遊戲的同時又能複習課文，真的是刺激又有趣！ 

⚫ 家長回饋： 

(1)呂生家長：可以讓小朋友從遊戲中快樂學習，提高小朋友的學習興趣與專注藉由遊戲來提

高小朋友的學習能力，讓學習與遊戲ㄧ起併用。 

(2)李生家長：孩子剛開始接觸 PaGamO 時我都以為他在玩遊戲，後來經過孩子的解釋後覺得

PaGamO 居然能讓一個平時不讀書的孩子開始用功，透過答題獲得能量值、金錢及領土，讓

孩子學習上更加有趣也變得很輕鬆。 

(3)石生家長：現在的學習方式比起以前多元化了，學習上不再那麼枯燥無味，寓教於樂這是

PaGamO的特點，讓孩子對學習可以主動並有興趣。 

(4)陳生家長：ㄧ開始以為孩子在玩沒有用的線上遊戲，後來經過了解才得知原來這個閱讀素

養可以有效的提升孩子的閱讀能力，且是用ㄧ種遊戲的方式能讓孩子學習到各式各樣不同

的知識、訓練耐心與專注力，希望老師以後可以多多讓孩子運用 PaGamO 學習，不要沉迷於

手機。 

⚫ 教師自身心得分享： 

    自因新冠肺炎而大規模停課之後，我開始接觸數位學習的領域，均一、學習吧、PaGamO 這

三種都是我平時常用的學習平台，而我在 PaGamO 通常用於國語領域上的學習。在 B1 認證研習

之前，我的操作都比較單一，僅於指派作業的功能，沒想到參加認證研習之後，開拓了我對

PaGamO 的新視野，原來素養世界中功能十分多元，其中「魔物指針」和「競賽之盾」能更增添

孩子對學習的興趣，突破以往個人作業的方式，而是能全班共同進行評量，更好掌握課堂的節

奏，能有多餘的時間立即進行檢討，學生都很樂於運用課餘時間進行自學呢！ 

    在使用的過程中，選擇題的建置與功能較於完善，相較之下，要查閱填充題、申論題的答

題記錄可能不是那麼方便，一旦將答案送出之後，此兩種題型不會出現在學生自己的答題記

錄，因此也難以自我檢視或是重複練習；老師端對於這兩種題型的查閱也不太便利，像是填充

題必須全班中要有人答錯，才會顯示在教師後台的列表中，如果教師想要帶著學生瀏覽全部題

目就較於難以達成了。雖然可以搭配其他學習軟體來呈現學生的作答內容，但也意味著一節課

中學生要操作兩種以上的平台或軟體，可能對於某些孩子不是很容易上手，進而影響到教學進

度，希望有機會能看見 PaGamO在這兩種題型上的優化改良，更有助於學生更全面的學習體驗。 
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教學成果 

 

  
2024.11.29競賽之盾成績結果(0分者是當天請

假無法參加的學生) 

檢視班級總覽，查看每一位學生的排名情況，

激發學生的動機與鬥志，提升作答的意願。 

 

 
持續每週末指派回家線上作業，遊戲化的課後

練習，讓學生寓教於樂。 

10月 31日由於放颱風假，學生主動表示想上

線上課的意願，於是大家一起玩第一次的魔物

指針與競賽之盾。 

  
結合 PaGamO 與「專家討論模式」一起腦力激

盪，探索課文。 

各組討論完之後將 PaGamO的作答情形截圖下

來，方便觀摩與分享。 

  

學生上台發表討論的結果。 學生在使用 PaGamO閱讀素養，提升閱讀力。 
 

 

 


