
新北市 109 年度國中小科技輔助自主學習實施計畫 

「教育雲」 創新教案設計 

服務學校 新北市立重慶國中 設計者 張麟、蔡佩旻、何呂升 

領域/科目 數學 實施年級 七年級 

單元名稱 
探尋漏窗之秘-對稱

圖形 
總節數 ３－４節 

行動載具

作業系統 
■Android 系統 □Chrome 系統 □iOS 系統 □Windows 系統 

設計依據 

學

習

重

點 

學習表現 

s-IV-5 

理解線對稱的意義

和線對稱圖形的幾

何性質，並能應用

於解決幾何與日常

生活的問題。 

核心素養 

數-J-A1 

對於學習數學有信心

和正向態度，能使用

適當的數學語言進行

溝通，並能將所學應

用於日常生活中。 

數-J-A3 

具備識別現實生活問

題和數學的關聯的能

力，可從多元、彈性

角度擬訂問題解決計

畫，並能將問題解答

轉化於真實世界。 

數-J-B3 

具備辨認藝術作品中

的幾何形體或數量關

係的素養，並能在數

學的推導中，享受數

學之美。 

學習內容 

S-7-4 

線對稱的性質：對

稱線段等長；對稱

角相等；對稱點的

連線段會被對稱軸

垂直平分。 

S-7-5 

線對稱的基本圖

形：等腰三角形；

正方形；菱形；箏

形；正多邊形。 

議

題

融

入 

實質內涵 

科-J-B3 

了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。 

閱 J10 

主動尋求多元的詮釋 ，並試著表達自己的想法。 

所融入之學

習重點 

s-IV-5:理解線對稱的意義和線對稱圖形的幾何性質，並

能應用於解決幾何與日常生活的問題。 

S-7-4:線對稱的性質：對稱線段等長；對稱角相等；對稱

點的連線段會被對稱軸垂直平分。 

與其他領域/科目

的連結 
科技領域生活科技 

教材來源 康軒版 第二冊  



教學設備/資源  

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

VR、手機、Inkscape(繪圖軟體)、RDWorks(雷雕軟體)  

教育雲／教育百科 

學習目標 

1. 能透過格子點做出線對稱的鏡射圖形。 

2. 能用線對稱概念理解等腰三角形、正方形、菱形、箏形、正多邊形。 

 

本課程設計以本校的在地課程～探尋慈惠宮之秘作為主軸設計相關的課程內

容，我們以慈惠宮內的漏窗作為對稱圖形的素材於課程中讓學生觀察、探索

其特徵，並讓學生了解漏窗所表的意義，最後會讓孩子們自行設計、創作作

品。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 

使用軟體、數

位資源或 APP

內容 

第一節課 

一、引起動機（活動一）利用 VR 觀看慈惠宮

360 度照片。 

1. 請學生找出有哪些圖形或圖案？ 

2. 將找出的圖形畫在學習單上。 

3. 請學生從中觀察這些圖形的特徵並猜想它所

代表的意義，並進行分享。 
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VR、手機、學

習單 

 

二、開展活動 

1. 請學生至教育雲／教育百科搜尋對稱圖形的

意義。 

 
2. 請學生於理解對稱圖形意義後，分享其特

徵。 

3. 從活動一找到的圖形，找到具備對稱圖形特

徵的圖形，並進行分享。 

１５ 平板、學習單 

三、挑戰 

1. 教師以慈惠宮的其中一張圖片做說明。 
２０ 電腦 



 

提問：有哪些基本幾何圖形？ 

2. 將找到的圖形進行分類。 

  例如：三角形、四邊形… 。 

3. 提問：這些基本幾何圖形是由什麼構成的？ 

(1) 討論這些圖形的特徵(三角形、四邊形)。 

(2) 討論分類的依據。 

4. 複習本節課的內容。 

5. 請學生先行思考預計設計漏窗圖形，做為下

一節課準備工作） 

6. 學生將設計好的圖形上傳到學習吧平台／作

業較交。 

第二節課 

一、引起動機 

1. 教師準備一些漏窗的圖片，讓學生進行猜測

漏窗代表的含意。 

2. 小組進行討論。（可視學生狀況情況做配對

活動） 

二、開展活動 

請學生自行利用基本幾何圖形設計一個漏窗，並

寫出設計理念以及所用到的幾何圖形。 

三、挑戰 

 

 

 

１０ 

 

 

 

 

 

 

１５ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



學生將設計完的圖形進行分享，讓學生猜測彼此

畫出的圖形及代表的含意。 

 

 

 

 

 

第三節課 

一、引起動機 

教師將自行設計的圖形進行學生分享。 

二、開展活動 

  教師說明 Inkscape(繪圖軟體)操作說明。 

三、挑戰（產出分享） 

  將自行設計的基本幾何圖形於數學課及生活               

科技課製作成壓克力雷雕作品。 

 

５ 

 

 

 

１５ 

 

 

２５ 

 

 

電腦教室／電

腦 

 

 

Inkscape 

(繪圖軟體) 

 

RDWorks  

(雷雕軟體) 

教學成果 

  

說明:學生利用 VR 觀看慈惠宮

360 度照片 

說明:學生尋找圖檔繪製對稱

圖形 

  

說明:生活科技課的繪圖軟體 

Inkscape 課程 

說明:學生的對稱圖形雷雕作

品 

教學心得

與省思 

為了能夠讓學生明瞭對稱圖形的性質，並在學習中能夠合理地加

以運用，從生活中的對稱圖形出發，實現對稱圖形的學習目標。 

本課程設計以 VR 觀看慈惠宮 360 度實地環景照片，藉由說明漏窗

所呈現的基本幾何圖形學習對稱圖形的概念，進而以幾何形體融

入藝術的設計並產出作品。 

學生對使用電腦設計對稱圖形的課程充滿熱情與期待，但礙於短



時間內無法駕馭繪圖軟體進行創作，所以只能利用網路上的圖檔

匯入繪圖軟體進行局部調整，將矩陣圖轉成向量圖後使用雷雕設

備產出作品。 

此次的雷雕作品使用的材料是壓克力，或許下次作品可嘗試木板

或紙板的雷雕。 

參考資料 

生命就是愛體驗 

https://sites.google.com/site/hunzhi/ 

 

附錄 學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://sites.google.com/site/hunzhi/


漏窗之美 

請自行利用基本幾何圖形設計一個漏窗，並說明出設

計理念以及所用到的幾何圖形。 

設計理念: 

 

 

使用的幾何圖形: 

 

 

 

設計圖 

 

 

 

 
 

設計者: 


