
附件2  

新北市109年度國中小科技輔助自主學習實施計畫 

「教育雲」 創新教案設計 

服務學校 碧華國小 設計者 禹孟潔 

領域/科目 藝術與人文 實施年級 六年級 

單元名稱 偶與動畫 總節數 共_4_節，_160_分鐘 

行動載具 

作業系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 █iOS 系統 □Windows 系統   

設計依據 

學習 

重點 

學習表

現 

1-Ⅲ-3 

 能學習多元媒材與技法，表現創作

主題。 
1-Ⅲ-6 

 能學習設計思考，進行創意發想和

實作。 
3-Ⅲ-4 

能與他人合作規劃藝術創作或展

演，並扼要說明其中 

核心 

素養 

藝-E-B2  

識讀科技資訊與  媒

體的特質及其  與藝

術的關係。 

藝-E-C2 

透過藝術實踐，學習

理解他人感受與團隊

合作的能力。 

藝-E-C3 

體驗在地及全球藝術

與文化的多元性。 學習內

容 

視E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創作表現類型。 

視E-Ⅲ-3 

設計思考與實作 

議題 

融入 

實質內

涵 

 

所融入

之學習

重點 

 

與其他領域/ 

科目的連結 

 

教材來源 自編 

教學設備/資源 投 影 機 、 實 物 投 影 機 、 可 組 成 木 偶 的 材 料 ： 木 塊 組 12 件 組

（1.5*1.5*4cm，11塊、1.5*1.5*5.5cm，1塊）棉線、釘鉤18個、砂紙、剪

刀、白膠、水彩用具、海報紙或其他小道具 

自己的手機、腳架、IPAD 

使用軟體、數

位資源或 APP

內容 

stop motion studio. AirDrop. Line. google 雲端硬碟. google classroom. 

威力導演. youtube 影片(imotion. stopmotion. PES animation) 

學習目標 

 能組裝完成木偶 

能與他人合作利用偶設計動畫 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

活動一：組裝木偶 

1． 教師在黑板上畫出木塊，請小朋友數數需要幾個鉤

子。 

2． 用砂紙打磨木偶，把多餘的木屑去除。 

3． 每位學生拿到一份11個木塊組，在桌上練習排列成想

要的樣子，要有關節。 

4． 在有關節的那一面做對角線記號，中間鑽鉤釘，鉤釘

與鉤釘之間用棉線打死結；沒有關節的地方用白膠黏

起來。 

活動二：木偶上色 

1．用鉛筆畫出身體的紋路，用水彩顏料上色。 

2．可以用其他媒材增加到木偶身上。 

活動三：排練及拍攝 

1． 教師在 youtube 蒐尋「停格動畫」影片，例如 PES 

animation。 

2． 在 youtube 蒐尋 imotion 及 stopmotion 教學，讓學生

了解使用方式 

3． 規定1秒12張影格，每個人拍3秒共36張，讓學生了解

移動太多會動作之間不流暢或很快就結束的狀況。 

4． 學生分組開始練習讓木偶動起來，教室在教室走動指

導。例如：可以加入對話框取代人聲、場景移動的方

式 

活動四：完成動畫 

1． 把上週的拍不好的地方補拍或重拍。 

2． 學生用 mirror360 及時投影至布幕欣賞 

3． 學用 AirDrop 上傳檔案給教師，教師用威力導演或

imovie 串連動畫。 

4． 整理環境，畫下自己的偶，寫下心得。 
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木塊12件組 

鉛筆、鉤釘、砂

紙、剪刀 

棉線100公分 

 
 
 
 

水彩用具 

剪刀、白膠 

 

投影機、電腦 

 

 

 

 

 

腳架、手機、平

板、海報紙，著色

工具及小道具 

 

 

 

 

繪畫本 

教學成果 

 

 

說明：木偶組裝 說明:完成組裝 



 

 

說明: 動畫排練 說明：動畫排練 

教學心得

與省思 

當初買的腳架適用於手機，為了避免發生平板掉落的問題，我建議同學自

己帶自己的手機來拍攝。 

因為帶來的手機不一定是 IOS 系統，所以必須得另外把拍好的影片用

LINE 傳給手機是蘋果的同學，再另外傳給我。 

學生傳來的影片需要老師全體串聯，上傳到雲端，下載到桌機，利用桌機

的威力導演配樂，上傳到 youtube，連結再貼到 google classroom 供學生欣

賞。之後音樂會教學生使用 garageband，也順便可以免除版權問題。 

偶的發展性很多，此次重點在拍攝動畫影片，之後會把國內外偶戲表演欣

賞及肢體表演一併納入課程中。 
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