
新北市 109 年度國中小科技輔助自主學習實施計畫 

「教育雲」 創新教案設計 

服務學校 新北市蘆洲區忠義國民小學 設計者 陳軒德 

領域/科目 資訊領域 實施年級 六年級 

單元名稱 

運用問題導向學習教學策略提

升國小學童運算思維能力 

總節數 

共_2_節，_80__分鐘 

行動載具 

作業系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 □iOS 系統 Windows 系統   

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

資 t-III-2 能使用資訊科技解決

生活中簡單的問題。 

資 t-III-3 能應用運算思維描述

問題解決的方法。 

核心 

素養 

 科-E-A2 

具備探索問題的能力，並能 

透過科技工具的體驗與實踐 

處理日常生活問題 

 

 

 

學習內容 

資 T-III-9 雲端服務或工具的使

用 

資 A-III-1 程序性的問題解決方

法簡介 

資 A-III-2 簡單的問題解決表示

方法 

議題 

融入 

實質內涵 

資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。 

資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 



所融入之

學習重點 

運 t-IV-4能應用運算思維解析問題。 

與其他領域/科目

的連結 

無 

教材來源 教育部教育雲-教學寶庫-運算思維推動計畫 

教學設備/資源 個人電腦、教學廣播系統、教育部教育雲-教育大市集相關教案 

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

Google Classroom、Google 文件,試算表、Google 雲端硬碟、Bebras 

數位題本、Pointofix Portable 螢幕畫筆 

學習目標 

能利用 Bebras 題本配合小組合作學習，訓練學生運算思維能力 

能運用雲端服務及資訊工具，幫助學生拆解題目、找出規律、程序性的解決問題 

 

 

 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時

間 

使用軟體、數位資源或 APP 內容 

【活動一】運算思維解題初體驗 

※準備活動(10分鐘) 

1. 教師利用[教育部教育雲-教學寶庫-運算思維

 

10 

 

 

 

 

https://cloud.edu.tw/treasure?page=3 

 

 

https://cloud.edu.tw/treasure?page=3


推動計畫]介紹計畫緣起、計畫目標、教學資源

及活動推廣影片等 

2. 教師蒐集Bebras 國小五、六年級題本，並利用

[新北市親師生平台-Google Classroom]建立

課程，邀請本校六年級學生加入 

※發展活動(20分鐘) 

1. 學生連上[Bebras國內官網牛刀小試-五、六年

級挑戰題目]進行解題 

2. 教師將學生分組，2~4人一組，鄰近同學同組，

分配Bebras Challenge歷屆題庫給各小組，並

訂定適當的獎勵制度，鼓勵小組合作解題 

3. 教 師 說 明 將 解 題 作 品 繳 交 至 Google 

Classroom中 

※綜合活動(10分鐘) 

1. 請學生利用Jamboard發表解題過程遭遇什麼

困難？需要什麼工具幫助思考解題？ 

2. 教師歸納整理學生困難之處，建議方式為：導

入[PBL(Problem-Based Learning)問題導向

學習法]協助小組合作學習，並下載[免安裝版

螢幕畫筆工具]幫助小組註記解題 
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http://bebras.csie.ntnu.edu.tw/ 

tests/demo/Benjamin 

<Bebras 牛刀小試> 

 

 

https://reurl.cc/WLNzg9 

<運算思維學生分組選題> 

 

https://reurl.cc/XkRxMj 

<運算思維作答規定及獎勵> 

 

 

 

 

 

 

https://reurl.cc/2gjNQ9 

<學生於 Jamboard 發表解題所遭遇的困難> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://bebras.csie.ntnu.edu.tw/tests/demo/Benjamin
http://bebras.csie.ntnu.edu.tw/tests/demo/Benjamin
https://reurl.cc/WLNzg9
https://reurl.cc/XkRxMj
https://reurl.cc/2gjNQ9


【活動二】PBL(Problem-Based Learning)

學習法導入運算思維解題 

※準備活動(10分鐘) 

1. 教師示範利用[免安裝版螢幕畫筆工具]將邏輯

思考過程及解題方法[註記]在題目中，並輔以

適當文字說明，敘述解題思考過程 

2. 學生練習利用[免安裝版螢幕畫筆工具]做解題

註記 

3. 教師提醒上節課進行的學生分組及題目分配事

宜 

※發展活動(30分鐘)-PBL教學實施的步驟 

 

1. 呈現問題 

 學 生 登 入 新 北 市 親 師 生 -Google 

Classroom查看小組分配到的運算思維題
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https://reurl.cc/MdjmW4 

<運算思維_螢幕畫筆教師解題示範> 

 

 

 

 

 

 

 

https://reurl.cc/WLNzg9 

<運算思維學生分組選題> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PBL教學

實施步驟

評估成果與

小組分享報

告

呈現問題

小組分析問

題、探究問

題

呈現解決方

案

https://reurl.cc/MdjmW4
https://reurl.cc/WLNzg9


目，並選擇2題作答(題目以不重複為原則，

可抽籤決定選題順序) 

2. 小組分析問題、探究問題 

 小組針對所選問題進行討論，可依問題討

論框架進行，如下： 

解釋題意 

要怎麼解

題？ 

還知道什

麼？ 

還遺漏哪

些情況？ 

3. 呈現解決方案 

 小組將討論結果，利用[免安裝版螢幕畫筆

工具]做完整的解題劃記、註記及解題思維

的文字說明，並將結果存檔成png圖片檔 

 小 組 繳 交 作 品 png 檔 至 Google 

Classroom作業區 

4. 評估成果與小組分享報告 

 小組依亂數抽籤決定報告順序，報告題目

不能重複 

 小組依抽籤順序將作品以單槍投影至大布

幕，並依序上台報告分享 

 小組負責報告者，依<運算思維作答規定

及獎勵>加2分，鼓勵學生勇於報告分享解

題心得 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://reurl.cc/XkRxMj 

<運算思維作答規定及獎勵> 

 

 

 

https://reurl.cc/XkRxMj


 老師擔任從旁指導，協助者角色，負責解

釋較難的題意及提示解題方向 

 

教

學

成

果 

 

 

 

 

說明: 邀請學生加入 google classroom 說明: 學生利用螢幕畫筆練習 Bebras 解題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生進入 google classroom 運算思

維課程 

說明: 運算思維學生分組 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

說明: 教師公布分組結果 說明: 學生小組合作解題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生小組合作解題 說明: 學生小組合作解題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生小組合作解題 說明: 學生分享報告 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

說明: 學生分組報告 說明: 學生分享報告 

 

 

 

 

說明: 學生分組報告 說明: 學生分組報告 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生作品 01 說明: 學生作品 02 



 

 

 

 

說明: 學生作品 03 說明: 學生作品 04 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生作品 05 說明: 學生作品 06 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生作品 07 說明: 學生作品 08 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 學生作品 09 說明: 學生作品 10 

  



 

 

說明: 學生作品 11 說明: 學生作品 12 

教

學

心

得

與

省

思 

十二年國教資訊科技課綱以培養學生運算思維為主要課程理念，希望學生能透過動手

實作，有效利用運算思維與資訊科技工具解決問題、合作共創與溝通表達。筆者希望利用

Bebras 題本並導入[PBL(Problem-Based Learning)問題導向學習法]協助小組合作學習，

進行運算思維能力培養。 

 教學調整與修正建議 1-原[鼓勵學生自主解題]修正為[分組、分配題目合作解題，

並發表分享解題心得(提供適當的獎勵制度，增強參與意願)] 

由於課堂時間有限，且學生反應回家時間不僅受限，又常因為題目閱讀理解困難導致

自主解題意願低落，故而導入小組合作討論題意及解題方法，平均分配題目給各小

組，分工合作完成所有題庫，再抽籤決定小組分享報告順序，前 2 堂課雖然能報告的

組別不多，目的為讓學生熟悉整個教學流程，規劃於往後課堂後段 15~20 分，讓各小

組陸續報告完所負責的題目。 

 教學調整與修正建議 2-原[鼓勵學生於電腦螢幕看題庫，並自行準備紙本劃記解

題]修正為[提供免安裝版螢幕畫筆工具供紀錄解題思考過程，並上傳至 Google 

Classroom 保存及分享報告] 



實際教學時，不管是自己或學生解題時都需要於題目上劃記重點及記錄思考過程，也

希望可以分享自己或參考同學的解題過程，運用 Google Classroom 服務平台搭配螢

幕畫筆各項功能，讓學生完整保留學習歷程，同學間得以教學相長，激盪出不同的邏

輯思維。 

 教學省思 

    唯有真正進行教學，才知道學生的需求、困難及迷思概念在哪。也才了解教師該

如何協助學生學習！學生運用拆解問題、模式識別、抽象化、演算法設計等運算思維

要素解題時，常常會因不懂題意、遺漏關鍵線索或思慮不周延，卡在某一環節導致解

題困難，導入小組合作學習及獎勵制度，配合教師課堂巡視引導，讓班上學習較弱勢

的學生有機會參與討論，提升學生學習動機及成效。 

    培養運算思維是科技領域的核心關鍵，目的不在於把學生訓練成電腦工程師，更

非出題目將學生考倒，而是讓學生學習思考解決問題的流程與方式。筆者觀察只要善

用適合的資訊工具及網路平台，搭配小組合作及 PBL 問題導向學習法及適當獎勵制

度，學生參與度及興趣都頗高，呈現的解題作品完成度也有很大進步，可做為日後持

續推廣運算思維的教學參考模式。 
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