
新北市109年度國中小科技輔助自主學習實施計畫 
「教育雲」 創新教案設計 

服務學校  ​新北市新莊區光華國民小學  設計者  藍萬玲 

領域/科目  ​資訊科技運用融入社會科 實施年級  三年級 

單元名稱 家鄉之旅景點介紹 (e起逛  
新莊) 

總節數 共__四__節，__160_分鐘 

行動載具 
作業系統 

□Android系統  □Chrome系統 ​■​iOS系統 □Windows系統  

設計依據 

學習 
重點 

學習表現 2a-3b-Ⅱ-1 透過適當的管道 
蒐集與學習主題相關的資

料，並判讀其正確性。  
3b-Ⅱ-2 摘取相關資料中的重 
點。  

核心 
素養 

社-E-A2 敏覺居住地方的 
社會、自然與人文環

境變遷，關注生活問

題及其影響，並思考

解決方法。 
社-E-B2 認識與運用科 
技、資訊及媒體，並

探究其與人類社會價

值、信仰及態度的關

聯。  

學習內容 Ca-Ⅱ-1 居住地方的環境隨著 
社會與經濟 的發展而改 
變。 

Ca-Ⅱ-2 人口分布與自然、人 
文環境的變遷相互影響。 

議題 
融入 

實質內涵 Ae-Ⅱ-1 人類為了解決生活 需求或滿足好奇心，進行科學和技  
術的 研發，從而改變自然環境與人們的生活。 

所融入之

學習重點 
3b-Ⅱ-1 透過適當的管道蒐 集與學習主題相關的資料，並判讀  

其正確性。 

與其他領域/科目
的連結 

社會科 

教材來源  自編 

教學設備/資源  桌電/投影設備/平板 

使用軟體、數位資

源或APP內容 
1. Google 雲端服務 (Classroom) 
2. Google Maps 
3. Kahoot 

學習目標 



在​知識​及​技能​層面  
·學生能利用已知科技資訊常識結合社會鄉土領域。  
在​態度​層面  
·能培養學生的興趣和好奇心去追求解決問題和創造解難方法。 
·能培養學生團隊合作的精神。 

        

  
  
  

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位

資源或APP內容 

(活動一) 
1. 本​課程介紹(e起逛新莊)​與平板手勢操作使用說明。 
教師先在協作平台中上傳相關資訊，方便學生連結各項資料，

讓學生有範本可依循。【如教育雲中的 教育大市集、因材網 
及均一教育平台】 
2. 學生分組分配景點，規劃出各自分配的景點名稱。(屆
時需概述景點特色及推薦動機) 
 
(活動二) 
1. 教師示範與說明： 
(1)使用瀏覽器連到Google Maps。 
(2)切換模式：地圖、衛星。 
(3)示範說明地圖基本操作：移動與縮放。 
(4)尋找地點：輸入名稱，搜尋地圖完成「多點路線圖」。 
(5)使用街景功能。 
2. 學生練習： 
(1)使用平板連到Google Maps。 
(2)瀏覽地圖，孰悉基本操作。 
(3)鍵入「光華國小」，觀看及思考學校附近自然及人文景
觀。 
(4)搜尋喜愛的地點。 
(5)使用街景瀏覽自己生活的環境。 
 
(活動三) 
平板截圖：各組將自己完成之Google Maps「多點路線圖」截 
圖，上傳至教師Gmail繳交作業。 
教師示範與說明： 
1. 示範截圖技巧(教師事先進入「設定」>「一般」>「輔
助使用」>「輔助觸控」開啟」>「自訂動作」點兩下為截圖
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https://sites.google.com/apps.ntpc.edu.tw/lynn4221/108-%E4%B8%89%E5%B9%B4%E7%B4%9A%E4%B8%8B/e-%E8%B5%B7%E9%80%9B%E6%96%B0%E8%8E%8A?authuser=0


，往後只要快速按 小白點​兩下就可截圖了)。 

2. 利用平板將​Google map的「多點路線規劃」​地圖截圖 

下來後, 利用Classroom繳交作業並記錄景點。 

 
(活動四) 
老師運用Kahoot以競賽模式出題，搭配刺激的音樂，依照回
答速度及正確性，螢幕會出現即時排名，現場的學生都可以看

到彼此的名次，讓回答問題變得刺激有趣讓學生立即填寫問

卷;利用完成(e起逛新莊)題目，讓學生回憶走過家鄉的哪些景
點。 

 

 

 
 
 
(活動五)分組報告分享：觀摩各組整理出來的景點介紹，加深
對家鄉之印象。(概述景點特色及推薦動機) 
地圖描述大綱如下： 
(1) 地點名稱  
(2) 聽了什麼人事物 
(3) 做了什麼事 
(4) 景點的聯想  

 
 
 
 
 
 
 
40 
分鐘 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
40 
分鐘 
 
 

https://support.google.com/maps/answer/144339?co=GENIE.Platform%3DiOS&hl=zh-Hant


教學成果 

 

說明: 學生積極進行討論 

學習平板手勢操作Google Maps 
說明: ​使用kahoot即時反饋系統驗收 

教學心得與

省思 
對照組班級上課狀況： 

「該班使用傳統電腦上課，優點為操作介面完整，目視範圍大」、「教

師可直接透過監視系統操作指導學生電腦畫面」。 

缺點對於三年級的學童打字輸入花費較多時間。 

實驗組班級上課狀況： 

該班使用iPad行動裝置上課，優點為能使用語音及​觸控功能​，對於三年

級的學童免於打字輸入的困擾較容易上手​，可提高學習動機​。 

iPad缺點為「若電腦沒有網路可連線就是個問題，應該要有離線可儲存

資料的功能」、「網路不穩定頁面出現 bug 等​，​或設備出狀況影響授課時  

間」、「學生​學習會較容易分心​」且「教師無法操控全部學生使用畫面」是 

個問題​。 

授課後感想： 

「新奇有趣是iPad教學最大賣點」，使用iPad進行互動式教學，比傳

統教學更能吸引學生的注意力，多數學生希望還可以再玩Kahoot!遊戲，因

此良好的課程設計和教學教材仍舊是教學成功的主因。 

參考資料 如教育雲中的 教育大市集、因材網及均一教育平台 

附錄 （無 

 

 
 


