
 

新北市 109 學年度國中小資訊科技優良教案徵選 教學設計 

服務學校 新北市新莊區光華國小 設計者 陳卓然 
領域 / 科目 資訊科 實施年級 三年級 

單元 
活動名稱 

真人漫畫 總節數 共  4   節，  160 分鐘 

設計依據 
學

習 
重

點 

學

習

表

現 

資議 t-Ⅱ-1 體驗常見的資訊系統。 
資議 t-Ⅱ-2 體會資訊科技解決問題的過程。 
資議 c-Ⅱ-1 體驗運用科技與他人互動及合作

的方法。 
資議 a-Ⅱ-4 體會學習資訊科技的樂趣。 
 
語 6-Ⅱ-3 學習審題、立意、選材、組織等寫

作步驟。 
 
藝 3-Ⅱ-1 能樂於參與各類藝術活動，探索自

己的藝術興趣與能力，並展現欣賞

禮儀。 

核心 
素養 

藝-E-B3 具備藝術創作與

欣賞的基本素

養，促進多元感

官的發展，培養

生活環境中的美

感體驗。 

學

習

內

容 

資議 S-II-1 常見網路設備、行動裝置及系統

平臺之功能體驗。 
資議 D-Ⅱ-1 常見的數位資料儲存方法。 
 
語 Ba-Ⅱ-1 記敘文本的結構。 
 
藝視 P-Ⅱ-2 藝術蒐藏、生活實作、環境布

置。 
與其他領

域/科目的

連結 
語文領域-國語文、藝術領域 

教材來源 自編 
教學設備/

資源 
每生一台平板或電腦 

使用軟

體、數位

資源或 APP

內容 

1.學習吧平台 

2.google classroom 

3.google 簡報 

學習目標 

1. 學生能觀摩範例而對真人漫畫有基礎概念。 
2. 學生能創作真人漫畫的腳本。 
3. 學生能運用相機拍攝出所需的素材。 
4. 學生能利用簡報軟體編輯相片。 
5. 學生能將相片加上對話，組合成漫畫的形式，完成自己的真人漫畫。 

 
 
 



 

【學習表現及學習內容雙向細目表】 

 
 

教學流程 

 

學習表現向度 資議 t-Ⅱ-1 資議 t-Ⅱ-2 資議 c-Ⅱ-1 資議a-Ⅱ-4 語 6-Ⅱ-3 藝 3-Ⅱ-1

學習內容向度

體驗常見的資

訊系統。

體會資訊科技

解決問題的過

程。

體驗運用科技

與他人互動及

合作的方法。

體會學習資訊

科技的樂趣。

學習審題、立

意、選材、組

織等寫作步

驟。

能樂於參與各

類藝術活動，

探索自己的藝

術興趣與能力

，並展現欣賞

資議 S-Ⅱ-1

常見網路設

備、行動裝置

及系統平臺之

功能體驗。
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《第四節》

《第一節》

《第二節》

《第三節》

《第四節》

《第一節》

《第二節》

《第三節》

《第四節》

《第一節》

《第二節》

《第四節》

《第一節》

《第一節》

《第二節》

《第三節》

《第四節》

資議 D-Ⅱ-1
常見的數位資

料儲存方法。

《第一節》

《第二節》

《第三節》

《第四節》

《第一節》

《第二節》
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《第一節》
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《第四節》

《第一節》

《第一節》

《第二節》
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《第四節》

語 Ba-Ⅱ-1
記敘文本的結

構。
《第一節》 《第一節》 《第一節》 《第一節》 《第一節》

藝視 P-Ⅱ-2

藝術蒐藏、生

活實作、環境

布置。

《第四節》 《第四節》 《第四節》 《第四節》 《第四節》

第一節：真人漫畫腳本創作。    第二節：真人漫畫素材搜集。

第三節：真人漫畫素材編輯。    第四節：真人漫畫作品的完成與觀賞。



 

教學活動設計 
課程 時間 教學資源/教學成果 

《第一節》 
展示真人漫畫範例 
 

1.教師展示真人漫畫的範例。 
2.學生針對真人漫畫的範例提出問題、相互討

論，能看出漫畫所欲表達的想法。 
3.教師大致說明各範例的優缺點，讓學生能初步

掌握製作真人漫畫需要留意的問題。 
4.學生討論製作真人漫畫的流程，創作時需要什

麼工具。 
 

真人漫畫腳本創作 
 

1.教師引導學生創作真人漫畫腳本，請學生討

論、搜集資料，試著寫出一篇小故事或笑話來

當腳本。提醒學生在創作時要注意畫面呈現的

難易度，以免完成後無法變成真人漫畫。 
2.利用學習吧平台，給予學生操作教學的網站連

結，藉由觀看教學學會如何創作真人漫畫文字

腳本或圖畫腳本。 
3.腳本完成後，學生自行將腳本存放於作業中，

並完成繳交。 
【評量方式】 

教師可利用學習吧平台檢視學生的文字腳本

或圖畫腳本，直接給予分數或評語，學生也可即

時反思，修正自己的腳本。 
 
 

《第二節》 
真人漫畫素材搜集 
 

1. 教師引導學生使用相機去拍攝照片，也給予學

生尊重他人肖像權的概念，避免因拍照引起不

必要的紛擾。 
2.利用教學網站，讓學生學會上傳照片並繳交作

業。 
3. 到教室外進行真人漫畫照片的拍攝，給予學生

足夠的空間分組拍照。 
4. 回教室將照片上傳至學習吧平台，並刪除平板

內的照片。 
【評量方式】 

教師可依學生在搜集素材時合作的情形、上

傳照片的完整度，在學習吧平台給予分數或評

語，而學生就教師建議修正自己的作品。 

 
10 分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 分 
 
 
 
 
 
20 分 
 
10 分 
 
 
 
 
 
 

 
真人漫畫範例 
 
學習吧平台 

悅閱欲試-成語故事 1 
悅閱欲試-成語故事 2 
悅閱欲試-成語故事 3 

腳本創作教學網站 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
搜集素材教學網站 

 
學習吧平台 
 
 
每組一台平板 
 
 
 
 
 



 

《第三節》 
真人漫畫素材編輯 
 

1.教師利用教學網站，引導學生利用學習吧及

classroom 來編輯照片。 
2.利用學習吧平台，將上次存放的照片下載至平

板。 
3.到 classroom 裡利用簡報將照片排版，編輯成漫

畫形式。 
4.未完成的真人漫畫先存於 classroom 裡，下次再

繼續編輯。 
 
 
 
 
 
 

《第四節》 
完成真人漫畫 
 

1.將未完成的簡報加上對話並排版美化，完成真

人漫畫。 
2.利用簡報將已完成的簡報匯出成 png 檔，再把

檔案存放至學習吧平台，完成真人漫畫作業。 
 

作品觀賞與互評 
 

1.教師將學生所製作的「真人漫畫」展示給同學

觀摩，由學生自行解說。 
2.讓學生對於作品互評及自評，鼓勵學生多多給

予正向的評價。 
3. 教師挑選出優秀作品予以讚揚。 
 

【評量方式】 
教師可依學生自評、互評，和真人漫畫作品

的整體美感、故事內容及完成度給予適當的分數

及評語，學生也能因此了解自己在此次教學活動

的評價及需修正的地方。 
 

 
 
 
10 分 
 
 
 
30 分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 分 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 分 

 
 
 
素材編輯教學網站 

 
學習吧平台 
Classroom 平台 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
完成漫畫教學網站 

 
Classroom 平台 
學習吧平台 
 



 

教

學

成

果 

 

 
 

 

說明：學生正在創作文字腳本 說明：學生正在創作圖畫腳本 

 

 
 

 

說明：學生正在搜集素材 說明：學生正在搜集素材 

 

 
  

 說明：學生正利用 google簡報製作真人漫畫 說明：教師巡視，解決學生操作疑難。 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
教

學

成

果 

  

說明：真人漫畫作品 說明：真人漫畫作品 

  

說明：真人漫畫作品 說明：真人漫畫作品 

  

說明：真人漫畫作品 說明：真人漫畫作品 



 

教 
學 
心 
得 
與 
省 
思 

一、學生主動學習 
透過主題式的教學設計，在創作真人漫畫時，學生必須掌握多種能力才有辦法順

利製作真人漫畫。看著學生討論腳本時的專注、繪畫腳本時的歡樂。而在拍照搜集素

材時，學生依照自己創作的腳本，合作擺出各種畫面，既歡樂又逗趣，甚至還有學生

為此帶了一些道具，只求小組能有更完美的演出。最後為了完成真人漫畫的排版，小

組必需合作學習製作的技巧，看到學生對於作品的自我要求，讓人不禁感嘆學習還是

要自動自發才是最有效果的。 
二、學習的連貫性 

創作真人漫畫的過程需要學生展示「腳本創作」、「攝影技巧」、「素材排版」

的能力，在「素材排版」時，學生多是使用簡報來處理。因此，如果學生沒有建立先

備知識，在三年級上學期的「製作海報」課程已學習過使用簡報軟體，這次的課程

中，可能還需要多花些時間來處理排版問題，課程也就無法順利進行。 
三、引導學習方向 

在學習的過程中，學習活動是以分組來進行，因為學生可使用電腦、平板來創

作，教師需適時的介入引導，給予小組正確的方向，如：當腳本設計過於簡略，無法

依此呈現畫面時，可以建議學生分格處理腳本，亦可讓學生以手繪的方法直接將腳本

畫面呈現，以利後續拍攝照片能更順暢。 
四、教學有感 

學生常常在遇到「學習」就呈現懶散被動的樣貌，但在真人漫畫這堂課中，可以

看到為了完成作品，學生熱烈的討論要如何設計腳本，有效的利用手邊的工具展示自

己的想法。拍照時，小組合作完成各種畫面，甚至為求完美，還去與別組同學合作，

完善自己的作品。看到一張張真人漫畫在歡樂又專注、開心又認真的氛圍中完成，所

謂自主學習不外如是。    


