
附件2 

新北市109學年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

服務學校 新北市立三芝國民中學 設計者 吳振遠 

領域/科目 科技領域/資訊科技 實施年級 7 

單元名稱 STEM+A 課程導向數位自造 總節數 共____8___節，_____分鐘 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

 運 t-Ⅳ-3:能設計資訊作

品以解決生活問題。 

 運 t-IV-4 能應用運算思維

解析問題。 

 運 p-IV-1 能選用適當的資

訊科技組織思維，並進行

有效的表達。 
核心 

素養 

 A2系統思考與解決問題

僅 

 A3規劃執行與創新應變 

 B1符號運用與溝通表達 

學習內容 

 資 P-IV-1 程式語言基本概

念、功能及應用。 

 資 P-IV-2 結構化程式設

計。 

 資 T-IV-1 資訊科技應用專

題。 

議題 

融入 

實質內涵  融入議題:生涯規劃教育 

所融入之

學習重點 

 J3 覺察自己的能力與興趣。 

 J7 學習蒐集與分析工作/教育 

與其他領域/科目

的連結 

 自然領域/理化 

教材來源 教育部 STEM+A 課程導向數位跨域教育扎根計畫 

教學設備/資源 馬達與感測器 

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

NKNUBLOCK 

學習目標 

課程規劃: 

 

節次 上課內容 授課方式 備註 

第一節 蜂鳴器、8X8陣列、LED 1.使用前的叮嚀 

2.設定連線 

3.觀察程式執行的結果 

4.問答並解說 

5.挑戰題 

 



第二節 蜂鳴器、8X8陣列、LED 1.教師複習控制這三個的指

令 

2.學生自由創作並繳交 

沒 有 給

程式碼 

第三節~第四節 搖桿、減速馬達、超音波

感測器、伺服馬達 

1.設定連線 

2.觀察程式執行的結果 

3.問答並解說 

4.挑戰題 

 

第五節 搖桿、減速馬達、超音波

感測器 

1.學生完成搖桿的程式 

2.練習減速馬達、超音波感

測器程式指令 

有 給 搖

桿 部 分

程式碼 

第六節 powerpoint 教學並 

電子零件在生活中運用實

例 

1.線上 powerpoint 教學 

2.學生完成各電子零件在生

活中運用實例 

 

第七節 模擬飛行器微課程 老師講解，學生實際操作  

第八節 學生分組完成自己的微課

程(簡報) 

學生討論並完成簡報  

 

學習目標雙向細目表 

 

學習表現 

 

學習內容 

運 t-Ⅳ-3:能設計資

訊作品以解決生活問

題。 

 

運 t-IV-4 能應用運

算思維解析問題。 

 

運 p-IV-1 能選用適

當的資訊科技組織思

維，並進行有效的表

達。 
資 P-IV-1 程式語言

基本概念、功能及應

用。 

 

 第一節課: 

認識蜂鳴器、8X8陣

列、LED 

第三、四節課: 

認識搖桿、減速馬

達、超音波感測器、

伺服馬達 

 

學習目標: 

1. 觀察程式碼如何

控制硬體零件作

用 

2. 觀察程式碼運作

先後順序 

 

    



資 P-IV-2 結構化程

式設計。 

 

第二、五節課: 

學生自由創作 

學習目標: 

1. 學生懂得各硬體

零件由那段程式

碼控制。 

2. 透過結構化程式

來自由創作蜂鳴

器、8X8陣列、

LED，搖桿、減速

馬達、超音波感

測器、伺服馬達

各硬體零件交互

作用。 

資 T-IV-1 資訊科技

應用專題。 
第七節課: 

模擬飛行器微課程 

學習目標: 

1.可以正常運作程式

並透過搖桿、柵欄，

瞭解整個飛機模擬器

的運作 

1.瞭解這個專案與生

活中情境關係 

 

第八節課: 

學生分組討論微課程 

學習目標: 

1. 團隊合作，討論

出小組微課程。 

2. 利用資訊科技，

尋找相關資料。 

 第六節課: 

利用 powerpoint 整

理生活中那些情境運

用到本教具的零件。 

學習目標: 

1. 懂 得 利 用

powerpoint 工

具來呈現資料。 

2. 懂得生活中運用

到很多的電子零

件。 

 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位資源或

APP 內容 

第一節課: 

1.開啟軟體、連接馬達與感測器 

2.介紹軟體介面，角色刪除與匯入 

3.簡報教學 

45分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

馬達與感測器 

NKNUBLOCK 

Office 365 

powerpoint 



 

 

 

 
第二節課: 

學生自由創作(完成同學給教師看) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第三、四節課: 

1.請學生利用5分鐘時間練習上次所教的內容 

2.學生匯入角色(包含所有程式碼) 

3.教師簡報說明，請學生觀察 

 

 
第五節課: 

1.請學生利用5分鐘時間練習上次所學內容 

2.學生匯入角色(包含所有程式碼) 

3.教師簡報說明，請學生觀察 

 
 

第六節課: 

1.親師生平台微軟應用服務入口>powerpoint 
2.基本簡報操作教學 

3.學生自製簡報，簡報主題: 高師大自造者基地

各部零件在生活中的運用 
以下為學生作品 

90分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

  

  
 

第七節課: 

模擬飛行器微課程 

1.學生開啟檔案，並執行。 

2.教師講解微課程 

3.學生發想自己的微課程 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第八節課 

小組討論並上台報告 

45分鐘 

教學成

果 
  

說明:學生認真撰寫程式 說明:學生觀察程式運作與零件的反應 

  

說明:學生製作的簡報 說明:學生執行模擬飛行器微課程 

教學心

得與省

思 

（含教學調整的脈絡、成效分析、教學省思、修正建議等） 

1.學生對於有硬體零件的實際回饋感到很大的興趣。 

2.學生透過實際的觀察，可以更快了解程式的運作。 

3.當程式較複雜時，對於老師的講解，感覺大部分的學生很迷惘，無法抽象思

考，也許教師不用一次講太多、或是再細分幾個小部分在講解。 

4.大致上，利用這個教具的確可以引起學習的動機，只是在講解程式的部分可

能要不斷地調整。 

5.這一套教具已使用了兩次，兩次的教學有做了一些變化 

• 教學上的改變 

   先程式後結果先結果後程式 

• 微課程的調整 

   接球球小遊戲模擬飛行器 

 

去年:講硬體後寫程式 



• 觀察 arduino 版上的腳位編號並說明類比和數位的差異。 

• 查看每一個電子零件的，看編號說出其硬體的名稱(蜂鳴器等) 

今年:執行程式之後再說明硬體 

• 使用前3不政策(不轉，不拔，不搖) 

• 連線好後，直接執行程式。觀察程式執行的結果 

參考資

料 

（含論文、期刊、書刊剪報、專書、網路資料、他人教學教案等） 

https://www.fablab.nknu.edu.tw/STEMList.aspx?PN=33&PClass=0010 

 

 

附錄 

（學習單或其他相關資料） 

 

 


