
附件2 

新北市109學年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

服務學校 新北市立永和國中 設計者 張钜輝 

領域/科目 科技領域資訊學科 實施年級 九(過去是在八年級配合新課綱調整) 

單元名稱 資訊科技對人類生活之影響 

-人工智慧與演算法 

總節數 共3節，135分鐘 

設計依據-人工智慧是在資訊科學是一門很艱深的數學學問，搭建實作的學習鷹架讓學生瞭解人工
智慧的原理，並透過簡單的程式控制，將理論變成實體應用，寓教於樂的教學活動，讓參與的學
生能從活動中，學習資訊科技的應用，並探討正確應用資訊科技的態度。 
 

 
 

學
習
重
點 

 
學習表現 

⚫ 設k-IV-2能了解科技產品的
基本原理、發展歷程、與創
新關鍵。 

⚫ 運t-IV-4能應用運算思維解
析問題。 

⚫ 設c-IV-2能在實作活動中展
現創新思考的能力。 

⚫ 設a-IV-3 能主動關注人與科
技、社會、環境的關係。 

⚫ 設a-IV-4 能針對科技議題
養成社會責任感與公民意
識。 

 

 
 

核心
素養 

⚫ 科-J-B2理解資訊與科技
的基本原理，具備媒體識
讀的能力，並能了解人與
科技、資訊、媒體的互動
關係。 

⚫ 科-J-C3利用科技工具理
解國內及全球科技發展現
況或其他本土與國際事
務。 

⚫ 科-J-A2運用科技工具，
理解與歸納問題，進而
提出簡易的解決之道。 

⚫ 科-J-B1具備運用科技符
號與運算思維進行日常生
活的表達與溝通。 

⚫ 科-J-C1理解科技與人文
議題，培養科技發展衍生
之守法觀念與公民意識。 

 
學習內容 

⚫ 資A-IV-1演算法基本概念。 

⚫ 資P-IV-1程式語言基本概

念、功能及應用。 

⚫ 資H-IV-6資訊科技對人類生

活之影響。 

 
 

議
題
融
入 

 

實質內涵 
⚫ 人權教育： 

J3 探索各種利益可能發生的衝突，並瞭解如何運用民主審議方式及
正當的程式，以形成公共規則，落實平等自由之保障。 
J7 探討違反人權的事件對個人、社區部落、社會的影響，並提出改
善策略或行動方案。 

所融入之
學習重點 

⚫ 運a-IV-2能瞭解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題，以保護自
己與尊重他人。 

⚫ 設a-IV-4能針對科技議題養成社會責任感與公民意識。 

與其他領域/科目 
的連結 

⚫ 七年級公民-人性尊嚴與保障人權 

教材來源 (1)偷插電2.0 

(2)Webduino人工智慧應用 

教學設備/資源 有智慧的紙片、Webcam、圖形化程式設計介面 

使用軟體、數位 
資源或 APP 內容 

Webduino Blockly平臺(https://blocklypro.webduino.io/dashboard)、人臉辨識

積木(須付費大約100元)、Webcam、教學簡報 

學習目標 



⚫ 瞭解人工智慧的意義 

⚫ 人工智慧與演算法的關係 

⚫ 人工智慧的應用-人臉辨識 

⚫ 瞭解人臉辨識的運作並實作 

⚫ 人臉辨識的可行性 
⚫ 探討樣本取得的爭議性 
評量方式 

評量主題 瞭解AI及演算法的意義 實作人臉辨識 反思科技與人權議題 

評量項目 

能用自己的話，回答何為

AI及演算法。 

能透過圖形化程式設計完

成人臉辨識實作。 

能去思辨科技能帶給我們

怎樣的便利，但其中也隱

藏著可能帶來的負面。 

評量方式 問答 上機實作 上網繳交作業並進行發表 
 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數

位資源或 APP 

內容 
⚫ 課程架構 

 

 
⚫ 活動一：有智慧的紙片-人工智慧與演算法 

透過請學生扮演機器跟人類對戰，扮演機器的學生利用有智慧
的紙片上的指令進行遊戲，而另一邊扮演人類的學生則自我思
考如何贏得遊戲，最終結果機器都會取得勝利，從活動中得知
對於電腦而言，所謂的人工智慧其實是來自於人類賦予它的指
令，指令設計得越好，電腦所表現出來的智慧越令人驚訝。電

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



腦科學家透過不同的指令設計來完成指令的設計，也就是一般
所稱的程式語言。 
1. 用井字遊戲讓學生微體驗人工智慧與演算法的概念，徵求一

位學生擔任AI，他無須有個人的思考只要按照紙片上的指示
操作，另外請班上同學推派一位公認代表全班的同學挑戰
AI，他就代表全人類，輸了就人類就淪為AI的奴隸，這很有
帶入感哦！經過大概兩次的體驗後，學生會覺得不可思議，
這時就可以開始介紹這個活動的大概念跟學生做解說。 

2. 透過解說AI與演算法，跟學生介紹目前人工智慧的各種應
用，並將下節課要讓學生微體驗的課程簡報帶入，藉由觀看
影片瞭解「人臉辨識」的應用跟原理。 
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遊戲設計 (有智慧的
紙 片 ) 取 自 偷 插 電
2 . 0  
 
 
 
 
 
 
簡報  
人臉辨識能多快? 一秒
刷 300 萬 張 臉 孔
(https://www.youtube
.com/watch?v=1weZvsB
njqA)  
科 普 ： 人 臉 識 別 是
什 麼 原 理 ？
( h t t p s : / / w w w . y
o u t u b e . c o m / w a t
c h ? v = o j v q P y r 6 B
o E )  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=1weZvsBnjqA
https://www.youtube.com/watch?v=1weZvsBnjqA
https://www.youtube.com/watch?v=1weZvsBnjqA
https://www.youtube.com/watch?v=ojvqPyr6BoE
https://www.youtube.com/watch?v=ojvqPyr6BoE
https://www.youtube.com/watch?v=ojvqPyr6BoE
https://www.youtube.com/watch?v=ojvqPyr6BoE


 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
⚫ 活動二：人工智慧的應用-機器學習與深度學習 

透過人臉辨識的主題讓學生瞭解人工智慧的應用，再透過解析
人臉辨識的過程，讓學生瞭解機器學習與深度學習的差別，進
而實機進行操作物件辨識及人臉辨識。 
1. 使用Webduino Blockly的程式設計平臺搭配人臉辨識的積木

(這邊大家可以採用其他可以人臉辨識的替代方案進行如
Scrtach或其他程式或平臺)，這邊就使用Webduino Blockly
平臺(https://blocklypro.webduino.io/dashboard)做演示
進行操作說明。 

2. 讓學生安裝webcam可以將驅動程式的概念帶入，把程式分享
給學生操作(這邊可以先把積木拉出來，讓學生去拼湊完整
的程式，訓練學生程式流程的思考)，整個操作分為兩個部
分：臉部特徵值的採樣、利用特徵值來辨識人臉。其中臉部
特徵值的採樣，可以讓學生看採樣的檔案內容，讓學生體驗
就是特徵轉數值，這比理論上說明更實際，學生一看便會深
刻體會，在利用特徵值來辨識人臉成功完成後，加碼讓學生
設計如讓電腦輸出歡迎光臨、讓房間開燈等後續應用，讓學
生也能體驗物聯網(這邊使用Web:Bit)的概念。過程中考慮
Webcam的數量建議分組，務必讓每個學生體驗採樣，評分依
據就是透過特徵值能讓電腦辨識出自己。 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

15分鐘 

 
 

 

 
 

 

 

30分鐘 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
簡報 
Webduino平臺 
Webcam 
PS. 如 果 要 使 用
Webduino Blockly人臉
辨識積木需要付費100
元，但購買後程式可以
分享積木給學生進行體
驗。 
 
臉部特徵值的採樣範例
(https://blocklypro.
webduino.io/?demo=de
mo-area-
01#RzvWPYyjAM) 
利用特徵值來辨識人臉
範 例
(https://blocklypro.
webduino.io/?demo=de
mo-area-
01#71ExQBqLPW) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#RzvWPYyjAM
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#RzvWPYyjAM
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#RzvWPYyjAM
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#RzvWPYyjAM
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#71ExQBqLPW
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#71ExQBqLPW
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#71ExQBqLPW
https://blocklypro.webduino.io/?demo=demo-area-01#71ExQBqLPW


 

 

 
⚫ 活動三：人工智慧-是神還是魔？ 

透過人臉辨識在目前日常生活中的應用，透過案例的分析，也
讓學生瞭解省思資訊科技之正確使用態度對人類社會之重要
性，並覺察人文關懷等議題與資訊科技之相關性。 
1. 接續上一堂課把AI跟深度學習結合，讓學生瞭解AI今後的發

展趨勢，例如物件辨識…等。(如果這邊要再開展可以參考
江翠國中呂天齡老師的上課教材
http://ms2.ctjh.ntpc.edu.tw/~luti/109ainew04.htm有關
機器學習的部分) 

2. 讓學生觀看三部短片，並寫下自己的觀看心得，提問問題讓
學生進行人臉辨識是神還是魔的思辨論證，詳見教學簡報。 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

20分鐘 

 
 

 

 
 

 

 

25分鐘 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
簡報 
 
 
 
 
 
 
 
Google Classroom作業 
 
人臉辨識普及化 中國
使 用 最 廣 泛
(https://www.youtube
.com/watch?v=6eI-
N9l5dvE) 

http://ms2.ctjh.ntpc.edu.tw/~luti/109ainew04.htm
https://www.youtube.com/watch?v=6eI-N9l5dvE
https://www.youtube.com/watch?v=6eI-N9l5dvE
https://www.youtube.com/watch?v=6eI-N9l5dvE


 

 

 

 

掃一下10秒 人臉辨識
器 M-Police看光個資
(https://www.youtube
.com/watch?v=B9t23Ck
8UPI) 
中國的人臉識別監控系
統 有 多 厲 害 ？
(https://www.youtube
.com/watch?v=XHNQ6fw
Mf3Y) 
 

https://www.youtube.com/watch?v=B9t23Ck8UPI
https://www.youtube.com/watch?v=B9t23Ck8UPI
https://www.youtube.com/watch?v=B9t23Ck8UPI
https://www.youtube.com/watch?v=XHNQ6fwMf3Y
https://www.youtube.com/watch?v=XHNQ6fwMf3Y
https://www.youtube.com/watch?v=XHNQ6fwMf3Y


 

教學成果 

  

說明:請學生扮演機器跟人類對戰 說明:用井字遊戲讓學生體驗AI概念 

  

說明：老師演示臉部特徵值採樣 說明：老師先行演示利用特徵值辨識 

  

說明:學生實作人臉辨識特徵值採樣 說明:學生利用特徵值進行人臉辨識 

  

說明:學生撰寫人臉辨識成功後的應用 說明:學生觀看影片提出心得做思辨 



  

說明:學生對課程進行回饋 說明:本課程局長也一同體驗 

教學心得與 
省思 

在理論的說明部分不會有太大的問題，尤其是透過遊戲的方式讓學生去體驗

人工智慧，學生的回饋很有科技感，在實作的部分比較會有問題的部分在於

webcam的前置安裝作業，如果沒有先行安裝驅動程式，課程的進行有可能會

被延誤，但也不失為一個說明韌體(驅動程式)概念的機會，設備的先前準備

很重要。 

參考資料 
(1)偷插電的資訊科學2.0(https://sites.google.com/ntjh.ntct.edu.tw/cstt2/%E9%A6%96%E9%A0%81) 

(2)Webduino學習手冊(https://tutorials.webduino.io/zh-tw/docs/basic/index.html) 

附錄 
(1)教學簡報 

(2)評量採上機實作 

 


