
新北市 110 學年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

 
教案設計 

一、教學設計理念 
 

108 課綱核心素養內 A2 列出系統思考與解決問題，希望學生具備問題理解、思辨分析、推理批
判的系統思考與後設思考素養，並能行動與反思，以有效處理及解決生活、生命問題。惟教師於資
訊科技實際教學時，往往係由教師教學而學生模仿操作，對於學生而言恐欠缺獨立思考以解決問題
之訓練。本人針對上述缺欠，試結合學生熟悉之國文章節愛蓮說，和在校園中蓮花之觀察，設計 
Scratch 程式教案，讓學生進行作品設計。整個課程以三個領域做跨領域的規劃設計，分別為科技—
運算思維、國文—愛蓮說課文、和生物—蓮花植物本身外型構造，以三個方向來做課程規劃。 

 

 
 

 

本主題為「運算思維實作—國文課文意境發想(愛蓮說)」，是搭配八年級的科技領域/資訊科
技程式與實際課程作結合，讓孩子們透過自主學習計畫中-四學模式來進行學習(並且落實定標->擇
策->監評->調節)，讓學生在課前進行學前測驗，了解學生弱點，並讓學生自學。(第一階段是引起
動機(學生自學)，第二階段是發展活動(組內自學和組間互學)，第三階段是統整活動(教師導學))。 

愛蓮說 

國文 

生物 
運算思維實作-國 

文課文意境發想 

(愛蓮說) 

科技 

蓮花外觀 運算思維 



二、教學活動設計 
 

服務學校 鶯歌國中 設計者 陳羿良 

領域/科目 科技領域/資訊科技 實施年級 8 

 

單元名稱 

運算思維實作-國文課文意境發
想(愛蓮說) 

 

總節數 
共 5 節， 225 分鐘 
(可依實際學生上課狀況進行
調整) 

行動載具 

作業系統 
□Android 系統 □Chrome 系統 □iOS 系統 █Windows 系統 

設計依據 

 

 

 

 

 

 
學習
重點 

 

 

 
學習表現 

● t-IV-4 能應用運算思維解析
問題。 

● t-IV-1 能了解資訊系統的基
本組成架構與運算原理。 

● t-V-2 能使用程式設計實現
運算思維的解題方法。 

● t-IV-4 能應用運算思維解析
問題。 

● t-V-3 能應用運算思維評估
解題方法的優劣。 

 

 

 

 

 

 
核心
素養 

A2 系統思考與解決問題科-
J-A2 運用科技工具，理解
與歸納問題，進而提出簡易
的解決之道。 

 

 
學習內容 

● 資 A-IV-3 基本演算法的介
紹。 

● 資 P-IV-1 程式語言基本概
念、功能及應用。 

● 資 A-IV-3 基本演算法的介
紹。 

● 資 P-IV-1 程式語言基本概 
念、功能及應用。 

 

 
議題
融入 

 
實質內涵 

● 品 J1 溝通合作與和諧人際關係。 
● 閱 J3 理解學科知識內的重要詞彙的意涵,並懂得如何運用該詞彙與

他人進行溝通。 

● 閱 J8 在學習上遇到問題時,願意尋找課外資料,解決困難。 
● 閱 J10 主動尋求多元的詮釋,並試著表達自己的想法。 

 

所融入之
學習重點 

● 課程搭配科技工具,思考如何運用科技工具於生活解決問題及新興
科技對生活的應用,藉此與資訊教育、科技教育做連結。 

● 透過網路資源、教材等,了解演算法等概念,並進行運算。 
● 透過線上平台,與同儕共編完成流程圖。 

與其他領域/科目 

的連結 
國文領域 

教材來源 自己部落格，學習吧康軒教學資源，quizziz 線上題目，均一教學平台 

教學設備/資源 鶯中電腦 
使用軟體、數位
資源或 APP 內容 ⚫ 數位資源/平台:教育雲/學習吧平台、教育雲/教育百科、均一平台 

⚫ 線上繪製軟體 whiteboard 

學習目標 

● 了解演算法的概念與特性。 



 
 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位資源或 

APP 內容 

課前準備
學生 

⚫ 複習 Scratch 事件。 

⚫ 複習演算法基本概念。 

⚫ 預習運算思維以及演算法流程圖。
教師 

⚫ 預先使用各種平台，像是積點趣教室分組功能和出題
功能。 

⚫ 課程相關資源蒐集及整合於 Google Classroom。 

 積點趣教室 

 

 

第 1~2 節(定標:複習演算法流程圖) 

一、引起動機 10 分 Classroom 

1.說明課程主題內容/任務 

⚫ 任務為結合國文課程愛蓮說課文大意及在校園內觀察 

 Google 表單
均一平台 

蓮花等植物後進行 Scratch 創作。 

⚫ 銜接之前所學關於流程圖的製作。 

⚫ 預習  Scratch 所有的事件以及怎樣拆解問題進行解決 

  

(運算思維)。   

2.透過 Classroom 派送 Google 表單測驗學生對於演算   

法的了解程度，並藉此”統計結果”知道普遍學生學習   

難點為流程圖。   

 

 

  

 
 

二、發展活動(擇策) 

  

● 了解演算法的表示方式。 

● 能夠透過給定的情境問題，繪製流程圖並且完成程式。 

● 練習對問題的拆解和解決(運算思維的練習)。 



1. 學生組內自學: 

⚫ 先進行分組，使用積點趣教室進行分組。 

⚫ 先組內分工，填寫好組內分工表，如附件一。 

⚫ 填寫好組內知識評分表，了解自身程度。 

⚫ 讓學生在教育百科搜尋流程圖，了解大意。從自
己部落格中溫習演算法和學習吧中康軒簡報了解流
程圖繪製流程圖。 

⚫ 組長再統整各組員所吸收的，並且交由記錄長來
撰寫報告。 

 

 

60 分 積點趣教室
教育百科 
自己部落格 
學習吧康軒七上簡報
Jamboard 
Whiteboard 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2 組間互學(監評): 

⚫ 分組進行報告，由各組長先準備好空白紙張，各
組上台報告，報告其他組長可將可改進處紀錄在空白紙
張(以讓報告組別可進行事後的”調節”)，然後組報告
完進行評分如下圖。再將空白紙上所寫的填入電子檔組
間評核表。 

  

 



 

  

三、統整/挑戰活動(調節) 
  

1. 演算法概念解說 

⚫ 教師舉些 Scratch 小作品例子讓學生理解演算 

  

法。   

2. 流程圖舉例及解說 

⚫ 教師實際繪製流程圖來示範(以一些 Scratch 小 

  

作品舉例)。   

   
 

積點趣教室 

  Whiteboard 
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第 3~4 節(定標:讓學生對 Scratch 熟悉事件的使用和操作) 



一、引起動機 

1.說明本節課要介紹的內容: 
⚫ 由於主題需要點蓮花藉由口頭詢問學生對於 Scratch 
事件的了解，請學生舉例，以此了解學生們普遍情形。
2.透過 quizizz 可有類似遊戲效果可以限時間來測驗學
生了解 Scratch 的程度，來找出基礎的難點。 

 
 

 
 

 
 
二、發展活動(擇策) 
1.學生組內自學: 

⚫ 先進行分組，使用積點趣教室進行分組。 

⚫ 先組內分工，填寫好組內分工表，如附件一。 

⚫ 填寫好組內知識評分表，了解自身程度。 

⚫ 讓學生在均一平台學習了解有關於事件的種類和
操作。 

⚫ 組長再統整各組員所吸收的，並且交由記錄長來
撰寫報告。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
10 分 

Classroom 
Google 表單
學習吧 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
積點趣教室
均一平台 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2 組間互學(監評): 

⚫ 分組進行報告，由各組長先準備好空白紙張，各
組上台報告，報告時其他組長可將可改進處紀錄在空白
紙張(以讓報告組別可進行事後的”調節”)，然後組報
告完進行評分如下圖。再將空白紙上所寫的填入電子檔
組間評核表。 

三、統整/挑戰活動(調節) 
⚫ 由老師示範各種事件的操作讓學生理解一些事件

的使用時機以及以網站來說明各種事件。 
 

 
 

 

 

 
 

60 分 
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參考網頁 

 



   

 

 

第 5 節(定標:開始實作-國文課文意境發想(愛蓮說)) 



1、 引起動機: 

1. 運算思維實作-國文課文意境發想(愛蓮說) 

⚫ 老師提問同學:如果在 Scratch 中可以怎樣體現這 

課課文的呈現? 
 

⚫ 學生可能回答如下: 點選蓮的中文字會出現蓮

花，或是直接出現特定花朵(蓮花)後以動畫呈現出

君子。 

⚫ 老師讓各組選定一種發展路線，有使用到之前複

習的事件和流程圖。 

2、 發展活動 

1. 組內討論(擇策): 

⚫ 讓組內成員討論該主題以哪種運算思維比較好， 

也列出優劣點，並進行決定。 

⚫ 組內進行流程圖撰寫。 

⚫ 組內進行程式開發。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
3、 統整活動(監評和調節) 

⚫ 老師對各組進行建議改進的部分。 
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積點趣教室
whiteboard 

 



三、教學成果 
 

 

 

 
教
學
成
果 

教學活動紀錄 

 

 

 

 

說明:學生進行前測 說明:老師進行課程及任務說明。 

 

 

 

 

說明:老師進行課程及任務說
明。 

說明:老師進行流程圖說明。 

 

 

 

 

說明:老師進行課堂巡視。 說明:學生進行流程圖組內自學。 



 
 

 

 

 

說明:學生進行流程圖組內自
學。 

說明:學生進行流程圖組內自學。 

 

 

 

 

說明:學生進行流程圖組內自學
(討論)。 

說明:學生進行流程圖組內自學
(討論)。 

 

 

 

 

說明:學生進行組間互學報告。 說明:學生進行前測。 



 教學活動紀錄 

 

 

 

 

說明:學生進行前測。 說明:學生進行前測。 

 

 

 

 

說明:學生進行前測。 說明:學生進行前測。 

  

說明:學生進行流程圖組內自
學。 

 

 



 

 

 
教
學
成
果 

教學活動紀錄 

 

 

 

 

說明:讓學生進行均一平台有
關於事件的自學。 

說明:讓學生進行均一平台有關於
事件的自學。 

 

 

 

 

說明:老師於積點趣教室進行
題目編撰。 

說明:老師於積點趣教室進行分
組。 

 
 

 

說明:老師於積點趣教室進行
分組(刻意強弱同組)。 

說明:學生於積點趣教室進行組間
互評。 

 



 
 

 

 

 

說明:學生對於主題的實作
(Scratch)。 

說明:學生對於主題的實作
(Scratch 中點下中文字會觸發事
件)。 

  
 

 

 說明:學生對於主題的實作
(Scratch 中以動畫呈現)。 

說明:進行到組間互學(關於主題實
作的報告)。 

 
 

 

 

 

 說明:學生對於主題的實作
(Scratch 中以動畫呈現)。 

說明:進行到組間互學(關於主題實
作的報告)。 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

教學
心得
與省
思 

◼ 教學調整的脈絡 
 

   資訊科技課程課本有根據 108 課綱的編排來撰寫，手邊有參考了翰林版本和    

   康軒版本的課本內容，而在看完課綱以及詢問學生們後發現學生可能針對某些  

   主題作品是有印象做過，比如可能 Scratch 草地音樂會作品有做過，但是要學 

   生們再次從看到完成品後試著”從零寫到完成品”可能就有困難了。這讓我發  

   現學生對於問題的運算思維可能是弱的，加上課綱是有強調使用運算思維來拆 

   解問題以及解決問 題，所以設計了此教案來培養學生的運算思維。 

   此教案的實作方面，有落實四個班級，也嘗試以不同的分組方式來分組，   

     此教案可根據學生學習內容和進度等作調整。 

◼ 成效分析 
 

一、

前測 

    雖然學生都有接觸過 Scratch 但是每個孩子程度不同，有的在七年級程式

設社團中已經接觸較多程式所以程度較好，但這無妨，我們在開始進行分組自

學前都落實四學理論，會先讓學生進行前測，然後根據統計結果來找出學生的

集體弱點，然後再進行概念的澄清以及練習，最後教師會進行驗收。 

二、實作部分 
 

為了讓學生不只是看著課本上的程式碼照打，所以讓學生們有此主題讓

孩子練習自己確定好想要的腳本後練習寫出流程圖進而寫出程式，落實課綱

的運算思維拆解問題並解決問題。 

◼ 教學省思 
 

在實際上課時，會發現由於每個班級的前備知識不太一樣，可能是一方面

前年的科任老師不同，教授廣度可能除了課本外廣度不同，會有些差異，但是

這無妨，因為前測讓老師清楚地了解孩子們的問題所在，便可以知道從何著手

加強了。 

在準備前測題目時，一開始有先在積點趣教室進行題目的編撰，只是學生

發現在課堂是沒有考題可以點選，這提醒老師要多準備其他備案來因應， 

quizizz 的平台也讓我解決了前測的問題，此學習平台有已經做好的考題可供 



 學生測驗，當然教師也可以在平台上自製題目。 
 

   雖然整個過程是小組方式進行，但往往剛分組就會有學生有意見，有的是 

和學習緩慢的同學一組，或是很不合的同學一組，就會有很多問題，這時老   

師要控好班，掌控好原則也就是分組原則。分組自學中孩子們學習狀況不太一 

樣，也會面臨有擺爛的同學，其組員就會生氣，此時老師給予關懷以及適度提  

醒，讓孩子們學會彼此組員溝通是一件重要的事情。在分組自學進行中教師巡 

視各組，給予孩子們協助，也是很有益處，這樣自學的方式讓孩子們更加地積  

極完成作業。 

   在課堂也運用 Classroom 的一些功能，像是:google 表單測驗作業，    

google表單測驗可以有統計並且可產出每個孩子的答題狀況的 excel，對   

老師掌握學生前測的結果可說是一目了然。也有用學習吧等平台，讓孩子 

可以在裡面的簡報中自學以及用一些線上白板方便學生操作，這樣的方式 

可讓孩子們多思考彼此學習很有益處。 

 

◼ 修正建議 
 

     原先預計此教案第一部分的分組自學討論預計一節課結束，但實施後發現 

  時間不夠，學生對於要上台這件事情，都要做足準備，所以第一次分組自學     

  花了 60 分鐘，跟預期不同，建議當學生說還沒的時候，我們老師也客觀地 

  看一下給予他們的自學時間是否足夠(避免學生拖延)，後續我就在第二部分以  

  60 分鐘來規劃時間也比較充裕。之後分組情形會考量到是否有同組中只有一 

  人做事的情形，這部分會建議以強弱分組並且在課堂中強調會影響學期末及 

  格分數。下次可以依照實際操作情形來進行思考和討論。 

 

 
參考
資料 

⚫ 網站資源。 

⚫ 108 課綱。 

⚫ 康軒七年級和八年級資訊科技教材。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
附錄 

（學習單或其他相關資料） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

科技輔助自主學習合作分組小組工作分配單 
 

組別：□第一組 □第二組 □第三組 □第四組 □第五組

學習重點：演算法有關於流程圖的製作 

組內工作分配表：(請各小組成員討論後填入姓名) 
 

編號 代號 分配任務 學生姓名 

1 組長 主持小組成員
討論 
(需引導小組成
員討論科技領
域該會的重點) 

 

2 副組長 確認組內小組
合作流程完成
組內自評 

 

3 記錄長 彙整小組該重
點的自學結果 

 

4 報告長   

5 檢核長   

 

  



科技輔助自主學習合作小組自評規凖評分表 

評分組別：□第一組 □第二組 □第三組 □第四組 □第五組

學習重點：演算法有關於流程圖的製作 

自評標準：(請評分同學逐條確認)得分為 0-2 分 
 

順序 檢查確認 評分標準 得分 

對於演算法是
否明確可舉例
說明 

□有 □無   

對於流程圖是
否明確可舉例
應用 

□有 □無   

流程圖的開始
和結束是什麼
圖形? 

□有 □無   

流程圖用於決
策是什麼圖形? 

□有 □無   

 


