
新北市111年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫教案設計 

服務學校 新北市三芝區興華國民小學 設計者 逄茹華  

參加組別 □程式教育組        ◼人工智慧組  

領域/科目 
資訊 

實施年級 
中年級 

（本校實施混齡教學） 

 

單元名稱 我的名牌自己『派』 總節數 共_3_節，_120_分鐘  

設計依據  

學習 

重點 

學習表現 

資 c-II-1 能認識常見的資

訊科技共創工具的使用方

法 核心 

素養 

科-E-A2具備探索問題的

能力，並能透過科技工

具的體驗與實踐處理日

常生活問題。 

科-E-B3了解並欣賞科技

在藝術創作上的應用。 

 

學習內容 
資 T-II-9雲端服務或工具

的使用 

 

議題 

融入 

實質內涵 
人-E3了解每個人需求的不同，並討論與遵守團體的規則。 

科-E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

 

所融入之

學習重點 

人-國小教育階段可以從團體生活中，理解每個人的生活需

求不同，但在集體的公共生活中，能討論與遵守團體的規

則。 

科-著重在培養學生學習科技的興趣、使用科技的正確態

度、養成動手實作的習慣等。 

 

與其他領域 /科

目的連結 

數 s-II-3透過平面圖形的構成要素，認識常見三角形、常見

四邊形與圓。 

數 s-II-4在活動中，認識幾何概念的應用，如旋轉角、展開

圖與空間形體。 

 

教材來源 老師自編  

教學設備/資源 3D 列印機-金山科技中心設備漂流計畫  

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

3D Tinkercad 

Cura 

 

學習目標  

1. 能觀察並說出立體掛飾名牌的數學幾何構成要素． 

2. 能觀察並說出掛飾名牌的設計巧思，並能將此巧思運用軟體3D Tinkercad

顯示出來． 

3. 透過 Tinkercad 軟體設計出自己的掛飾名牌． 

4. 使用 Cura 軟體與3D 列印機連線，並將自己設計的掛飾名牌實際列印出

來． 

5. 分享與聆聽自己與別人的設計。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位



資源或 APP內容 

壹、 引起動機 

一、 大家來找碴 

1. 發下老師事先製作的3D 列印掛飾名牌給各

組，讓小組討論任何的發現． 

2. 各組競賽，輪流說出發現，老師在黑板上寫

下，發現越多且沒重複的組別獲勝，可獲得名

牌挑色的獎勵。 

二、 說出掛飾名牌構成要素 

1. 讓學生從各組發現中去抓出掛飾名牌最重要的

設計概念． 

2. 因為要能夠掛起來，所以必須在名牌上挖孔，

也希望學生透過討論或同學提醒能記錄下來． 

三、 設計出自己的名牌 

1. 將上述活動整合後，設計出自己的名牌． 

2. 先用俯視圖設計名牌樣式，並自己用尺畫出名

牌長與寬各是多長。 

3. 畢竟是立體的，所以要設計高為多長． 

 

貳、 發展活動 

一、 認識軟體 Tinkercad 

1. 使 用 網 路 瀏 覽 器 打 開

https://www.tinkercad.com/ 

2. 登入帳號，請學生使用新北市校務行政系統中

google帳號登入． 

3. 選擇3d 設計模組． 

4. 認識軟體介面與物件操作． 

5. 比較實體圓柱與孔洞圓柱間的差異． 

6. 自行練習時間． 

二、 在 Tinkercad 中設計出自己的名牌 

1. 拉一實體長方體． 

2. 透過孔洞圓柱挖出掛飾的孔洞，需注意孔洞位

置，不可太靠近周圍，避免打孔失敗． 

3. 自行決定名牌四個角是否需要圓潤，如果有需

要則需使用孔洞進行設計． 

4. 再設計名牌文字，並放置長方體上方，此時需

注意重疊的位置． 

5. 讓學生做各角度視圖檢核，以防列印失敗． 

6. 確認名牌後下載3d 列印 stl 檔。 
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https://www.tinkercad.com/


三、 設定3d 列印機參數 

1. 打開 Cura軟體． 

2. 載入自己名牌 stl 檔 

3. 設定列印參數，尤其調整列印速度與名牌密

度． 

4. 下載檔案至 SD卡． 

四、 參觀3D列印機 

1. 將名牌 SD卡插入卡槽中． 

2. 開機 

3. 進行校正 

4. 預熱進料槽位 

5. 正式打印 

 

參、 綜合活動 

一、 熱騰騰的名牌出爐 

1. 使用工具將列印好的名牌取出 

2. 發下掛飾吊件給學生組裝 

3. 完成自製名牌 

4. 個別發表設計時間． 
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Cura 

 

 

 

 

 

 

3D 列印機 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

說明:小組討論名牌構成要素 說明:自行操作 Tinkercad軟體 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:使用 Tinkercad設計自己的名

牌 

說明:參觀3D列印機 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:名牌出爐啦 說明:拿到自己設計的成果很開心! 

教學心得與

省思 

1. 因為老師本身非資訊類專長，老師自己也是金山科技中心在寒假時舉辦

教師增能研習才接觸3D列印機，對列印條件也是懵懵懂懂。儀器漂流至

興華國小時，老師

嘗試了一個星期，

各式各樣的列印參

數都試過，偶爾才

能成功列印，大部

分都失敗。無助下

只好向金山科技中

心求救，吳主任很

熱情，願意於活動最後由金山科技中心協助幫學生進行作品印出，避免

學生產生失敗的挫敗感。還好在活動最後時，3D列印機很配合，雖然還

是常失敗，但至少有替學生列印出名牌。自己的名牌從軟體設計開始到

實際掛上包包的每個過程都有參與到，這是請爸媽花錢也買不到的經

驗。 

2. 透過讓學生觀察實體，小組摸索的過程其實花了很多時間，對三年級的

學生而言也相對困難。但老師還是很開心中年級的學生透過老師與同儕

的協助下，每個人都能完成自己的設計，或許過程需要更多的指導語與

教具協助，可是透過自製物品的成果引導，連個殊生也能自行完成設

計，實在不簡單。在教學過程中，會發現數學的重要性，尤其立體概念

建立，需要用到數學課的專有名詞，若學生對數學幾何概念較薄弱，需

要花一些時間教導數學。還好興華國小人數不多，引導一下再透過學長

姐協助，可以事半功倍完成教學。 



3. 引進3D列印機時，其實逄老師每天在辦公室不斷嘗試，因為失敗天天製

造出低頻的噪音也讓辦公室其他老師感到困擾，時常來詢問為何天天都

要列印，還沒找到最佳參數嗎?能否關閉?給予逄老師極大壓力，但逄老

師還在尋找最佳狀態，只好一直向同仁道歉，也真心覺得製造噪音很不

好意思。還好，這過程中無奈與無助，在看到孩子珍惜名牌的笑容時，

覺得一切努力都值得了。 

4. 當老師無法順利列印出 stl檔時，逄老師自己也很無助，無奈偏遠小校

無專業人員可以詢問，若未來能有相關巡迴服務，相信對小校推廣資訊

會更有幫助。興華國小雖然在三芝靠近陽明山的路上，教學中有金山科

技好朋友的支援，讓興華櫻雄能有更多的資源可以運用。可惜校內老師

都無資訊相關背景，面對資訊科技常常感到無力，尤其新北市最近狂打

程式設計，往往只能用羨慕的眼神觀望，真心希望未來能有專業的老師

可以協助學校發展程式語言。 

參考資料  

附錄  

 


