
 

新北市110學年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

 

服務學校 新北市立重慶國中 設計者 何呂升 

參加組別 ■程式教育組        □人工智慧組 

領域/科目 科技領域 資訊科技 實施年級 八 

單元名稱 資料收納櫃- 陣列 總節數 共 2  節   90 分鐘 

設計依據 

學習重

點 

學習表現 

1. 運 t-IV-1 能了解資訊

系統的基本組成架構

與運算原理。 

2. 運 p-IV-1 能選用適當

的資訊科技組織思

維，並進行有效的表

達。 

3. 運 a-IV-1 能落實健康

的數位使用習慣與態

度。 
核心素養 

1. 科-J-B1 具備運

用科技符號與

運算思維進行

日常生活的表

達與溝通。 

2. 科-J-B2理解資

訊與科技的基

本原理，具備

媒體識讀的能

力，並能了解

人與科技、資

訊、媒體的互

動關係。 

3. 科-J-B3 了解美

感應用於科技

的特質，並進

行科技創作與

分享。 

學習內容 

1. 資 A-IV-2  

陣列資料結構的概念與

應用。 

2. 資 P-IV-3 陣列程式設 

計實作。 

議題融

入 

實質內涵 

品 J8 理性溝通與問題解決。 

科 J6 具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。 

 

所融入之

學習重點 

運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 

 

與其他領域/科目的連

結 
藝術 

教材來源 南一版 2 下 科技領域資訊科技教科用書 

教學設備/資源 NKNUBLOCK 馬達與感測器、學習單 

使用軟體、數位資源

或 APP 內容 
NKNUBLOCK、合作備課平台、學習吧 

學習目標 

1. 能了解陣列的定義及使用時機。 

2. 能描述應用陣列解決問題的方法。 

3. 能了解如何在程式中使用陣列。 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 

使用軟

體、數

位資源

或 APP

內容 

主題：唱一首歌 

第一節課 

一、引起動機 

1. 大家怎麼記錄定期評量的成績？ 

2. 電腦怎麼記錄與搜尋？ 

3. 如果是全校成績怎麼搜尋？ 

 

二、發展活動 

1. 教師介紹陣列的概念，並舉例說明。 

陣列(Array) 可以看成是由一連串相同型態的元素(Element) 所

組成的資料結構。 

 

例如： 

(1)同學的成績單：1 號同學的各科成績是一個陣列、8 號同學

的各科成績也是一個陣列。索引值是同學的座號 

(2)停車場的停車格：第一台是轎車、的二台是巴士、的三台

是卡車…也是一個陣列。所以陣列內不一定是數字，也不一

定有規則。(搭配學習單) 

 

 

2. 請學生完成學習單上半部： 

想想看，生活中有哪些地方藏有陣列的概念呢？請列舉出 1~3

個生活中的陣列？ 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

三、評量活動 

1.(1)先請有寫的學生發表，讓其他同學有更多想法。然後再

讓學生寫完三個例子。 

 

 

 

 

(2)再請學生發表其他生活中的陣列例子。 

 

 

 

 

2. 多維陣列的概念： 

1 號同學的各科成績是一個陣列、8 號同學的各科成績也是一

個陣列，不過全班的成績單就需要二維陣列：座號與科目。 

全校的成績單就需要三維陣列：班級、座號與科目。 

 

再舉一個例子：飯店房號 

幾樓、第幾排、第幾個房間也是三維陣列。 

 

 

 

3.請學生完成學習單下半部： 

進階挑戰題：除了一維陣列外，生活中也有不少多維陣列

的概念？請列舉一個二維或三維的例子？請簡要說明！ 

 

 

 
 

 

 

 

四、總結 

1. 學生學習單發表與分享。 

2. 師生總結與回饋。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第二節課 

一、引起動機 

1. 如何用程式積木唱出一首歌 

請學生用 NKNUBLOCK 程式唱出一首歌。 

註：教師要先做蜂鳴器教學 

 

學生大概會寫出這樣的程式積木： 

 
 

二、發展活動 

1.教師程式教學： 

教導學生如何建立一個清單，將整首歌的歌譜變成一個陣

列。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NKNU

BLOC

K 程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NKNU

BLOC

K 程式 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

注意：NKNUBLOCK 蜂鳴器的頻率與簡譜 1、2、3 不同。 

 
 

 

 

給學生聽聽看寫出來的結果，並詢問是否需要調整？ 

每個音的拍子都一樣，需要做調整。 

 

 
 

 

 

三、評量活動 

 

1. 請學生利用陣列的概念，用清單寫出「唱一首歌」的程

式。 

 

2. 學生將 NKNUBLOCK 程式完成的程式檔，繳交至學習吧。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NKNU

BLOC

K 程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NKNU

BLOC

K 程

式、 

學習吧 

 

 



 

 

四、總結 

1. 學生分享程式檔以及馬達與感測器教具執行結果。 

2. 教師建議與回饋。 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

NKNU

BLOC

K 程

式、 

學習吧 

教學成果 

 
說明：教師說明陣列學習單。 

 
說明：學生寫陣列學習單。 



 
說明：教師指導學生寫陣列學習單。 

 
說明：學生陣列學習單作品 1。 

 
說明：學生陣列學習單作品 2。 



 
說明：學生寫 NKNUBLOCK 程式 

 
 

 
說明：學生 NKNUBLOCK 程式製作作品 

 

 



 
說明：學生 NKNUBLOCK 程式製作作品 2 

 
說明：學生 NKNUBLOCK 程式檔上傳學習吧 

教學心得與省思 

        課堂中有使用合作備課平台上面的資源，包括簡報

以及學習單。利用平台內的簡報，先讓學生有變數的概

念，再藉由課本上成績單的例子，讓學生對於陣列有初

步的概念。概念講解之後，便是請學生寫出生活中陣列

的例子。先由教師舉例說明停車場的例子，再由同學們

去思考生活中有哪些例子。整節課除了教師講述概念以

外，希望學生能夠發表自己的意見，並與同學們互相交

流意見。有些同學看到學習單時並沒有想法，所以請有

想到例子的同學分享之後，其他同學也漸漸有想法了。

因此，同儕之間的交流分享是很重要的。 

        生活中一維陣列的例子，學生們在討論之後，大多

沒有問題。不過仍然有學生以為第一個位置一定要放

1，第二個位置一定要放 2…，所以教師必須要再特別

說明，陣列是將有同樣特性的東西放在一起，甚至不一

定是數字，這樣才能避免學生有錯誤概念。在挑戰題的



部分，是要學生舉二維以及三維的陣列例子，教師必須

多舉例子，例如：停車塔、飯店每一樓的房間號碼，學

生才會比較有概念。有學生會以為第一排學生的座號排

列是一維陣列，第二排學生的座號排列就是二維陣列，

第三排學生的座號排列就是三維陣列。所以，教師必須

先確定學生是否有維度的概念，如果學生沒有先備知識

的話，教師要先花一些時間建立，這樣學生才有可能知

道什麼是二維陣列、三維陣列。因此，之後學習單要先

問學生什麼是一維、二維、三維，然後再詢問學生什麼

是一維陣列、二維陣列、三維陣列，銜接上比較不會有

問題。 

        「唱一首歌」的程式製作，想讓學生利用陣列的概

念，用比較少的積木程式來完成。當學生完成的作品，

聽到蜂鳴器成功唱出一首歌，是非常興奮的，學生覺得

很有成就感。利用清單來呈現陣列，清單的項代表陣列

裡的東西，如果一開始建立好概念，之後的課程學生就

能比較快上手，所以陣列的學習單扮演重要的角色。 

參考資料 

高師大馬達與感測器教具平台公版教材、

NKNUBLOCK 馬達與感測器課程硬體教學手冊 

合作備課平台 

附錄 學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



生活中的陣列學習單    

                        班級： 座號： 姓名 
想想看，生活中有哪些地方藏有陣列的概念呢？請列舉出 1~3個生活中的陣

列？ 

 

應用情境 命名 [1] [2] [3] [4] [5] 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

      

 

 

 

      

 

 

 

      

 

 

 

進階挑戰題：除了一維陣列外，生活中也有不少多維陣列的概念？請列舉 

一個二維或三維的例子？請簡要說明！ 

 

 

 

 

 


