
 

新北市111年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

服務學校 新北市立重慶國民中學 設計者 吳鴻銘 

參加組別 ▇程式教育組        □人工智慧組 

領域/科目 科技領域 資訊科技 實施年級 八年級 

單元名稱 模組化程式設計-函式的應用 總節數 共  1  節，  45  分鐘 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

⚫ 運 t-IV-3 能設計資訊作品以

解決生活問題。 

⚫ 運 p-IV-1 能選用適當的資訊

科技組織思維，並進行有效

的表達。 

⚫ 設 c-V-2 能運用科技知能及

創新思考以設計並實際製作

科技產品。 

 

核心 

素養 

⚫ 科-J-B1 具備運用科技

符號與運算思維進行日

常生活的表達與溝通。 

⚫ 科-J-B2理解資訊與科技

的基本原理，具備媒體

識讀的能力，並能了解

人與科技、資訊、媒體

的互動關係。 

⚫ 科-J-B3 了解美感應用

於科技的特質，並進行

科技創作與分享。 
學習內容 

⚫ 資 p-IV-5 模組化程式設計

與問題解決實作。 

⚫ 資 T-IV-2 資訊科技應用專

題。 

 

議題 

融入 

實質內涵 
⚫ 品 J8 理性溝通與問題解決。 

⚫ 科 J6 具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。 

所融入之

學習重點 

⚫ 運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。 

⚫ 設 c-V-2 能運用科技知能及創新思考以設計並實際製作科技產品。 

與其他領域/科目

的連結 
⚫ 藝術 

教材來源 南一版 2下 科技領域資訊科技教科用書 

教學設備/資源 NKNUBLOCK馬達與感測器 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 
Scratch、NKNUBLOCK、學習吧 

學習目標 

⚫ 能了解函式的概念及使用時機。 

⚫ 能描述應用函式解決問題的方法。 

⚫ 能了解如何在程式中使用函式。 

 

 

 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 

時間 

使用軟體、數

位資源或 APP

內容 

主題：曲曲動人 

一、引起動機 

(一)聽到自己喜愛的音樂會有什麼樣感覺?或感受? 

(二)大家都喜歡聽什麼曲風的音樂?古典樂、爵士樂、還是流

行音樂? 

(三)這些熱門音樂是如何編輯呢? 

(四)關於編曲時可分成8種段落名稱： 

  1.前奏  2.主歌  3.副歌前段(導歌)  4.副歌 

  5.橋段  6.間奏  7.樂器獨奏        8.尾奏 

(五)掌握編曲大8種段落，就能有機會編輯出膾炙人口的音樂

喔！ 

 

二、發展活動 

(一)教師介紹函式的概念，並舉例說明。 

函式(Function)就是一種模組化概念的應用，我們可以將

程式中組已完成某項具體任務，而且會經常被執行的多條

指令包裝成一個函式，目的是以一個函式取代多條指令。 

1.定義函式-是將指令包裝成函式的過程，稱為定義函式。 

2.呼叫函式-是指執行函式的過程，稱為呼叫函式。 

例如：以園遊會擺攤的例子來說： 

 

(二)函式的應用 

1.園遊會中販賣組的具體任務是確認購買數量、計算價錢、

判斷差額，共三項，玉米一支要賣10元，買5支以上打九

折的優惠。販賣組也針對三項具體任務訂出更明確的執行

步驟，讓每一位組員都能都能依照同樣的步驟進行任務。 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2.建立函式： 

 

(1)定義函式： 

 

(2)呼叫函式：代表要執行函式，而函式的內容，必須寫在

定義函式中。 

 

 

(3)參數傳遞：在新增或編輯函式積木時，都可以透過「添

加輸入方塊」加入函示要用到的參數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 
 

NKNUBLOCK 

程式 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NKNUBLOCK 

程式 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NKNUBLOCK 

程式 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NKNUBLOCK 

程式 



 

(三)請同學將前一節課蜂鳴器教學中同學製作的歌曲，用函式

的方式呈現，並試著改編曲目。 

 

三、評量活動 

(一)請同學利用函式概念改編一首曲目，並在 NKNUBLOCK

程式中執行。 

(二)請同學將 NKNUBLOCK 程式完成後，上傳至學習吧。 

 

四、總結 

1.學生將程式發表於馬達與感測器教具上並與同學分享。 

2.師生總結與回顧 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分鐘 

 

 

2分鐘 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NKNUBLOCK 

程式 

 
學習吧 

 
 
 
 

NKNUBLOCK 

程式 

 
 

教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:老師講解馬達與感測器 說明:學生連結馬達與感測器 

 

 

 

 

 

 

說明:學生寫 NKNUBLOCK 程式 說明:學生作品 

教學心得 課堂中是透過函式概念，應用在音樂上面，以 Scratch 的程式語言來



與省思 連結 NKNUBLOCK 馬達與感測器，讓學生以熟悉的 Scratch 程式堆疊後，透

過函式的概念，來簡化主程式，讓程式具有獨立性，並且容易在複雜的程

式中找到問題修正。 

同學在小學端已經有 Scratch 基礎，配合課程並搭配 NKNUBLOCK 馬達

與感測器，可以很迅速展現立即的成果，過程中也常會跟同學相互討論，

每每有音樂響起時，同學們都會發出讚嘆聲，隨之加快自己腳步，期待自

己所改編的音樂也可以獲得到同學的讚嘆聲。利用函式的概念及簡易譜曲

的觀念，重新改編曲目，讓每位同學都能透過函式的概念完成簡易改編歌

曲。 

課程進行中，少部分同學對於 Scratch 沒接觸或不熟悉，所以在改編

時花蠻多時間在 Scratch 上，所以後來確認同學會函式應用後，直接給同

學一首簡單的童謠(如：兩隻老虎、小蜜蜂)，讓同學依函式概念自行來改

編歌曲，同學們都能在課堂上得到立即的成果，本門課都會先經過共同備

課、議課的過程，大家集思廣益討論教學相關活動，過程中激盪出許多的

點子、策略、評量與回饋，個人收穫滿滿。 

參考資料 
高師大馬達與感測器教具平台公版教材 

NKNUBLOCK 馬達與感測器課程硬體教學手冊 

附錄 
（學習單或其他相關資料） 

 



附件3  

【授權書】 

 

 

本人參加新北市111年度「國中小資訊科技優良教案徵選」，同意將研發之

教學活動設計： 

(包含研究成果及其他相關圖文內容與電子檔)授權新北市教育局享有使用

權，得以運用至各類宣傳、推廣、展覽及一切出版品(含印製、發行等)，提

供各級學校教學參考使用，不另付酬勞或任何費用。 

 

 

 

作者簽章： 

 

中 華 民 國           年           月          日 


