
附件2

新北市111年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫
教案設計

服務學校 大觀國中 設計者 張致敏

參加組別 □程式教育組        █人工智慧組
領域/科目 資訊科技 實施年級 七年級

單元名稱 從日常生活認識人工智慧 總節數 共_2_節，_90_分鐘
設計依據

學習

重點

學習表現

● 運 t-IV-1 能了解資訊系統
的基本組成架構與運算原

理。

● 運 p-IV-1 能選用適當的資
訊科技組織思維，並進行

有效的表達。

● 運 a-IV-2 能了解資訊科技
相關之法律、倫理及社會

議題，以保護自己與尊重

他人。

核心

素養

● 科-J-A1 具備良好的科

技態度，並能應用科技

知能，以啟發自我潛能。
● 科-J-B1 具備運用科技符

號與運算思維進行日常
生活的表達與溝通。

● 科-J-B1 具備運用科技符
號與運算思維進行日常
生活的表達與溝通。

● 科-J-C1 理解科技與人文
議題，培養科技發展衍
生之守法觀念與公民意
識。學習內容

● 資 A-IV-1 演算法基本概

念。

● 資 H-IV-2 資訊科技合理
使用原則。

議題

融入

實質內涵

● 性 J6 探究各種符號中的性別意涵及人際溝通中的性別問題。
● 人 J6 了解平等、正義的原則，並在生活中實踐。了解社會上有不

同的群體和文化，尊重並欣賞其差異。

所融入之

學習重點

學習重點 議題內涵

運 a-IV-2 能了解資訊科技相
關之法律、倫理及社會議題，

以保護自己與尊重他人。

性 J6 探究各種符號中的性別
意涵及人際溝通中的性別問
題。

資 H-IV-2 資訊科技合理使用
原則。

人 J6 了解平等、正義的原則，
並在生活中實踐。了解社會上
有不同的群體和文化，尊重並

欣賞其差異。

與其他領域/科目的
連結

藝術

教材來源 1.自編教材



2.學習吧：南一版 七上 第一章 2-3人工智慧與道德規範
教學設備/資源 投影機、桌機

使用軟體、數位資

源或APP內容
學習吧、google限時塗鴉

學習目標

學習表現

學習內容

運t-IV-1 能了解資訊
系統的基本組成架構

與運算原理。

運p-IV-1 能選用適當
的資訊科技組織思維

，並進行有效的表

達。

運a-IV-2 能了解資訊
科技相關之法律、倫

理及社會議題，以保

護自己與尊重他人。

資A-IV-1演算法基本
概念。

認識人工智慧演算法 由google限時塗鴉活
動了解機器學習演算

法

資H-IV-2 資訊科技

合理使用原則。

了解人工智慧相關社

會議題及其合理使用

原則

教學活動設計

教學活動內容及實施方式
時間

使用軟體、數位資

源或APP內容
第一節課—日常中的人工智慧

【引起動機】

1.觀看影片：
⟪準備好了嗎？AI機器人「能跳舞、打掃、助防疫」⟫
https://www.youtube.com/watch?v=GlWjqVhnNAA

2.教師提問：
影片中AI對我們日常生活有哪些幫助？除了影片
中的例子，日常生活還有哪裡也運用了人工智慧？

15
分鐘

學習吧、youtube



【發展活動】

1.實作⟪google!限時塗鴉!⟫
藉由此活動讓學生實際體驗人工智慧的應用。

2.⟪google!限時塗鴉!⟫大比拼—人類v.s人工智慧
由一位同學繪圖，同時讓電腦及其他同學猜猜看繪圖內容。

【總結活動】

1.教師提問：
什麼是人工智慧？人工智慧有什麼特性？

2.重點整理—學生畫記：
利用學習吧，學生畫記功能，幫助學生重點整理及複習。

20
分鐘

10
分鐘

⟪google!限時塗
鴉!⟫

學習吧



第二節—人工智慧與道德規範

【引起動機】

1.教師提問：
如果你的老師是人工智慧，你覺得會是什麼樣的上課情形？優點

是什麼？缺點是什麼？

2.觀看影片：
⟪如果你的老師是人工智慧？⟫
https://www.youtube.com/watch?v=zOt4e7d44vU

【發展活動】

1.課文導讀
2.分組討論—
人工智慧還有哪些道德上的問題？可以嘗試如何解決？：

小組討論，並利用jamboard呈現討論內容。

10
分鐘

20
分鐘

學習吧、youtube

學習吧、jamboard



【總結活動】

各組發表，並由其他同學提出不同解決方法。 15
分鐘

jamboard

教學成果
說明:⟪google!限時塗鴉!⟫學生作品 說明:⟪google!限時塗鴉!⟫學生作品

說明:學生利用jamboard討論過程 說明:課文內容導讀

教學心得與

省思

教學調整的脈絡：

教學脈絡主要由日常生活中的科技應用，並搭配課本主題進行探討。隨著資

訊科技的發展，日常生活與資訊科技密不可分，課堂中由學生日常生活導入，

讓學生發表自身經驗，並融入課程。

透過⟪google!限時塗鴉!⟫遊戲讓學生初步認識人工智慧、機器學習、大數據



分析，並提出人工智慧可能對我們的生活帶來哪些影響。並且分組討論，透過

jamboard呈現各組討論內容。

成效分析：

在課堂的開始，引起學生學習動機時，相較於單純的教師提問，加入影片確

實能讓學生更有興趣。在講解過程中，除了由教師說明外，透過遊戲及分組討

論，能讓學生對於學習內容更加深刻，在分組討論時，也能由學生間不同的生

活經驗激盪出不同的討論結果。

教學省思：

教學過程中我希望學生能夠快樂學習，因此課堂氣氛時常讓學生太興奮，

如何讓課堂氣氛保持愉悅，又不至於讓學生失控，秩序的掌握及拿捏需要更加

注意。

另外，班級裡總是會有比較活潑的學生，較文靜的學生可能時常被忽略，

為了避免這種情況發生，課堂中我重視與每位學生間的互動，希望每個人都能

踴躍發言，訓練學生的勇氣，也讓他們對課堂有更多的參與。

修正建議：

人工智慧的發展隨著科技推陳出新，科技資訊的課程內容也會跟著與時

俱進。課堂中若完全依靠教科書教學，或許過於生硬。能夠關心科技發展趨勢，

並帶給學生新知，教學內容或許會活潑許多，並且也能讓學生養成關心時事的

習慣。

參考資料

南一版七上資訊科技課本
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