
附件2  

111至112年度新北市數位學習推動計畫 

111年度數位學習創新教案設計 

服務學校 實踐國小 設計者 祝育晟 

領域/科目 數學 實施年級 六 

單元名稱 
第六單元 怎樣解題(二) 

總節數 
共_七_節，_280_分鐘 

本教案為第四節。 

行動載具 

作業系統 

□Android系統  ■Chrome系統 □iOS 系統 □Windows 系統   

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

⚫ n-III-10嘗試將較複雜的情

境或模式中的數量關係以算

式正確表述，並據以推理或

解題。 

⚫ r-III-3 觀察情境或模式中

的數量關係，並用文字或符

號正確表述，協助推理與解

題。 

核心 

素養 

A3規劃執行與創新應變 

數-E-A3 

能觀察出日常生活問題和數

學的關聯，並能嘗試與擬訂

解決問題的計畫。在解決問

題之後，能轉化數學解答於

日常生活的應用。 

學習內容 

⚫ N-6-9解題：由問題中的數

量關係，列出恰當的算式解

題 （同 R-6-4）。可包含

（1）較複雜的模式（如座

位排列模式）；（2）較複雜

的計數：乘法原理、加法原

理或其混合；（3）較複雜之

情境：如年齡問題、流水問

題、和差問題、雞兔問題。

連結 R-6-2、R-6-3。 

議題 

融入 

實質內涵 ⚫ 生涯規劃教育議題。涯 E12 學習解決問題與做決定的能力。 

所融入之

學習重點 

⚫ 透過布題的討論和觀察，解決生活中常用的數量關係問題。 

與其他領域/科目

的連結 

⚫ 國語文 

⚫ 2-Ⅲ-5 把握說話內容的主題、重要細節與結構邏輯。 

⚫ 2-Ⅲ-7 與他人溝通時能尊重不同意見。 

教材來源 南一版六下數學 

教學設備/資源 Chromebook 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

均一教育平台、Mirroring360 

學習目標 

一、理解並解決雞兔問題 



1.能理解給定的題目，並透過數量關係解題。 

  1-1 透過布題的討論和觀察，解決生活中常用的數量關係問題。 

2.能理解給定的題目，並運用列表找規律的方法解題。 

  2-1 透過布題的討論和觀察，使用列表找規律的方法解決生活中的應用問題。 

二、利用雞兔問題的解決步驟，解決生活中的相關問題 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 

時間 

使用軟體、數

位資源或 APP

內容 

⚫ 引起動機： 

1. 利用簡單破冰活動拉回學生專注力。 

2. 教師利用常見的生活情境問題引起學生思考，教師揭示今日

學習的雞兔問題可以解決生活常見的數量問題。 

一杯紅茶30元，一杯珍珠奶茶50元，老師用480元共買了14
杯請班上同學喝，請問老師買了幾杯紅茶？幾杯珍珠奶
茶？ 

⚫ 發展活動： 

學生自學：預習任務+解題四部曲架構的 WSQ學習單 

3. 檢討昨天指派的均一自學任務：觀看「雞兔同籠：兔子多了

幾隻腳？」影片，並完成 WSQ表的第一大題。 

 
4. 教師請學生發表 WSQ學習單的答案，教師進行檢核，並歸納

昨日任務影片的兩種解題方法。 

學生自學：公播+解題四部曲架構的 WSQ學習單 

5. 影片一起看、WSQ學習單一起寫。 

學生了解了不同物品的數量關係後，教師再利用均一的影片

「雞兔同籠：我養了幾隻兔子？」進行公播，在第一部影片

的基礎之上，理解解題的主軸概念。教師提醒學生摘記錄影
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片的解題重點，並完成 WSQ學習單。 

 
6. 影片播放完後，組內成員可以一同討論 WSQ學習單內容。 

7. 教師請小組代表發表 WSQ學習單的答案，教師進行檢核。並

歸納影片的解題概念。 

 

組內共學： 

8. 透過兩部影片學到的解題概念後，教師派下討論任務：「影

片2的題目是否還有其他的解法，請小組討論並記錄在平板

上，五分鐘後進行發表」。 

組間互學： 

9. 邀請小組將平板畫面投影在大螢幕上，並上台分享思考的內

容，報告時遵循報告的 SOP進行。 

10. 其他小組可針對報告內容進行解題的提問，或是做相關內

容的充分討論。 

 

教師導學： 

11. 教師統整主要解題概念與方法。 

 

⚫ 綜合活動： 

12. 教師指派均一自組卷(2題)進行本節課的學習驗收，全對者

給予獎勵，並邀請學生上台分享解題歷程。 

 
(第四節課結束) 
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均一教育平台 

 

 

 

 

Mirroring 360 

 
 
 
 
 

PPT 

 
均一教育平台 

教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:學生自學-組內成員討論 WSQ學

習單內容。 

說明:組內共學-小組討論其他解法，

並記錄在平板上。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 組間互學-將小組的畫面投影

出來，並說明小組的思考內容。 

說明:教師導學-歸納今日學習重點。 

教學心得與

省思 

整節課透過預習任務開始引導，接著進行影片公播自學；搭配 WSQ 學習單

擷取影片重點；教師檢核 WSQ 學習單；小組思考題；小組發表討論結果；

課程回顧；均一教育平台的自組卷檢核。 

將本節課重要的學習內容透過不同平台與學習材料的組織，一步步搭好鷹架

給學生，讓學生能穩健的向前邁進，達到本節課的學習目標！ 

參考資料 
無 

 

附錄 

1. 課程設計的黃金三圈 

 
2. 波利亞教授的解題四部曲。 

 
3. 小組上台的報告 SOP： 

(1)報告組別 

(2)複誦題目(停一下讓大家思考) 



(3)講解解題方式(因為…所以…) 

(4)請問有沒有問題 

(5)回答其他小組提問 

(6)結束報告：謝謝大家 

 

4. 本節課使用的 WSQ學習單。 

 



 



 


