
附件2 

111至112年度新北市數位學習推動計畫 

111年度數位學習創新教案設計 

服務學校 新北市新興國小 設計者 陳俊偉 

領域/科目 英語 實施年級 五 

單元名稱 尋找秘密基地 總節數 共    1   節，    40   分鐘 

行動載具 

作業系統 
□Android系統  □Chrome系統 □iOS系統 □Windows 系統 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

⚫ 資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維解決

問題。 
⚫ 資議 c-Ⅲ-1 運用資訊科技與他

人合作討論構想或創作作品。 
⚫ C2-1-4 能有節奏地說出簡易句

型的句子。 

核心 

素養 

⚫ B2科技資訊與媒體素養 

⚫ 英-E-C2 積極參與課內英語

文小組學習活動，培養團隊

合作精神。 

學習內容 

⚫ 1-Ⅲ-6 能聽懂課堂中所學的字

詞。 

⚫ 1-Ⅲ-9 能聽懂簡易句型的句子。 

議題 

融入 

實質內涵 
⚫ 資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。 

⚫ 資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。 

所融入之

學習重點 

⚫ 資議 c-Ⅲ-1 運用資訊科技與他人合作討論構想或創作作品。 
 

與其他領域/科目

的連結 

資訊 

教材來源 自編 

教學設備/資源 ⚫ 硬體需求：iPad、網際網路連線。 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

新北市親師生平台\教育部專區\密逃遊戲翻轉平台 

學習目標 

⚫ 能熟悉並更認識習過之英文單字。 

⚫ 能團隊合作思考解題，及組合找出最後答案。 

⚫ 能理解密室逃脫遊戲設計原則及遊戲進行方式。 

⚫ 學生能嘗試自行設計過關遊戲。 

 

 

 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 
使用軟體、數位

資源或APP內容 

【準備活動】 
《課前準備》 

1.密室逃脫解謎遊戲影片 

2.準備20台平板，每組3人(一組2台)一起過關，集思廣益，分組

討論解謎。 

3.校園相關謎腳布置過關謎題或提示，準備活動QR、關卡學習

單。 

 

《活動一》尋找秘密基地說明 

1.密室逃脫解謎遊戲影片欣賞 

https://www.youtube.com/watch?v=soQMLP10eno 

2.說明尋找秘密基地目的、遊戲規則、過關方式、獎勵制度等。 

3.遊戲背景說明：我們居住的地球因為嚴重汙染，已不堪居住，

地球守衛隊發現一個移居星球，任意門就在校園某處，裡

面有這個星球宜居訊息，等你來發現... 

4.任務說明： 

      (1)在校園中你是否都走自己熟悉的路線，有沒有發現不知

不覺中錯過了什麼；燈火闌珊處，或許就有秘密，等你來

發現。 

      (2)遊戲有六個秘密，可經由提示頁獲得線索，只要順利通

過這六道關卡(謎腳為英語課所學單字)，組合成一則英文

句子，推敲理解後就能獲得開啟任意門的終極訊息，加

油！ 

5.獎勵制度：最快揭曉謎底完成學習單前三名可獲得神秘禮物，

及因材網代幣(勇闖密境獎5枚)，作為期末特賣會籌碼。 

6.約法三章： 

      (1)動動腦，不可半途而廢，中斷遊戲。 

      (2)勿奔跑，以免損壞平板。 

      (3)輕聲細語，不要透漏訊息，或打擾其他班級上課。 

 

【發展活動】 
《活動二》密室逃脫解謎課程 

請學生持平板掃描QRcode開始進行密室逃脫解謎遊戲

課程（限時30分鐘） 

1.校園玩躲貓貓：利用校園手繪地圖小朋友角色處設置豬圈密碼

（pigpen cipher），豬圈密碼亦稱共濟會密碼（masonic 
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密逃遊戲翻轉平
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cipher），是一種以格子為基礎的簡單替換式密碼。學生從提

示頁中找出字母，理解組成單字:(hands)。 

2.終極密碼戰：秘密基地裡為了資訊安全，採用特殊的加密法傳

遞訊息，每個成員會會選擇一個神祕數字，原文中的每個英文

字母，皆會依照燜密數字往後推算，換成另外一個字母。請問

若大新傳來的訊息是 “ZLJLYA”，他是想說什麼關鍵字？

(secret) 

 

 

 

 

3.Orca come from：學校朝陽樓穿堂新建景觀意象工程，包含宇

宙及地球探險，答案就在裡面(@) 

 
 

4.真相就在神祕壁畫中-知識隨手可得：掃以下QRcod完成拚圖可

找出單字，了解為何知識隨手可得。(library) 

 

5.每周一句：學校興光大道公布欄每周一句上面隱藏的字母到底

是甚麼單字呢？(star) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6.關鍵密碼：解出學校運動會吉祥物所在之關鍵數字(30) 

 

 

7.完成學習單，從單字組成句子找出秘密基地之任意門所在位置

(圖書館星際探險書籍P30) 

 

【綜合活動】 
《活動三》解謎遊戲回饋 

1.密室逃脫解謎遊戲結束，老師檢視各組過關情形。 

2.請學生發表過關心得，前3組解謎技巧分享。 

3.老師各題解析，並分享設計過程，鼓勵學生課後延伸創作，設

計密室逃脫遊戲。 

 

～本單元結束～ 
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密逃遊戲翻轉平
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教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:老師活動進行說明 說明:學生解謎過程指導 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:學生解謎並於學習單紀錄 說明:校園場域解謎過程 

教學心得與

省思 

1. 本次教學活動設計搭配英語科教學，結合課程單字學習，讓學生從活動中

更認識課程所學，在不同的地方如何呈現。 

2. 體驗不同的學習活動，運用資訊科技，從遊戲中學習，印象深刻，收獲也

加倍。 

3. 透過分組討論解謎闖關，互相激盪，團隊合作，貢獻己力以完成目標。 



4. 能嘗試自行設計有趣富創意的遊戲。 

5. 線上很多相關資訊科技學習資源，網路資源不是玩遊戲而已，讓學生建立

正確觀念，很多資源可協助學生自主學習。 

參考資料 ⚫ 親師生平台\教育部專區\密逃遊戲翻轉平台 

附錄  

 


