
附件2  

111至112年度新北市數位學習推動計畫 

111年度數位學習創新教案設計 

服務

學校 
新莊區榮富國小 設計者 王淑椿 

領域

/科

目 

生活課程 
實施年級 

二年級 

單元

名稱 
泡泡真有趣—神奇的泡泡 總節數 共4節，160分鐘 

行動

載具 

作業

系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 ■iOS系統 □Windows 系統   

設計依據 

學

習 

重

點 

學 習

表現 

⚫ 2-I-1 以感官和知覺探索生活中

的人、事、 物，覺察事 物及環

境的 特性。 

⚫ 4-I-1 利用各種生活的媒介與素

材進行表現與創作，喚起豐富的 

想像力。 

⚫ 7-I-4 能為共同的目標訂定規則

或方法，一起工作並完成任務。 

核心 

素養 

⚫ 生活-E-A2 學習各種探究

人、事、物的方法並理解探

究後所獲得的道理，增進系

統思考 與解決問題的能

力。 

⚫ 生活-E-C2 覺察自己的情緒

與行為表現可能對他人和環

境有所影響，用合宜的方式

與 人友善互動，願意共同

完成工作任務，展現尊重、

溝通以及合作的技巧。 
學 習

內容 

⚫ C.生活事物特性的探究與創新應

用 

⚫ C-I-1 事物特性與現象的探究。 

⚫ D.人際關係的建立與溝通合作 

⚫ D-I-4 共同工作並相互協助。 

議

題 

融

入 

實 質

內涵 

⚫ 品德教育 

所 融

入 之

學 習

重點 

⚫ 合作學習-如何與他人一起為共同的目標而努力完成 

與其他領

域/科目的

連結 

⚫ 數學—加法計算 

教材來源 翰林生活課本第五單元 

教學設備/

資源 

課本.ipad.自備實驗物品（吸管.洗潔精.沐浴乳…）. 翰林出版社影片.網路影片.公

共電視影片.自編自錄童詩音檔 

使 用 軟 學習吧.padlet.翰林出版社影片.網路影片.公共電視影片.自編自錄童詩音檔 



體、數位

資 源 或

APP 內容 

學習目標 

⚫ 運用實作與感官觀察發現泡泡的特性. 

⚫ 透過小組討論與操作，學會自製泡泡水的方法. 

⚫ 學會用吸管吹泡泡並進行泡泡創作畫，感受創作的樂趣. 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

第1節 
【引起動機】-學童自學 

1. 語音聆聽自製音檔-童詩猜一猜 

2. 教師：小朋友，這首童詩是在描述什麼東西呢？你

是如何知道的？ 

【發展活動】組內共學+組間互學 

活動一：欣賞美麗的泡泡影片 

1. 教師：在影片中，你看到泡泡有什麼特性？要怎麼

吹泡泡？ 

2. 學童發表。  

活動二：劃記神奇泡泡心智圖 

1. 教師：請將發表內容記錄在心智圖上。 

2. 教師：如何製造美麗的泡泡呢？小組討論後，將想

法記錄在心智圖上。 

3. 教師：請學童分享心智圖。 

活動三：欣賞自製泡泡水影片 

1. 教師：◆驗證各組心智圖假設 

2. 請學童發表吹泡泡注意事項 

 

【總結活動】-教師導學+學生自學 

1. 教師整理自製泡泡水須注意事項。 

連結科普影片（泡泡為什麼是圓的），輔助學童自學。 

第2-4節 
 

【引起動機】-學童自學 

1. 教師提問：自製泡泡水要注意什麼？ 

吹泡泡時要注意什麼？ 

2. 學童發表 

【發展活動】-組內共學+組間互學  
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自編自錄童詩-泡泡 

輕飄飄，輕飄飄，

帶著七彩顏色飄呀

飄。 

圓滾滾，圓滾滾，

帶著七彩顏色滾呀

滾。 

抓一個，陪陪

我。啊！輕輕碰

了就沒有。 
 

翰林版影片-美麗

的泡泡 

 
 
學習吧-畫記 

 

 
 
翰林版影片-製作

泡泡水 

 

 

 

公共電視科普影片

-泡泡為什麼是圓

的 

 

 

 

 

 

 

 



活動一：實作--小組自製泡泡水 

1. 學童分組進行自製泡泡水活動 

（洗面乳.洗髮精.洗碗精.洗衣精.沐浴乳.肥皂） 

2.學童將泡泡收集在紙上觀察泡泡特性並創作 

3.一般作業-上傳吹泡泡歷程照片 

 
活動二：畫記-小組自製泡泡水歷程 

1. 教師請各小組討論自製泡泡水歷程並劃記在 ipad 

2.小組上台分享 

 
活動三：分享我的神奇泡泡圖 

1.連結 padlet-圖畫拍照上傳 

2.學童上台分享神奇泡泡畫 

 
【總結活動】-教師導學+學生自學 

1.教師回饋學童泡泡畫創作。 

2.連結影片（完美泡泡水），輔助學童課後自主學習。 
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自製泡泡水實作 

 

 

 

 

 

 

 

學習吧-畫記 

 

 

 

學 習 吧-連 結—

padlet 
 

 

學童神奇泡泡畫 

 

網路影片-完美泡

泡水 

教

學

成

果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

說明:用 ipad畫心智圖 說明:學童繪製神奇泡泡心智圖 ipad 



 

 

 

 

 

 

 

  

說明:分享神奇泡泡畫心智圖 說明:進行自製泡泡水實驗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:神奇泡泡畫 padlet 說明:分享自己的神奇泡泡畫- 

     地球感染新冠病毒了 

 

教

學

心

得

與

省

思 

    第一次使用學習吧來設計生活課程，花了許多時間來研究如何結合平台設計教學脈

絡.因為生活課程著重情境的融入、體驗和反思，學習歷程的重要性大於學習成果。本課

程屬於自然領域，教學者首先運用童詩和影片引導學童進入泡泡情境中，接著再使用心智

圖討論引導學童做實驗前的準備，讓學童對於教學活動有清楚的脈絡，然後進行實作體

驗。最後，經由實作後的紀錄分享和作品分享，都讓學童在互學的歷程中感受到更完整

學習.而課後的影片自主學習和自製泡泡水影片錄製，也擴展了學童學習視角，同時也能

輔助學習較落後的學童有更多自主學習的機會.在整個教學歷程中，學習者經歷了「自

發」、「互動」與「共好」的的歷程。而透過學習吧平台強大的功能也都將學童學習完整

記錄下來，形成性評量和總結性評量也能具體呈現，這是透過數位教學所創造出的美好成

果。教學者感受到科技讓學習變得更方便，更寬廣。但有些課程仍須透過實作才能維持課

程的完整性，在生活課程中仍是無法完全被取代的.教學者須熟悉課程重點，才能將科技

順暢的融入於教學中，讓教學者與學習者都能獲益. 

但因為本班有3位家長不希望孩子太早接觸 ipad，因此與家長溝通後本班每星期僅能

進行1-2節的 ipad 。每次在使用 ipad和學習吧的的數位功能時，學童總是比以往更加專

注和開心。科技讓學童驚喜，科技讓學習開心.但家長對學童視力的擔心，也帶給教學者

無形中的壓力。回首教學者第一次使用數位創新進行備課，發現改變教學的方式是需要

「勇氣」的，離開舒適圈迎向數位學習世代，將是每位教學者必須迎向的挑戰.我將會持

續邁進，因為這是幫助孩子與世界接軌必備的學習！ 



參

考

資

料 

翰林課本.翰林影片.公共電視影片.網路影片. 

附

錄 

自編-泡泡真有趣學習吧課程 

 
 

 
 



 
 

 



附件3  

【授權書】 

 

 

本人參加「新北市111至112年度新北市數位學習推動計畫-111年度創新教案

徵選活動」，同意將研發之教學活動設計：泡泡真有趣 

(包含研究成果及其他相關圖文內容與電子檔)授權新北市教育局享有使用

權，得以運用至各類宣傳、推廣、展覽及一切出版品(含印製、發行等)，提

供各級學校教學參考使用，不另付酬勞或任何費用。 

 

 

 

 

 

作者簽章：王淑椿 

 

中 華 民 國      111     年   11       月    30   日 


