
 

新北市112年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

 

服務學校 新北市立重慶國中 設計者 何呂升 

參加組別 ■程式教育組        □人工智慧組 

領域/科目 科技領域 資訊科技 實施年級 九 

單元名稱 網路的發展與新興服務 總節數 共  3 節  135分鐘 

設計依據 

學習重

點 

學習表現 

1. 運 t-IV-3 能設計資訊

作品以解決生活問

題。 

2. 運 t-IV-4 能應用運算

思維解析問題。 

3. 運 p-IV-1 能選用適當

的資訊科技組織思

維，並進行有效的表

達。 

4. 運 p-IV-2 能利用資訊

科技與他人進行有效

的互動。 

5. 運 a-IV-2 能了解資訊

科技相關之法律、倫

理及社會議題，以保

護自己與尊重他人。 

核心素養 

1. 科-J-A2 運用科

技工具，理解

與歸納問題，

進而提出簡易

的解決之道。 

2. 科-J-B1 具備運

用科技符號與

運算思維進行

日常生活的表

達與溝通。 

3. 科-J-B2理解資

訊與科技的基

本原理，具備

媒體識讀的能

力，並能了解

人與科技、資

訊、媒體的互

動關係。 學習內容 
資 S-IV-4 網路服務的

概念與介紹。 

議題融

入 

實質內涵 

品 J8 理性溝通與問題解決。 

科 J6 具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。 

 

所融入之

學習重點 

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。 

 

與其他領域/科目的連

結 
公民 

教材來源 南一版 3下資訊科技課本 

教學設備/資源 
Smart Apps Creator 網站 https://smartappscreator.com/tw/ 

 

使用軟體、數位資源

或 APP內容 
Smart Apps Creator 3、學習吧 

學習目標 

1. 了解網路的發展。 

2. 了解網路的新興服務。 

3. 能做出 Smart Apps Creator3的程式檔。 

https://smartappscreator.com/tw/


4. 能利用 Smart Apps Creator3 做出資訊問答互動遊戲。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 

使用軟

體、數

位資源

或 APP

內容 

主題：資訊知識王 

第一節課 

一、引起動機 

1. 學生體驗教師製作的 Smart Apps Creator3 範本：資訊知識  

問答挑戰。讓學生了解遊戲的流程，之後每人必須完成一 

個 Smart Apps Creator3 知識問答遊戲。 

 

 
 

二、發展活動 

1. 教師介紹網路的發展與新興服務，以及相關的資訊倫理。 

2. 學生根據課本的內容，出三題四選一的選擇題。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

三、評量活動 

1. 學生根據課本出三題四選一的選擇題，可以與同學互相討

論。 

2. 學生將完成的題目打在 Word並儲存成 PDF，繳交至學習吧

作業區。 

 

 

 

 

四、總結 

1. 學生發表與分享出的題目。 

2. 師生建議與回饋。 

 

 

 

 

第二節課 

一、引起動機 

1. 請學生回憶製作 PPT簡報的功能，包括：新增投影片、動

畫設定等等。 

 

 

二、發展活動 

1. 教師介紹 Smart Apps Creator 3的程式介面，它的介面與

PPT簡報類似。 

2.教師教導學生製作一題資訊問答，讓學生練習如何新增頁面

以及動畫的設定。答對必須出現答對的畫面，答錯必須出現

答錯的畫面。 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

7分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習吧 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

 

 



 
 

三、評量活動 

 

1. 學生要做出一題資訊問答，並且完成動畫的設定。 

 

2. 學生完成之後，必須儲存程式檔，並且將檔案儲存成壓縮

檔之後繳交至學習吧。 

 

 

 

 

四、總結 

1. 學生分享程式檔以及程式執行的結果。 

2. 師生建議與回饋。 

 

 

 

 

 

 

第三節課 

一、引起動機 

1.學生從學習吧下載上一節課完成的檔案(資訊問答一題)。 

 

 

 

二、發展活動 

1.學生找出第一節課出的資訊問答三題 

 

2.開啟上一節課完成的資訊問答一題檔案 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

 

 



 

三、評量活動 

 

1. 學生要做出三題資訊問答，並且完成動畫的設定。 

 

2. 學生完成之後，必須儲存程式檔並匯出 exe檔，然後將兩個

檔案儲在同一個資料夾，並且用成壓縮檔之後繳交至學習

吧。 

 

 

 

 

 

四、總結 

1. 學生們執行同學完成的 exe檔程式試玩。 

2. 學生修正程式。 

3.師生建議與回饋。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分鐘 

 

 

 

 

Smart 

Apps 

Creator 

3、 

學習吧 

 

教學成果 

 
說明：學生根據課本四選一的選擇題。 



 
說明：學生製作 Smart Apps Creator 3資訊問答程式 

 
說明：學生進學習吧繳交作業。 

 



說明：學生從學習吧下載上一節的程式檔。 

 
說明：學生發表與分享。 

 
說明：學生修改 Smart Apps Creator 3程式。 



 
說明：學生繳交作品至學習吧 

 
說明：學生 Smart Apps Creator 3作品 



 
說明：學生 Smart Apps Creator 3作品 2 

 
說明：學生 Smart Apps Creator 3作品 3 

教學心得與省思 

        聽到學生有在玩知識王的遊戲，而且學生覺得可以

增加知識以外，也覺得相當刺激有趣，會一直想要挑戰

下去。因此，藉由知識王的概念，希望利用 Smart Apps 

Creator 3 製作出「資訊知識王」，讓大家來挑戰。 

        網路的發展與新興科技，與學生們息息相關，學生

們對這些東西不陌生，但是也沒有到非常熟悉。因此，

想讓學生自已去研讀課本的內容，自己去消化理解課本

傳達的知識，也可以上網搜尋資料協助理解，這部分算

是給學生自學。學生從課本的內容，找尋適合出的題

目，由於是自己出題考同學，所以學生操作起來比較感

興趣。 

        Smart Apps Creator 3不需要寫程式，也不需要拼程

是積木，是用拖曳點選的方式操作，操作起來與簡報

PPT類似，所以學生操作起來比較容易上手，不像在寫



程式，但是要完成作品必須要有程式邏輯的概念。 

        因此，這個課程除了讓學生了解網路的發展與新興

科技，也讓學生了解相關的規範以及資訊倫理，在現在

資訊發達的時代，網路使用的規範與倫理相當重要。因

此，透過設計問答的方式，除了讓學生學習程式邏輯的

概念，也讓學生從遊戲中學習知識。 

        替代以往講述的方式傳遞知識，給學生用設計遊

戲、玩遊戲的概念去學習，學生就會感到相當有興趣，

也比較有興趣去學習，然後課程中去學習課本的知識，

以及提昇學生的邏輯思考與運算思維的能力。 

參考資料 
Smart Apps Creator 網站 https://smartappscreator.com/tw/ 

 

附錄  

 

 

 

 

 

https://smartappscreator.com/tw/

