
服務學校 中正國中 設計者 郭峰任 

參加組別 ◼程式教育組        □人工智慧組 

領域/科目 科技領域 實施年級 八年級 

單元名稱 mBot2二代機 X CyperPI 總節數 共2節， 90 分鐘 

設計依據 

學

習 

重

點 

學習表現 

1.結合108課綱科技領域，並使 

  用 mBo2t套件作為媒介，讓學生 

  親自動手操作，體會科技的奧 

  妙。 

2.教學中適當使用媒體和科技資 

  訊、欣賞科學之美…等項內 

  涵，符合總綱中「溝通互動」 

  之「符號運用與溝通表達」、 

  「科技資訊與媒體素養」、「藝 

  術涵養與美感素養」等項目進 

  行課程設計。 

3.課程設計結合「資訊理論建 

  構」、「實作驗證」、「引導探索 

  創作」等方面，激發學生創造 

  能力，引發學生學習動機，促 

  進學生學習成就感。 

核心 

素養 

1.依據十二年國

民基本教育 

  科技領綱之基

本理念與課 

  程目標，提供

學生科技課 

  程教學示例與

資源，以增 

  進學生擁用科

技領域素養 

  導向之專業知

能 

2.Computational 

Thinking 

(運算思維)，

是一種用電腦

的邏輯來解決

問題的思維。

我們的目標不

僅僅是教會學

生使用電腦，

抑或是在計算

上的速度與精

準度，而是在

學習資訊科技

的過程中，建

立基礎概念，

從實作中學

習，訓練學生

「表達」、「溝

通」與「提

問」的能力。 

3.課程應與學習

表現能明確 

連結，為了啟

發各級學生跨

顉域學習之熱

情和應用機器

人技解決問題

的創造力，藉

學習內容 

資 P-V-1 結構化程式設計實作 

資 P-V-2 基本演算法的程式設計實作。 

資 P-V-3 模組化程式設計實作 

生 P-V-1 工程設計與實作。 

生 A-V-1 機構與結構的設計與應用。 

生 A-V-2 機電整合與控制的設計與應用。 

資 H-V-1 資訊科技的合理使用原則。 

資 H-V-3 資訊科技對人與社會的影響與衝擊。 

生 S-V-1 科技與社會互動的省思。 



由課程或研習

活動引介相關

學習資源，協

助學校發展機

器人教育與應

用之拓展。 

議

題 

融

入 

實質內涵 

1.具備科技哲學觀與科技文化的素養，激發持續學習科技及科技設計的 

興趣，培養科技知識與產品使用的技能。 

2. 增進善用資訊解決問題與運算思維能力，預備生活與職涯知能，養成資訊

社會應有的態度與責任。 

所融入之學

習重點 

1.能主動探索科技新知能，了解資訊科技的合理使用原則 

2.從關懷自然生態與社會人文的角度，思考科技的選用，關注科技倫理 

及永續發展議題 

3.理解科技與人文議題，培養科技發展衍生之守法精神。 

與其他領域/科目的

連結 

自然領域 

教材來源 自編 

教學設備/資源 mBot2 相關套件、電腦、教學簡報 

使用軟體、數位資

源或 APP內容 

Makecode、學習吧、mBlock、Scratch、Smile Eddie youtube 頻道 

學習目標 

1.能熟悉 mBlock程式設計軟體 

2.能了解 mBot2的外觀與功能 

3.使用 mBot2，進行燈光控制、馬達控制與移動控制 

4.學習感知器的裝設與相關程式的用法 

5.理解迴圈概念的意涵與用法，使用迴圈概念，讓程式能解決任務 

6.能利用函式的程式概念，小組共同完成任務 

7.能利用 mBlock的延伸集練習 AI程式，並製作 IoT與 Google，使 mBot2上傳最高與最低溫度至雲 

  端試算表中。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

第一節課 延伸集(以 AI為例) 

安裝延伸集 

 
安裝延伸集 

 

25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mBlock 

 

KUO程式教育與機

器人 

 

學習吧 

https://sites.google.com/apps.ntpc.edu.tw/renrence/%E9%A6%96%E9%A0%81
https://sites.google.com/apps.ntpc.edu.tw/renrence/%E9%A6%96%E9%A0%81


 
認知服務 

 

 
裝置攝影機並撰寫程式碼 

 

 
 

程式測試 

 
 

 

作業繳交：使用學習吧「作業」功能模組，請學生上傳作業(題目：

AI自動偵測性別)。未能於上課期間完成作業者，要求補交。 
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第二節課 IoT物聯網 

 
               說明甚麼是 IoT 

 

 
               連接資料公開平台查詢氣溫 
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                                  製作 Google 試算表並設定存取權 

 
               新增延伸集 

 
               撰寫設備端程式 

 
               撰寫角色端程式 

 
作業繳交：使用學習吧「作業」功能模組，請學生上傳作業(題目：

將每個使用 AI測量年齡的使用者資料，上傳至 Google雲端)。未能

於上課期間完成作業者，要求補交。 
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評量方式 

評量目標 

1. 每節課是否完成指定的作業。 

2. 面對 AI 時代，學會與 AI 共存，培養提出問題並解決問題的能力。 

3. 運用程式編寫通過艱難關卡，挑戰對自我的突破，培養面對未來的能力。 

評量 
設計一個 mBlock程式，將每個使用 AI測量年齡的使用者資料，上傳至

Google雲端，並記錄時間 

教學心得

與省思 

1.為了能清晰呈現教材內容，針對學生可能會犯的程式錯誤或迷思，可以製作好完整的

簡報內容，並提供2台電腦供學生使用，一台廣播老師的畫面，一台供學生操作使用。 



2.對於指定的作業，可以給學生多一點時間去完成，讓學生有時間去內化，習得重要概

念、原則或技能 

3.老師要隨時走動，促進師生互動與學生學習，隨時注意學習可能沒跟上的學生，適時

予以督促與指導。 

4.程式教育教學過程中，每一個學生學習吸收落差很大，活動與課程安排不宜過多。 

5.程式設計課程在精心規劃下，透過 mBot機器人、mBlock程式與學習平台學習吧整合

的實機操作，讓課程變得相當有趣。 

6.學生在學習活動中，學習的越來越快，常給我很大的驚喜，也使得我的課程內容每天 

  都在增加。 

參考資料 

1.CIRN教育部國民中小學課程與教學資源整合平臺

(https://cirn.moe.edu.tw/Facet/Home/index.aspx?HtmlName=Home&) 

2.碧華國小城市教育中心－mBot機器人

(https://sites.google.com/bhes.ntpc.edu.tw/program/ 

steam%E7%A7%91%E6%8A%80%E6%95%99%E8%82%B2/mbot-%E6%A9%9F%E5%99%A8%E4%BA%BA 

3.KUO程式教育與機器人

(https://sites.google.com/apps.ntpc.edu.tw/renrence/%E9%A6%96%E9%A0%81) 

 


