
          111至114年度新北市數位學習精進計畫 

             112年度數位學習創新教案設計 

服務學校 明志國小 設計者 張麗芬 

領域/科目 社會科&國語科 實施年級 四年級 

單元名稱 請到我的家鄉來~~頂泰山巖 總節數 共___3____節，_120__分鐘 

行動載具 

作業系統 
□Android 系統  □Chrome 系統 ■iOS 系統 □Windows 系統 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

2b-Ⅱ-2 感受與欣賞不同文化的

特色。 

3a-Ⅱ-1 透過日常觀察與省思，

對社會事物與環境提出感興趣的

問題。 

3d-Ⅱ-3 將問題解決的過程與結

果，進行報告分享或實作展演。 

 
核心 

素養 

社-E-B2  

 認識與運用科技、資訊及

媒體，並探究其與人類社會

價值、信仰及態度的關聯。 

社-E-B3  

體驗生活中自然、族群與文

化之美，欣賞多元豐富的環

境與文化內涵。 

【資訊教育】 

資E9 利用資訊科技分享學習

資源與心得。 

 

 
學習內容 

b-Ⅱ-1 居民的生活方式與空間

利用，和其居住地方的自然、人

文環境相互影響。 

Cb-Ⅱ-1 居住地方不同時代的重

要人物、事件與文物古蹟，可以

反映當地的歷史變遷。 

Bb-Ⅱ-1 居民的生活空間與生活

方式具有地區性的差異。 

議題 

融入 

實質內涵 

⚫ 以總綱十九項議題為考量、並落實議題核心精神，建議列出將融入

的議題實質內容。 

⚫ 議題融入不是必要的項目，可視需要再列出。 

所融入之

學習重點 

⚫ 列出示例中融入之學習重點(學習表現與學習內容)，以及融入說

明，建議同時於教學活動設計之備註欄說明。 

⚫ 若有議題融入再列出此欄。 

與其他領域/科目

的連結 

⚫ 與其他領域/科目的連結不是必要的項目，可視需要再列出。 

教材來源 1.話說泰山巖~頂廟篇(繪本)(出版單位:新北市泰山區公所 財團法人新

北市泰山巖) 

2. CoSpaces教育 :: 頂泰山巖及應化大排生態園區實景製作-mingzhi 

3.自編教材 

教學設備/資源 CLASSVR   平板  電腦    

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

NEARPOD    PADLET   COSPACES   KEYNOTE 

學習目標 

1. 能認識家鄉先民生活的場所，了解家鄉生活方式的變遷及探討。 

2.能應用 COSPACES做自學，認識自己家鄉~~頂泰山巖。 

https://edu.cospaces.io/ZRT-YPT


3.能使用 KEYNOTE 將蒐尋到的資料作成簡報，與大家分享。 

4.能使用 NEARPOD 參與學習與分組分享成果。 

5.能習得解決問題的能力，並且更認識自己的家鄉。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

  【第一節】引啟動機： 

(1)教師將學生分組，藉由 VR及平板讓學生觀看之前學長姐 

   做的「頂泰山巖」COSPACES資料，及閱讀「話說泰山巖~ 

   頂廟篇」(繪本)PDF檔案(放置<學習吧!>)，認識家鄉的頂泰 

   山巖。(二人一組，一人用平板，一人用 VR，再交換觀看。) 

(2)教師指導學生每組選區域，分工選擇要介紹「頂泰山巖」 

   的部分。 

 

  【第二節】自學:蒐集資料做簡報~頂泰山巖 

(1) 教師課前指導學生善用網路資源，搜尋相關資料，分析    

資料、選擇資料、用 KEYNOTE做成簡報，再讀熟，準備分

享。 

(2) 請學生分組別將所完成 PPT分享到 PADLET，讓同學們了 

解組內完成的簡報重點，先詳讀，準備討論與分享。 

 

  【第三節】經由組內共學、組間互學來介紹「頂泰山巖」 

(1) 教師將學生分組，藉由 VR及平板讓學生觀看之前學長姐 

    做的「頂泰山巖」COSPACES資料，認識家鄉的「頂泰山 

    巖」。(二人一組， 一人用平板，一人用 VR，再交換觀 

    看。) 

(2) 請組內同學一一分享所製作的 PPT，再討論是否有需補 

強，再選派一名作組間分享，(或到講台前分享)。 

(3) 分享後，由全班同學投票選出「 最佳頂泰山巖代言 

 人」，教師給于獎勵! 

(4) 學習評量:使用 NEARPOD互動學習評量，並請學生分享此學 

習方式的心情或想說的話於 NEARPOD中。 

(5) 教師統整活動:請到我的家鄉來!希望大家多多認識我們 

 自己的家鄉，有機會多多分享自己家鄉，讓更多人來我  

 們的家鄉，希望我們家鄉更繁榮，更進步!這是我們大家 

 的責任唷! 我們一起努力! 

 

 

 30分鐘 

 

 

 

 

 

 10分鐘 

 

 

 

 

 

 40分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 10分鐘 

 

 

 

 

 

 17分鐘 
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  3分鐘 
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教學成果 

 

 

 

 

 

 

  

學生介紹廟內樑柱彩繪目的及作者 學生介紹六大門神他手上拿的物品 

 

 

 

 

 

 

  
學生用 KEYNOTE介紹廟內神明 學生用 KEYNOTE介紹顯應祖師及分身 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分組做頂泰山巖資料 PPT，並於組

內分享解說。 

學生分組做頂泰山巖資料 PPT，並於組

內分享解說。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

每組推派同學上台做組間分享 每組推派同學上台做組間分享 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

兩兩一組輪流用 VR與平板體驗 NEARPOD遊戲式爬山競賽驗收學習成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NEARPOD互動式學習單(六大門神填填看) 用 CLASSVR監控學生觀看 VR裡的畫面 

教學心得

與省思 

因國語第九課--請到我的家鄉來，介紹了四個國家的特色，邀請讀者到他們的

家鄉，再加上社會課本都在介紹家鄉的環境、生活、作息、節慶與節日，最後

單元是「主題研究與實作」，因此想結合起來，讓學生們分組介紹離學校不遠的

「頂泰山巖」，而且這本「話說泰山巖~頂廟篇」(繪本)也是我們三年級就讀過

的共讀書籍，當時覺得書的內容對學生有點過於深奧，因此四年級了，再來詳

讀與搜尋網路資源，再自己實作與分享，相信孩子們的收穫必定更多!因此就把

「頂泰山巖」當作主題來研究與實作，經過孩子們自己實作，以及他人的分

享，真的更加深孩子們的印象，收穫遠比只看書或影片來得豐富，並且經由此

次實作讓孩子們學會分組分工合作，學會如何報告分享，及如何當個公正公平

的評審選出最佳「頂泰山巖代言人」，相信學生經由「自學、組內互學、組間共

學」，以及虛心學習他人長處的方式，並且用平板及 VR在遊戲式的學習中學

習，學生更是充滿興趣，快樂學習，互相協助，教室氣氛和樂，學生真的更認

識自己的家鄉，且各個都訓練出能勇敢發表的勇氣!棒極了!! 

 

參考資料 

1.話說泰山巖~頂廟篇(繪本)(出版單位:新北市泰山區公所財團法人新北市泰山 

  巖) 

2. CoSpaces教育 :: 頂泰山巖及應化大排生態園區實景製作-mingzhi 

 
 

附錄 

「請到我的家鄉來~頂泰山巖」學習單 (如下所示) 

 

 
 
 

https://edu.cospaces.io/ZRT-YPT


明志國小「請到我的家鄉來~頂泰山巖」學習單 (  )年(  )班(  )號 姓名: (          )         

 

 
    答案: 要從(       )號門進入廟宇。 

  

  

 

 
答案: (                           ) 

@@請寫下上完今天的課程，你最想說的話: 



 


