
 新北市數位學習推動--112年度數位學習創新教案徵選 
 

  物聯網與環境偵測的奇幻之旅 

111至114年度新北市數位學習精進計畫 

112年度數位學習創新教案設計 

服務學校 大觀國中 設計者 張致敏 

領域/科目 資訊科技 實施年級 八年級 

單元名稱 物聯網與環境偵測的奇幻之旅 總節數 共 4 節， 180 分鐘 

行動載具 

作業系統 
□Android 系統  □Chrome 系統 ■iOS系統 ■Windows系統 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

【科技領域】 

⚫ 運 a-IV-1 

能落實健康的數位使用習慣

與態度。 

⚫ 運 t-IV-4 

能應用運算思維解析問題。 

⚫ 設 a-IV-3 

能主動關注人與科技、社

會、環境的關係。 

⚫ 設 c-IV-3 

能具備與人溝通、協調、合

作的能力。 

 

【自然科學領域】 

⚫ po-Ⅳ-1 

能從學習活動、日常經驗及

科技運用、自然環境、書刊

及網路媒體中，進行各種有 

計畫的觀察，進而能察覺問

題。 

核心 

素養 

【科技領域】 

⚫ 科-J-A1 

具備良好的科技態度，

並能應用科技知能，以

啟發自我潛能。 

⚫ 科-J-A2 

運用科技工具，理解與

歸納問題，進而提出簡

易的解決之道。 

⚫ 科-J-C2 

運用科技工具進行溝通

協調及團隊合作，以完

成科技專題活動。 

 

【自然科學領域】 

⚫ 自-J-C1 

從日常學習中，主動關

心自然環境相關公共議

題，尊重生命。 

學習內容 

【科技領域】 

⚫ 資 H-IV-2 

資訊科技合理使用原則。 

⚫ 資 P-IV-5 

模組化程式設計與問題解決

實作。 

⚫ 資 T-IV-2 

資訊科技應用專題。 

⚫ 生 S-IV-2 

科技對社會與環境的影響。 

【自然科學領域】 

⚫ Na-Ⅳ-3 

環境品質繫於資源的永續利

用與維持生態平衡。 
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議題 

融入 

實質內涵 ⚫ 環 J1 了解生物多樣性及環境承載力的重要性。 

所融入之

學習重點 

⚫ INd-Ⅲ-6 生物種類具有多樣性；生物生存的環境亦具有多樣性。 

⚫ Gc-Ⅳ-2  地球上有形形色色的生物，在生態系中擔任不同的角

色，發揮不同的功能，有助於維持生態系的穩定。 

與其他領域/科目

的連結 

⚫ 生物-生物對環境的適應 

教材來源 南一教科書、webduino網站、自編教材 

教學設備/資源 電腦教室桌機、iPad、webduino smart套件組 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

智慧課堂、學習吧、 OHA 積點趣教室、物聯網開發雲端平台、

Jamboard、Google Classroom、Google試算表 

學習目標   學習表現與學習內容需能明確地連結。 

 

⚫ 能從模組化程式設計與演算法的概念中了解物聯網資訊系統的架構與原理。 

⚫ 能用模組化概念設計物聯網程式，用以偵測環境，並從中思考自然生態與科技間的關

係。 

 
學習表現 

向度 

 

 

 

 

 

學習內容 

向度 

運 a-IV-1 

能落實健康的

數位使用習慣

與態度。 

運 t-IV-4 

能應用運算思

維解析問題。 

設 a-IV-3 

能主動關注人

與科技、社

會、環境的關

係。 

設 c-IV-3 

能具備與人溝

通、協調、合

作的能力。 

po-Ⅳ-1能從學

習活動、日常

經驗及科技運

用、自然環

境、書刊及網

路媒體中，進

行各種有 計畫

的觀察，進而

能察覺問題。 

資 H-IV-2 

資訊科技合理

使用原則。 
單元一     

資 P-IV-5 

模組化程式設

計與問題解決

實作。 

 單元二 
單元二 

單元三 
單元二  

資 T-IV-2 

資訊科技應用

專題。 
 

單元二 

單元三 
  單元一 

生 S-IV-2 

科技對社會與

環境的影響。 
單元一     

Na-Ⅳ-3 

環境品質繫於

資源的永續利

用與維持生態

平衡。 

  單元三  單元三 
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教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

軟體、數位資源

或 APP 內容/四學 
              

                   單元一            單元二            單元三 

 

 

 

 

 

單元一、認識物聯網 

【第一節】 

一、引起動機 

    (一)播放智慧家電影片 

    (二)詢問家中是否有智慧家電?分享智慧家電的使用經驗。 

二、發展活動 

    (一)每人使用電腦搜尋 IoT物聯網的概念。 

    (二)觀看學習吧「IoT物聯網」影片，了解物聯網原理。 

    (三)使用 Jamboard線上共編功能，將搜尋到的資料貼上。 

三、總結活動 

    (一)統整 Jamboard資料。 

    (二)帶學生畫出物聯網概念圖。 

 

10’ 

 

 

25’ 

 

 

 

10’ 

智慧課堂、

Jamboard、 

學習吧 

 

 

⇦學生自學 

 

⇦組內共學 

 

⇦教師導學 

 

 

 

單元二、設計 IoT環境偵測程式 

【第二節】 

一、引起動機 

    (一)校園生態池環境踏查 

    (二)試想需要哪些環境偵測器? 

二、發展活動 

    (一) 觀看學習吧，認識 smart開發板與環境感測器。 

    (二)環境偵測程式撰寫 

三、總結活動 

    (一)由學生提出撰寫程式時所碰到的問題，互相討論。 

 

【第三節】 

一、引起動機 

    (一)回顧上週課程與碰到的問題。 

二、發展活動 

    (一)問題解決 

    (二) 環境偵測程式撰寫與修改 

三、總結活動 

    (一)程式執行與修正 

 

10’ 

 

 

25’ 

 

 

10’ 

 

 

 

5’ 

 

20’ 

 

 

20’ 

 

物聯網開發雲端

平台、OHA積點趣

教室、學習吧 

 

⇦學生自學 

⇦組間互學 

 

⇦教師導學 

 

 

智慧課堂、物聯

網開發雲端平

台、Google試算

表 

⇦組間互學 

 

 

⇦教師導學 

 

認識 

物聯網 

設計 IoT 

環境偵測程式 

利用 IoT檢視 

校園生態環境 
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單元三、利用 IoT檢視校園生態環境 

【第四節】 

一、引起動機 

    (一) 觀看學習吧，了解生物多樣性為何? 

    (二)探討生物多樣性之重要。 

    (三)走訪校園生態池 

二、發展活動 

    (一)確認生態池周遭網路環境 

    (二)確認環境偵測儀是否正常運作 

    (三)雲端數據分析 

三、總結活動 

    (一)引導學生試想 IoT還能如何運用，才能增進生物多樣  

        性? 

 

15’ 

 

 

 

20’ 

 

 

 

10’ 

智慧課堂、學習

吧、物聯網開發

雲端平台、

Google試算表 

 

⇦學生自學 

⇦組內共學 

 

 

⇦教師導學 

 

教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IoT物聯網概念圖繪製 環境偵測儀裝設 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

土壤溼度計檢修 程式設計 

教學心得與

省思 

 

1.由學生生活經驗切入物聯網，能讓學生對於學習內容更有感，再透過程式  

  設計，將環境感測數據上傳雲端，對於物聯網的概念能更加明確。 

2.教室網路環境與生態池周邊(戶外)網路環境差異大，環境感測元件與程式   

  在教室中執行一切順利，到了戶外卻發生感測與數據傳輸異常的問題，當   

  下只能開啟手機熱點進行連線，下次上課時務必先確認戶外網路環境。 

3.物聯網的基礎是網路，網路不穩定雖然會影響課程進行，但也能趁機對學 

  生機會教育，讓學生思考網路普及後帶來的便利與不變。 
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4.webduino smart套件組其中包含多項元件，當學生使用時，要給學生愛物 

  惜物的觀念，不要損壞元件，造成別人的不便。 

5.環境偵測儀與程式設計，以小組為單位進行課程，課程中偶爾會發現有放 

  空的學生，下次可將小組內的工作明確劃分，使小組每一位成員都有任 

  務、也都很重要，讓學生更加投入。 

參考資料 
新北數位教學平台—來尬冊（https://lgt.ntpc.edu.tw/） 

Webduino教學資源平台(https://resource.webduino.io/) 

附錄 

（學習單或其他相關資料） 

附錄一、溫溼度感測器程式 

 
附錄二、風速感測器程式 
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附錄三、光線感測器程式 

 

附錄四、土壤溼度感測器程式 

 
 

附錄五、物聯網 Jamboard概念圖 

 

 

 

 

 


