
附件2  

「推動中小學數位學習精進方案」113年新北市中小學實施計畫 

113年度數位學習創新教案設計 

服務學校 新北市立新泰國民中學 設計者 張倩菁 

領域/科目 藝術領域-視覺藝術 實施年級 8年級 

單元名稱 爵士搖擺 AI趣 總節數 共 3 節，135分鐘 

行動載具 

作業系統 
□Android 系統  □Chrome 系統 █iOS系統 □Windows 系統 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

⚫ 視 1-IV-4 能透過議題創

作，表達對生活環境及社會

文化的理解。 

⚫ 視2-Ⅳ-3 能理解藝術產物

的功能與價值，以拓展多元

視野。 

⚫ 視3-Ⅳ-3 能應用設計思考

及藝術知能，因應生活情境

尋求解決方案。 

核心 

素養 

⚫ 藝-J-A3 

嘗試規劃與執行藝術活

動，因應情境需求發揮

創意。 

⚫ 藝-J-B2 

思辨科技資訊、媒體與

藝術的關係，進行創作

與鑑賞。 

⚫ 藝-J-C2 

透過藝術實踐，建立利

他與合群的知能，培養

團隊合作與溝通協調的

能力。 學習內容 

⚫ 視 E-Ⅳ-3 數位影像、數位

媒材。 

⚫ 視 A-Ⅳ-2 傳統藝術、當代

藝術、視覺文化。 

⚫ 視 P-IV-3 設計思考、生活

美感。 

議題 

融入 

實質內涵 ⚫ 科 E4 體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

⚫ 科 E7 依據設計構想以規畫物品的製作步驟。 

所融入之

學習重點 

⚫ 資訊科技的使用態度：能建立康健、合理與合法的資訊科技使用態

度與習慣，並樂於探 索資訊科技。 

與其他領域/科目

的連結 

⚫ 與其他領域/科目的連結不是必要的項目，可視需要再列出。 

教材來源 自編 

教學設備/資源 觸控式大屏、iPad 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 
Padlet、Playground AI、Canva 

學習目標 

⚫ 了解 19-20世紀藝術家與創作特色。 

⚫ 能使用 AI，進行藝術活動的探索與創作。 



⚫ 應用數位媒材，以科技與藝術傳達創作意念。 

⚫ 能體察數位媒材與環境的結合與運用。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位資源或APP內容 

壹、 準備活動(Preparation stage)  
〔教師〕 

1. 準備相關簡報，並於 Padlet上準備課

程內容。 

2. 檢查教室觸控式大屏與學生使用的

iPad 

〔學生〕 

1. 完成 Padle二 t中指定閱讀內容 

2. 登入 Padlet、Canva、Playground AI 

貳、 教學活動(Activity of Education) 

一、 引起動機（10 分鐘） 

 
https://theinitium.com/roundtable/20220922

-roundtable-international-AI-drawings 

AI畫作奪美國藝術比賽首獎引爭議，你認為 AI

創作是否為原創藝術的一種？ 

1. 學生至 Padlet 看三位專家的觀點摘要，在認

同的專家頁面上貼便利貼發表自己認同的理

由。 

2. 引導看全班同學的觀點。 

3. 教師統整學生的內容，並針對模糊觀點進一

步提問，幫助學生釐清自己的看法。 

教師提問：你未來可以怎麼應用 AI繪圖的技

術？ 

請同學在 Padlet上貼上自己的看法 

二、發展活動 

「穿越時空來個爵士」 
1.學校申請的藝術深耕計畫課程主題為爵士樂，

學生對於爵士樂與搖擺舞發展的時代背景已有相
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運用 Padlet進行互動問答 

 

 

 

 

運用 Padlet進行互動問答 

 

 

 

 

 

運用 Canva生圖創作 

 

使用 Padlet上傳分享作品 

https://theinitium.com/roundtable/20220922-roundtable-international-AI-drawings
https://theinitium.com/roundtable/20220922-roundtable-international-AI-drawings


當的認識。依據相同時代背景，請同學了解 19-

20世紀的藝術派別與藝術家。 

2.小組討論並彙整資訊，描述藝術家的個性，以

及其喜歡的創作主題。 

3.小組討論：如果藝術家穿越到現代參加新泰國

中的爵士音樂會，並為此設計一張爵士音樂會的

海報，他可能會畫出怎樣的作品？ 

條件：（爵士相關圖像、搖擺舞、黑人跳舞、薩

克斯風等畫家風格） 

三、總結活動 

1. AI繪圖帶給你的體驗? 

2.上傳你的咒語以及最滿意的照片(Padlet) 

3.課程回顧與總整，整理教室。 

 

課程結束 
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教學成果 

 
 

說明: 學生討論 AI創作是否為原創

藝術? 

說明: 學生使用 canva生圖功能創作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
說明:學生邀請梵谷來為新泰國中設

計一張爵士音樂會海報。 

說明: 學生邀請慕夏來為新泰國中設計

一張爵士音樂會海報。 



教學心得

與省思 

（含教學調整的脈絡、成效分析、教學省思、修正建議等） 

 

 

 

 

 

課程進行中感覺學生對於 AI生圖的部分已經可以掌握，反而在海報設計的

概念上需要再多一些練習。未來在課程設計上的時間應該再多拉長一節

課，讓 AI生圖的部分更明確與設計風格相符合，另再加一堂海報設計練

習。海報設計的完程度才能夠高。 

參考資料 

（含論文、期刊、書刊剪報、專書、網路資料、他人教學教案等） 

https://theinitium.com/roundtable/20220922-roundtable-international-

AI-drawings 

附錄 

（學習單或其他相關資料） 

https://padlet.com/lila883599/ai-z8hsq4s710ljf1cg 

 

 

認識 AI 

1.導入 AI 生圖概念 

2.介紹常用工具與

平台 

19-18th藝術發展 

與海報設計 

1.爵士音樂發展背景 

2.藝術派別認識與探

討 

 

AI運用於動態海報設

計 

1.動態海報設計技巧

初探 

2.動態海報設計 

https://theinitium.com/roundtable/20220922-roundtable-international-AI-drawings
https://theinitium.com/roundtable/20220922-roundtable-international-AI-drawings
https://padlet.com/lila883599/ai-z8hsq4s710ljf1cg


 


