
113年度數位學習創新教案設計 

服務學校 永定國小 設計者 張天兆 

領域/科目 資訊 實施年級 三、四年級 

單元名稱 AI新世界 總節數 共___3___節，_120_分鐘 

行動載具 

作業系統 
□Android 系統  □Chrome 系統 ˇiOS系統 □Windows 系統 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

資議 t-Ⅱ-1 體驗常見的資訊系

統。 

資議 t-Ⅱ-3 認識以運算思維解

決問題的過程。 

資議 a-Ⅱ-4 體會學習資訊科技

的樂趣。 

綜 1b-II-1 選擇合宜的學習方

法，落實學習行動。 

核心 

素養 

A2系統思考與解決問題 

B1符號運用與溝通表達 

B2科技資訊與媒體素養 

學習內容 

資議 T-Ⅱ-2 網路服務工具的基

本操作。 

資議 T-Ⅱ-3 數位學習網站與資

源的體驗。 

綜 Ab-II-1 有效的學習方法。 

教材來源 巨岩版 Google網路 AI新視界 

教學設備/資源 iPad 平板、耳機 

使用軟體、數位

資源或 APP 內容 

因材網、Quick, Draw!、CHROME MUSIC LAB、Gemini、Copilot 

學習目標 

⚫ 活動一：知道 AI 人工智慧的影響與應用 

⚫ 活動二：了解如何訓練 AI 

⚫ 活動三：體驗 AI 遊戲 

⚫ 活動四：體驗與 AI 聊天 

⚫ 活動五：體驗用 AI 產生圖片 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時

間 

使用軟體、數位

資源或 APP 內容 

   

第一節：   

一、引起動機： 

(1)學生檢查平板網路連線。 

(2)學生使用平板打開瀏覽器，登入學校網域 Google 帳號。 

(3)學生登入親師生平台，打開因材網，進入本單元課程包。 

(4)教師檢核學生是否完成。 

5 

 

新北市親師生平

台、 

Google、 

因材網、 

iPad 



 
 

二、發展活動   

活動一： 

(1)學生使用平板及耳機觀看”無可限量的未來新世界”影

片。 

(2)教師提示 AI的重要。 

 
 

 

5 

 

因材網、 

iPad、 

耳機 

活動二： 

(1)教師播放”用【Quick, Draw!】體驗類神經網路”影片並

示範操作。 

(2)學生練習操作 Quick Draw!軟體。 

(3)學生完成後截圖於因材網”Quick Draw!”討論區上傳。 

(4)教師檢視學生完成狀況，指派學生相互協助，適時予以指

導。 

 
 

10 因材網、 

Quick, Draw!、 

iPad 

活動三： 10 因材網、 



(1)教師播放”用【CHROME MUSIC LAB】來作曲”影片並示範

操作。 

(2)學生練習操作 CHROME MUSIC LAB 軟體。 

(3)學生完成後截圖於因材網”CHROME MUSIC LAB”討論區上

傳。 

(4)學生將自己創作的曲，選擇”複製連結”，將個人作品連

結上傳至討論區。 

(5)教師檢視學生完成狀況，指派學生相互協助，適時予以指

導。 

 
 

CHROME MUSIC 

LAB、 

iPad 

三、綜合活動 

   (1)檢視學生於 Quick, Draw!討論區中的上傳截圖，學生分享

使用操作心得。 

   (2)檢視學生於 CHROME MUSIC LAB 討論區中的上傳截圖，並點

選學生作品連結播放，讓學生聆聽同儕作品，討論作品的創作

理念。 

10 因材網、 

QuickDraw!、

CHROME MUSIC 

LAB 

第二節：   

一、引起動機： 

(1)學生檢查平板網路連線。 

(2)學生使用平板打開瀏覽器，登入學校網域 Google 帳號。 

(3)學生登入親師生平台，打開因材網，進入本單元課程包。 

(4)教師檢核學生是否完成。 

5 新北市親師生平

台、 

Google、 

因材網、 

iPad 

二、發展活動 

活動四： 

(1)教師播放”用【Gemini】體驗聊天機器人”影片並簡單說

明。 

 
(2)教師示範操作：教師在 Gemini中上傳學校照片，並輸入提

示詞”根據這張照片，介紹永定國小的校園環境”，讓 Gemini

根據圖片產生說明文字。 

 

25 

 

因材網、 

Gemini、 

iPad 



 
(3)學生使用學校 Google 帳號登入 Gemini，練習使用學校照

片，並模仿老師的提示詞，練習產生圖片的文字說明內容，並

將產生的文字內容於因材網 Gemini討論區上傳。 

(4)教師檢視學生完成狀況，指派學生相互協助，適時予以指

導。 

三、綜合活動 

    (1) 檢視學生於因材網 Gemini 討論區中的上傳文字內容，學

生分享使用操作心得。 

(2)教師說明不同的提示詞描述方式，可能影響產生的內容，

並強調 AI產生的內容可參考，但並非完全正確。 

10 因材網、 

Gemini、 

iPad 

第三節：   

一、引起動機： 

(1)學生檢查平板網路連線。 

(2)學生使用平板打開瀏覽器，登入學校網域 Google 帳號。 

(3)學生登入親師生平台，打開因材網，進入本單元課程包。 

(4)教師檢核學生是否完成。 

5 新北市親師生平

台、 

Google、 

因材網、 

iPad 

二、發展活動 

活動五： 

(1)教師播放”用 AI 生成圖片 (Copilot)”影片並簡單說

明。 

 
(2)教師示範操作：教師使用 Copilot，輸入提示詞”產生一張

圖片，內容正中間有一位9歲的小學生，男生，平頭，穿綠色

短褲藍色短袖，身材瘦長，站在一片大草原中央，有微風吹

動，草隨風飄，心情很開心。”，讓 Copilot產生圖片。 

(3)學生使用學校 Microsoft 帳號登入 Copilot，模仿老師的提

示詞，練習產生圖片。 

(4)學生完成後將產生的圖片及提示詞內容於因材網 Copilot

討論區上傳。 

(4)教師檢視學生完成狀況，指派學生相互協助，適時予以指

導。 

 

25 

 

因材網、 

Copilot、 

iPad 

三、綜合活動 

(1) 檢視學生於因材網 Copilot 討論區中的上傳圖片及提示詞，讓

學生分享使用操作心得。 

 

10 

 

因材網、 

Copilot、 



(2)教師說明更詳細的提示詞，可接續改變產生新的圖片，讓

學生可持續嘗試後續的變化。 

 

iPad 

教學成

果 

 
 

說明: 

學生相互討論如何完成。 

說明: 

四年級同學指導三年級同學操作 Quick 

Draw!軟體。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明: 

學生練習完成的 Quick Draw!作品。 

說明: 

學生生成的 Copilot作品。 

 

 
 

 

說明:學生的 Chrome Music Lab 作品 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:學生根據老師提供的照片，下提示詞產生的 Gemini文字內容。 

教學心

得與省

思 

  Quick Draw!軟體主要讓學生體驗 AI的使用，是透過提供資料訓練 AI，才能發

揮 AI 的功能，使用上非常簡單直觀，學生無需太多的教學，即可自行操作，即使

讓低年級同學使用，亦能快速上手體驗。 

  Chrome Music Lab 軟體讓學生體驗使用 AI輔助進行音樂創作，學生可自由發

揮創造力進行創作，此部分可與藝文領域結合，發展更多的教學活動。 

  Gemini 軟體主要是讓學生體驗 AI可以協助解讀圖片或照片，但軟體限制18歲

以下無法使用，因此使用學校申請的 Google 網域帳號登入，於管理後台開放

Gemini 的使用權限，體驗後再將權限關閉，避免學生誤用。 

  Copilot 軟體主要讓學生體驗 AI可使用文字產生圖片的功能，為避免學生誤

用，讓學生以學校申請的 Microsoft網域帳號登入，可透過管理後台控管學生的

使用。 

附錄 

1、Gemini 老師示範的例子： 

提示詞：根據這張照片，介紹永定國小的校園環境 

照片：  

產生的文字說明： 

這張照片讓我們一窺永定國小獨特的校園風貌，以下為根據照片所觀察到的特

色： 

城堡式建築 



童話氛圍： 照片背景中的城堡式建築最引人注目，彷彿將學生們帶入童話故

事中的城堡，增添了校園的夢幻色彩。 

學校地標： 這座城堡不僅是校園的建築特色，更成為學校的標誌性地標，讓

學生們產生強烈的歸屬感。 

多功能活動場地 

羽球場地： 照片前景的藍色場地，應是學校的羽球場，顯示學校重視學生的

體育活動，提供了一個寬敞舒適的運動空間。 

周邊設施： 場地周邊的跑道等設施，更進一步豐富了學生的運動選擇。 

活動舞台 

多元活動： 舞台的設置顯示學校經常舉辦各種活動，如表演、競賽等，為學

生提供豐富的課外生活。 

展現才華： 學生可以在這個舞台上展現自己的才藝，培養自信心。 

綠意盎然 

自然環境： 照片背景的綠樹顯示學校周圍環境優美，學生可以在綠意盎然的

環境中學習和玩耍。 

生態教育： 這樣的環境有助於學校推行生態教育，讓學生親近自然，培養愛

護環境的意識。 

推測的其他特色 

豐富的教學設施： 一所擁有如此特色建築的學校，教學設施應該也相當完

善，可能設有電腦教室、實驗室、圖書館等。 

自然生態區： 考慮到學校周圍的綠化環境，校園內可能還設有自然生態區，

供學生進行戶外教學和觀察自然。 

多樣化的活動空間： 除了羽球場地，校園內可能還有籃球場、足球場等多功

能的活動場地，以滿足不同學生的運動需求。 

總結 

這張照片生動地展現了永定國小校園的獨特魅力。城堡式的建築、多功能的活

動場地和綠意盎然的環境，為學生提供了一個舒適、安全、充滿活力的學習環

境。這樣的校園環境不僅有利於學生的身心健康發展，也能激發學生的學習興

趣。 

若想更深入了解永定國小，建議您可以： 

瀏覽學校官網： 學校官網上通常會有更詳細的校園介紹、師資介紹、活動資

訊等。 

參觀校園： 若有機會，可以親自到學校參觀，更直觀地感受校園的氛圍。 

向學校老師或家長諮詢： 他們能提供更詳細、更真實的學校資訊。 

希望這些資訊對您有所幫助！ 

 

 

2、Copilot老師示範的例子： 

提示詞：產生一張圖片，內容正中間有一位9歲的小學生，男生，平頭，穿綠

色短褲藍色短袖，身材瘦長，站在一片大草原中央，有微風吹動，草隨風飄，

心情很開心。 

產生的照片： 



 
 



 


