
附件2 

新北市114年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫

教案設計 

服務學校 新北市立三多國中 設計者 李翊銘 

參加組別 程式教育組 □人工智慧組 □資訊素養與倫理組 

領域/科目 科技領域-資訊科技 實施年級 七年級 

單元名稱 micro:bit創意機器人 總節數 共 4 節，180分鐘 

設計依據 

 

 

 

學習

重點 

 

學習表現 

運t-IV-4能應用運算思維解析問題。 

運t-V-2能使用程式設計實現運算思維

的解題方法。 

運m-V-1 能利用運算思維進行創作。 
⚫  

 

 

 

核

心

素

養 

科-J-A2 

運用科技工具，理解與歸納問

題，進而提出簡易的解決之道 

 

科S-U-A2 

運用科技工具與策略進行系統

思考與分析探索，並有效解決

問題。 
 

 

學習內容 

資P-IV-1程式語言基本概念、功能及

應用。 

資P-IV-2結構化程式設計。 

資T-IV-1資料處理應用專題。 
 

 

 

議題

融入 

 

實質內涵 

科J4了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識

資J9 利用資訊科技與他人進行有效的互動。 

資J13了解資訊科技相關行業之進路與生涯發展。 

所融入之

學習重點 

1.能利用新北市親師生平台及均一教育平台善用科技、資訊及各類資源能力 
2.能瞭解程式語言基本概念，並利用學習遷移應用於日常生活中。 
3.能瞭解科技產物的設計原理、發展歷程、與創新關鍵。 

與其他領域/科目

的連結 
生活科技 

瞭解科技產品的機構與結構及機電整合的應用，透過仿作的方式累積實作

經驗。 

教材來源 wonder building kit/自編網頁教材 
 

教學設備/資源 個人電腦、ipad、教室大屏、奧斯丁wonder building kit 

使用軟體、數位

資源或 APP 內容 

親師生平台、均一教育平台/機電整合/micro:bit、Google Classroom、教

師自編網頁、YouTube影片 
 

學習目標 

1.善用學習平台：學生透過新北市親師生平台及均一教育平台獲取更多的有用資訊。 
2.編寫控制程式：讓學生使用makecode/micro:bit編寫程式，實現循線行走及避障功能。 
3. 理解感測器原理：學生能夠解釋顏色感測器(活動一)和超音波感測器(活動二)的基本原理。 
4. 解決問題的能力：學生能夠在實作過程中識別並解決車輛運行中遇到的問題。 
5. 團隊合作與溝通：學生能夠在小組中有效合作，分享各自的想法和解決方案。 
6. 應用於日常生活：學生可利用學習遷移將所學的知識應用於日常生活中。 
7. 培養訓練校心素養：希望能培養孩子成為自發、互動、共好的終身學習者。 
 

 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位資

源或 APP 內容 

活動初衷 
在資訊課中，我們經常使用Scratch這種積木式程式語言來編

寫程式，這不僅讓學生能夠輕鬆上手，還能激發他們的創造力。

透過micro:bit與機電整合，我們可以將這些程式應用於日常物

件，讓它們動起來，並解決生活中的實際問題。例如，設計一輛

循線車或避障車，學生可以學習如何利用感測器來偵測路徑或障

礙物，並編寫相應的程式來控制車輛的行駛方向及躲避障礙物。 

這樣的活動不僅能增強學生的編程能力，還能讓他們理解機電整

合的基本原理。當學生看到自己的程式能夠讓車輛在地面上自動

行駛與躲避障礙物時，會感受到成就感，並激發他們對科技的興

趣。透過這些實作，學生不僅學會了編程，還能將所學知識應用

於解決實際問題，這正是我們科技領域教育的核心理念。希望這

樣的活動能夠引導學生探索更多的創意與可能性。 

 

活動一：創意機器人-循線車(2節課) 
導入活動：引起動機 

1.活動：利用micro:bit積木式程式來控制車輛循線行走。 

提供相關循線車影片，使用奧斯丁wonder building kit提供組裝

循線車的步驟與方法。 

 
2.組內共學：學生從新北市親師生平台登入均一教育平台，並開

啟機電整合中micro:bit。老師提供micro:bit循線車相關程式下

載，學生們下載後使用micro:bit介面開啟程式，小組討論並準備

編修程式。 
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活動一： 

◼Wonder building 

kit 

提供micro:bit硬體、

車體組裝等零件。 

◼Google classroom 

將指定的作業上傳繳

交，多元評量項目之

一。 

◼均一教育平台: 

提供micro:bit編輯介

面及學生自主學習。 

◼自編網頁 

提供相關活動內容說

明、程式下載、重要

資訊及學生閱讀與自

主學習。 

◼筆電(或個人電腦) 

提 供 同 學 們 登 入

micro:bit介面，方便

編修與燒錄程式。 

◼觸控式大屏 

輔助及方便學生學習

與觀看。 

◼ipad/youtube 

方便學生觀看youtube

操作影片及自主學

習。 



 

發展活動 

1.教師導學：引導提醒學生程式製作與編修可能會遇到的問題。 

  例如：程式的結構化與合理性，程式寫好後要燒錄的過程及注

意事項等，活動過程有問題老師隨時介入引導。 

2.學生自學：學生利用ipad鏡頭掃描大屏上方自編網頁的QR-Code

開啟youtube循線車組裝影片，並觀看自編網頁上的說明及均一

平台的資源，來完成程式編修、機體組裝與程式燒錄。 

3.組內共學：與同組內的同學互相導論程式如何編修、燒錄及循

線車如何組裝。 

 
 

統整活動： 

1.教師導學：各組完成的作品公開展示，由老師分析優缺點並提

供具體的建議。 

2.組間互學：各組間互相分享作品與討論，增加更多的創意性與

可能性。 

3.學生自學：學生將學習過程做紀錄，並寫下學習心得後，將作

業上傳到google classroom。 

 

 
評量方式： 

依據學生的學習單、參與度、學習態度、作品的完整性、創意性

及作業繳交情況進行多元式評量。 

 

活動二：創意機器人-避障車(2節課) 
導入活動：引起動機 

1.活動：利用micro:bit積木式程式來控制車輛躲避障礙物。 

參考相關避障車影片，使用奧斯丁wonder building kit提供組裝

避障車的步驟與方法。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
2.組內共學：學生從新北市親師生平台登入均一教育平台，並開

啟機電整合中micro:bit。老師提供micro:bit避障車相關程式下

載，學生們下載後使用micro:bit介面開啟程式，小組討論並準備

編修程式。 

 
發展活動 

1.教師導學：引導提醒學生程式製作與編修可能會遇到的問題。 

  例如：程式的結構化與合理性，程式寫好後要燒錄的過程及注

意事項等，活動過程有問題老師隨時介入引導。 

2.學生自學：學生利用ipad鏡頭掃描大屏上方自編網頁的QR-Code

開啟youtube避障車組裝影片，並觀看自編網頁上的說明及均一

平台的資源，來完成程式編修、機體組裝與程式燒錄。 

3.組內共學：與同組內的同學互相導論程式如何編修、燒錄及避

障車如何組裝。 

統整活動： 

1.教師導學：各組完成的作品公開展示，由老師分析優缺點並提

供具體的建議。 

2.組間互學：各組間互相分享作品與討論，增加更多的創意性與

可能性。 

3.學生自學：學生將學習過程做紀錄，並寫下學習心得後，將作

業上傳到google classroom。 
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活動二： 

◼Wonder building 

kit 

提供micro:bit硬體、

車體組裝等零件。 

◼Google classroom 

將指定的作業上傳繳

交，多元評量項目之

一。 

◼均一教育平台: 

提供micro:bit編輯介

面及學生自主學習。 

◼自編網頁 

提供相關活動內容說

明、程式下載、重要

資訊及學生閱讀與自

主學習。 

◼筆電(或個人電腦) 

提 供 同 學 們 登 入

micro:bit介面，方便

編修與燒錄程式。 

◼觸控式大屏 

輔助及方便學生學習

與觀看。 

◼ipad/youtube 

方便學生觀看youtube

操作影片及自主學

習。 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

評量方式： 

依據學生的學習單、參與度、學習態度、作品的完整性、創意性

及作業繳交情況進行多元式評量。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教學成果   

活動一：創意機器人-循線車實作1 活動一：創意機器人-循線車實作2 

  
活動一：創意機器人-循線車實作3 活動一：創意機器人-循線車實作4 



  
活動一：創意機器人-循線車程式燒錄 活動一：創意機器人-循線車完成測試 

  
活動二:創意機器人-避障車上課說明1 活動二:創意機器人-避障車上課說明

2 

  
活動二:創意機器人-避障車實作1 活動二:創意機器人-避障車實作2 

  
活動二:創意機器人-避障車程式燒錄 活動二:創意機器人-避障車成品1 



  

活動二:創意機器人-避障車成品2 活動二:創意機器人-避障車創意 

教學心得 

與 

省思 

在利用micro:bit與機電整合的課程中，設計循線車或避障車的過程不

僅讓學生學習到程式設計的基本概念，還能夠實際應用於日常生活中，解決

實際問題。以下是一些教學心得與省思： 

1.動手實作的重要性：透過實際組裝循線車或避障車，學生能夠將理論知識

轉化為實際操作，這種「從做中學」的方式能有效提升學生的學習動機和興

趣。學生在組裝過程中遇到的問題，能促使他們思考解決方案，進而增強問

題解決能力。 

2.程式設計的邏輯思維：在編寫控制程式時，學生需要理解循線感測器的工

作原理，並根據顏色的輸出不同來調整車輛的行進方向。這不僅培養了他們

的邏輯思維，還讓他們學會如何將抽象的程式碼轉化為具體的行動。 

3.團隊合作的價值：在小組合作的過程中，學生需要分工合作，分享各自的

想法和解決方案。這種合作不僅能提升他們的溝通能力，還能讓他們學會如

何在團隊中發揮自己的專長，達成共同目標。 

4.反思與改進：在實作過程中，學生經常需要對程式進行調整和優化。這種

反思的過程讓他們意識到學習不是一蹴而就的，而是需要不斷試錯和改進

的。這種心態對於未來的學習和生活都是非常重要的。 

5.跨領域的學習：結合STEM及生活科技的教育的理念，這樣的課程設計不僅

涉及程式設計，還包括電子學和機械學的基本知識。學生在學習過程中能夠

看到不同學科之間的聯繫，從而激發他們的學習興趣。 

6.應用於日常生活：透過設計循線車或避障車，學生能夠將所學的知識應用

於日常生活中，解決實際問題。例如，設計一個能自動避開障礙物的送餐機

器人，這不僅能提升他們的創造力，還能讓他們感受到科技對生活的影響。 

總結來說，這樣的教學活動不僅讓學生掌握了程式設計和機電整合的基

本知識，還培養了他們的創造力、問題解決能力和團隊合作精神，對他們的

未來學習和生活都有著積極的影響。 

 

參考資料 

1.micro:bit NexusBot 循線車

https://www.youtube.com/watch?v=45bq0RWRWxw  

2.思達老師循跡避障車程式教學 

https://www.youtube.com/watch?v=_zK9kMBfK-4  

 

附錄 

活動一循線車與活動二避障車上課實作影片網頁(youtube) 

https://reurl.cc/qYNqXq  

micro:bit創意機器人學習單：https://reurl.cc/VW1V3A  

 

https://www.youtube.com/watch?v=45bq0RWRWxw
https://www.youtube.com/watch?v=_zK9kMBfK-4
https://reurl.cc/qYNqXq
https://reurl.cc/VW1V3A

