
附件2  

110至111年度新北市數位學習推動計畫 

110年度數位學習創新教案設計 

服務學校 新北市新興國小 設計者 陳俊偉 

領域/科目 資訊 實施年級 五 

單元名稱 祝福來敲門 總節數 共    2   節，    80   分鐘 

行動載具 

作業系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 □iOS 系統◼Windows系統   

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

⚫ 資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維解決

問題。 
⚫ 資議 c-Ⅲ-1 運用資訊科技與他

人合作討論構想或創作作品。 
⚫ 資議 a-Ⅲ-3 遵守資訊倫理與資

訊科技使用的相關規範。 

核心 

素養 

⚫ A1身心素質與自我精進、

B2科技資訊與媒體素養、

C2人際關係與團隊合作 

學習內容 

⚫ 資議 P-Ⅲ-1 程式設計工具的基

本應用。 
⚫ 資議 T-Ⅲ-3 數位學習網站與資

源的使用。 

議題 

融入 

實質內涵 

⚫ 資 E2 使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

⚫ 資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。 

⚫ 資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。 

所融入之

學習重點 

⚫ 資議 c-Ⅲ-1 運用資訊科技與他人合作討論構想或創作作品。 
 

與其他領域/科目

的連結 

藝術與人文 

教材來源 均一教育平台：Scratch3.0 任意門~狐狸貓的生日卡片 

教學設備/資源 
⚫ 硬體需求：Windows 或 MAC 桌上型或筆記型電腦、網際網路連線。 

⚫ 軟體需求：Scratch3.0線上版（推薦）或離線版。 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

Scratch3.0、myViewBoard 

學習目標 

創作可互動的電子卡片，應用事件、控制、外觀指令等積木，及錄製旁白等音效，讓作品

更生動有創意。 

⚫ 理解何謂「事件觸發」，並且能夠舉例生活的應用，理解程式流程圖概念。 

⚫ 能夠運用程式的事件指令積木，依據設計流程編程。 

⚫ 嘗試不同的呈現方式，包含音效、重複結構或變數等指令積木，加入更多的創意。 

 

 



教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

【準備活動】 

1.說明上課流程、電子賀卡欣賞 

2.學生登入「新北市親師生平台~均一教育平台」 

 
【發展活動】 

1. <學生自學>在「均一教育平台」觀看設計步驟： 
(1)課前預習：理解Scatch積木程式之移動、旋轉、定位、外觀變

化、廣播訊息…等用法。 

(2)構思設計：思考如何呈現卡片內容，其他角色何時出現，拆解

問題，類似運鏡、剪輯。 

(3)分析電腦思維：如何運用Scatch程式設計卡片，展現構思。 

 

2. <課堂導入> 

(1)決定欲製作之主題，蒐集相關素材，須符合創用CC規範。 

(2)請學生登入Scratch帳戶，開啟範例檔案。 

 

3. <組內共學>  

(1)呈現內容：各組討論卡片內容如何呈現(主題：生日、耶誕

節、教師節等)，並將結論紀錄在電子白板上。 

(2)進階呈現：至少送個禮物及其他配角，思考角色出現先後順

序，並來段音樂或旁白。 

(3)創意內容：想一想，如何更富創意及趣味呈現，不失幽默又

能達到祝福之意。 

(4)討論程式設計流程圖。 

 
4. <組間互學> 

(1)各組分享討論之結果，分享主題，如何更有創意呈現，說明設

計原由。 

(2)分享程式設計流程圖 

(3)至電子白板說明自己的收穫，並隨機抽幾位學生上台發表，

提出修改建議、讚美或自己的，以訓練表達力。 

 

6. <教師導學>  

(1)彙整各組結果，統整歸納學生想法。 

(2)引導學生思考如何利用Scratch實踐構想，指導利用程式設計

流程圖建立演算法的程序與脈絡。 

(3)說明重要Scratch設計技巧，如重複結構、訊息廣播、函式積

木等，引導學生將解題過程轉化為程式語法。 

 

7. <學生自學~創作> 

(1)學生依據創作構想及流程圖設計祝福卡片。 

(2)教師行間巡視，適時給予指導。 

(3)針對遇到的困難，大家一起提出解方，避免重複一樣的問題。 
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10分鐘 

 

 

 

 

 

 
3分鐘 

 

 

 

 

 
10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
8分鐘 
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Scratch線上版 

 

 



【評量總結】  

(1)學生創作作品課堂賞析。 

(2)彙總結今本單元學習內容重點。 

(3)作品Scratch線上分享，連結傳送祝福對象。 

(4)鼓勵學生課後繼續延伸創作。 

 

～第一、二節課 本單元結束～ 

 

 
10分鐘 

 

 

教學成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:自學均一教育平台課程 說明:自學均一教育平台課程 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:利用 myViewBoard 分組討論 說明:線上討論內容呈現 

教學心得與

省思 

1. 本次教學設計為搭配節日等祝福電子賀卡，利用 Scratch動畫設計生動卡

片，屬於初階操作，但仍可呈現更多個人創意，最後利用線上分享專案卡

片，展現最真誠之祝福。 

2. 透過分組討論分享，了解同學不一樣的創意，互相激盪，及討論程式設計

流程，透過程式流程圖協助思考創作步驟。 

3. 一開始利用線上數位白板讓學生討論時前須進行更明確的討論方向指導，

小組成員任務指派，亦可提供範例參酌，否則學生可能因不熟悉而無法掌

握重點。 

4. 學生利用 Scratch線上版操作，亦可利用課餘時間思考更富創意之設計。 

5. 線上很多相關資訊科技學習資源，網路資源不是玩遊戲而已，讓學生建立

正確觀念，很多資源可協助學生自主學習，例如均一教育平台、因材網、

島嶼學習樂園、Scratch官網及其他線上資源等。 

參考資料 
⚫ 均一教育平台：Scratch3.0 任意門~狐狸貓的生日卡片 

⚫ 109年科技輔助自主學習-我的畫筆會轉彎教案~台北市景興國中 林敏蓉 

附錄  

 


