
〈七下生活科技_玩轉跑跳碰—機構〉簡案 

學習領域 科技領域 學習科目 生活科技 

學習範圍 康軒國中七下第二章 玩轉跑跳碰（2-1常見機構） 教學堂次 第一堂課 

教學資源 課本、第一章學習單—作品設計圖、教室電腦、學生平板/手機 

對應指標 

學習表現：設 k-Ⅳ-1:能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。 

學習內容：1.認識常見的機構，了解其特性。 

2.發現生活中的機構與作用原理。 

教學計畫內容 

課程內容 
時

間 
教學技巧 教學資源/教學成果 

課

前

回

顧 

【引起動機】    

1. 接續前章節學習單，說

明今日學習任務(繪製

作品設計平面圖及標註

正確尺寸)，並立即檢查

學習單。 

2. 以積點趣教室計時 5分

鐘，時間內檢查通過者

立即給予加分回饋。 

5

分 

 

 

 

5

分 

1. 平面圖為加工之基

礎，必須要求正確性。 

2. 積點趣教室平台之計

時及加分功能投影至

教室屏幕，活絡班級氣

氛，提升學生參與課程

的積極度，並作為切入

智慧學習平台的起點。 

 

 

 

 

 

 

 

 【發展活動】    

1. 說明親師生平台/積點

趣教室/學習吧登入方

式，練習簽到及修正身

份設定。 

2. 請學生閱讀線上課本，

老師舉例說明日常科技

基本概念—機構運作。 

3. 請學生在線上課本進行

重點畫記： 

2-1生活中常見的機構 

A. 紅筆圈出機構運作

的關鍵字 

B. 綠筆圈出機件的名

稱 

C. 螢光筆畫出看不懂

的字詞 

10

分 

 

 

10 

分 

 

10 

分 

1-1.先進入積點趣教室

查詢個人積分，並練

習立即簽到功能，確

認學生否能順利登

入及簽到步驟。 

1-2.再從親師生平台進

入學習吧，先請學生

修正個人身分設定。 

2. 以按壓原子筆舉例說

明機構之概念。 

3. 本科目須花費較多時

間在專科教室進行材

料加工，學生閱讀課本

時間較少，故以學習吧

線上課本作為課前預

習之素材。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 【總結活動】    

一般作業/回家作業： 

1. 請同學回家上傳一張

生活中的機構照片(本

人必須入鏡)，需在照片

上標示運動方向，或以

文字說明皆可。 

2. 完成線上課本之重點畫

記，下堂課進行測驗。 

3 

分 

1. 說明線上作業繳交期

限及評量標準。 

2. 請同學繼續完成線上

課本畫記，學習歷程

亦列入評量。下堂課

將進行線上測驗。 

 

 

 

 

 

 



學習領域 科技領域 學習科目 生活科技 

學習範圍 康軒國中七下第二章 玩轉跑跳碰（2-1常見機構） 教學堂次 第二堂課 

教學資源 線上課本、影片—教師平板、學生家用設備（全面線上上課） 

對應指標 

學習表現：設 k-Ⅳ-1:能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。 

設 k-Ⅳ-2:能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。 

設 k-Ⅳ-4:能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。 

學習內容：1.認識常見的機構，了解其特性。 

2.發現生活中的機構與作用原理。 

3.認識連桿、齒輪的應用。 

教學計畫內容 

課程內容 
時

間 
教學技巧 教學資源/教學成果 

課

前

回

顧 

【引起動機】    

1. 本週配合學校防疫措施

進行全面線上上課，請

同學從學習吧的素材中

點擊積點趣教室的連結

進行簽到。 

2. 請同學點擊課程公告連

結，確認本節課課程內

容以及作業繳交情形。 

3. 以影片介紹連桿機構、

齒輪機構的實際應用。 

3 

分 

 

 

 

3 

分 

 

5

分 

1. 課前進入 Meet時，教

師先以分享畫面，提

醒學生簽到之步驟。 

2. 以 Google文件連結發

佈課程公告，將作業

繳交登記表列入公告

提醒學生。 

 

 

 

 

 

 

1. 將 Meet、積點趣教室、

Google 文件課程公告等線

上上課相關的連結置入學習

吧的素材中，並歸類於【線

上上課】項下方便學生點選。 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 【發展活動】    

1. 教師分享線上課本畫

面並即時書寫、畫記，

說明課本機構分類概

念，輔以影片內容介紹

機構之應用。 

2. 請學生打開自己帳號內

的線上課本，一邊聽講

一邊進行重點畫記、筆

 1. 為使學生更能理解課

本內容，教師以 Gigo

積木組合成連桿機構

和齒輪機構，實際示

範運作方式。 

2. 教師講解時，於線上

課本即時講解，並示

範畫記、筆記。 
教師示範： 



 

  

記。 

2-1-4常見機構種類 

2-1-5機構與環境 

A. 紅色螢光筆畫出曲柄 

B. 綠筆螢光筆畫出搖桿 

C. 藍色螢光筆畫出固定

基座 

3. 學生使用電腦/滑鼠

時不易書寫文字，講

解時翻頁速度必須放

慢。 

4. 使用手機登入學習吧

的同學必須點選【電

腦版】才能使用畫筆

功能。 

 

 

 

 

 

 

 

學生畫記： 

 

 

 

 

 

 

 【總結活動】    

1. 請同學確認測驗已上

架，請同學抽空完成課

後測驗。 

2. 提醒學生課後點閱【課

程公告】，確認線上上

課之作業、測驗等相關

事宜。 

2 

分 

1. 教師將測驗指派給所

有學生，並立即上架。 

2. 以附屬帳號確認測驗

是否上架，並將附屬

帳號之畫面分享給同

學，示範如何進行測

驗。 

3. 課後更新課程公告及

缺交作業/測驗名單。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



學習領域 科技領域 學習科目 生活科技 

學習範圍 康軒國中七下第二章 玩轉跑跳碰（2-2機構傳動） 教學堂次 第三堂課 

教學資源 線上課本、影片—教師手機、平板、電腦/學生家用設備（全面線上上課） 

對應指標 

學習表現：設 k-Ⅳ-1:能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。 

設 k-Ⅳ-2:能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。 

設 k-Ⅳ-4:能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。 

學習內容：1.認識常見的機構，了解其特性。 

2.發現生活中的機構與作用原理。 

3.認識凸輪的應用、了解間歇運動的概念。 

教學計畫內容 

課程內容 
時

間 
教學技巧 教學資源/教學成果 

課

前

回

顧 

【引起動機】    

1. 本週全面線上上課，請

同學到積點趣教室進行

簽到，並提醒本節課會

有互動環節，簽到完畢

後不要關閉積點趣教

室。 

2. 請同學點擊學習吧課程

公告連結，確認作業繳

交情形。提醒作業繳交

方式。 

3. 請同學點選學習吧影

片，觀看 Automata — 

Four Hens(約 90秒)。

著重觀察每一個物件的

運動模式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

分 

 

 

 

 

5 

分 

 

 

 

 

 

4

分 

1. 課前進入 Meet時，教

師先以分享畫面，提

醒學生簽到。 

2. 以 Google文件連結發

佈課程公告，將作業

繳交登記表列入公告

提醒學生。以附屬帳

號分享繳交作業的畫

面。 

 

3. 此階段讓學生自己觀

看影片。約 2分鐘後

教師從學習吧後台確

認完成情形。 

1. 將Meet、積點趣教室、Google

文件課程公告等線上上課相

關的連結置入學習吧的素材

中，並歸類於【線上上課】

項下方便學生點選。 

2. 教師事先上傳本節課之教學

素材：課本、講義、影片。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 【發展活動】    

1. 同學看完 Automata影

片後，以積點趣教室進

行抽籤及搶答，提出與

影片相關的問題。答對

的同學立即加分。 

 

 

2. 從問題與問題當中，帶

出凸輪玩具機構的概

念，並複習上週機件名

稱。因概念較重要，輔

以老師編製之課堂講

義則進行說明，並以快

問快答方式，讓全班同

學都回答。 

3. 播放間歇性凸輪運動

影片，說明此影片中機

件名稱以及機構傳動方

式，並連結第一個影片

Four Hens機構玩具的

概念。 

7

分 

 

 

 

 

 

8

分 

 

 

 

 

 

 

10

分 

1. 先提出問題，進行抽

籤和搶答，可活絡班

級互動感。但同學家

中網速、設備差異

大，需列入考量。 

 

 

2. 快問快答功能，可事

先備妥題目文字檔/

圖片，課堂中即時上

傳，或直接口頭描述

題目。為鼓勵同學答

題，答對的加 3分，

答錯的加 1分。 

3. 教師播放影片進行說

明時，以 0.25倍速度

播放，利於學生觀察

運動模式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 【總結活動】    

1. 總結今天課堂中所看過

影片中凸輪之特色，以

及傳動方式。 

2. 以快問快答方式簡單複

習今日課程概念。 

5

分 

 

3

分 

1. 教師進行快問快答，

可參考學生錯答率，

評估學生對於 2-2凸

輪機構傳動概念的認

知是否足夠。 

 

 

 

 

 

 

 

 


