
110至111年度新北市數位學習推動計畫 

111年度數位學習創新教案設計 

服務學校 福營國中 設計者 蔡宜峻 

領域/科目 自然領域/理化 實施年級 八 

單元名稱 6-1力與平衡、6-2摩擦力 總節數 共__3 __節，__180__分鐘 

行動載具 

作業系統 

□Android 系統  □Chrome 系統 □iOS 系統 Windows系統   

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

po-Ⅳ-1  

能從學習活動、日常經驗及科技

運用、自然環境、書刊及網路媒

體中，進行各種有計畫的觀察，

進而能察覺問題。 

pe-Ⅳ-1  

 能辨明多個自變項、應變項並計

劃適當次數的測試、預測活動的

可能結果。在教師或教科書的指

導或說明下，能了解探究的計

畫，並進而能根據問題特性、資

源（例如：設備、時間）等因

素，規劃具有可信度（例如：多

次測量等）的探究活動。 

pa-Ⅳ-2  

能運用科學原理、思考智能、數

學等方法，從（所得的）資訊或

數據，形成解釋、發現新知、獲

知因果關係、解決問題或是發現

新的問題。並能將自己的探究結

果和同學的結果或其他相關的資

訊比較對照，相互檢核，確認結

果。 

核心 

素養 

⚫ 自-J-A1  

能 應 用 科 學 知識、方法與

態度於 日 常 生 活 當中。 

 
自-J-A2 

能將所習得的科學知識，連

結到自己觀察到的自然現象

及實驗數據，學習自我或 

團體探索證據、回應多元觀

點，並能對問題、方法、資

訊或數據的可信性抱持合 

理的懷疑態度或進行檢核，

提出問題可能的解決方案。 

學習內容 

Eb-Ⅳ-1 

力能引發物體的移動或轉動。 

Eb-Ⅳ-3  

平衡的物體所受合力為零且合力

矩為零。 

Eb-Ⅳ-4 

摩擦力可分靜摩擦力與動摩擦

力。 

議題 

融入 

實質內涵 無 

所融入之

學習重點 

無 



與其他領域/科目

的連結 

無 

教材來源 均一教育平台、康軒雲 

教學設備/資源 網路 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

均一教育平台 

學習目標 

1. 知道力的分類與效應(6-1力與平衡-力能引發物體的移動或轉動) 

2. 知道如何表示出的力的大小與方向(6-1力與平衡-力的量測與表示) 

3. 知道如何分辨靜摩擦力與動摩擦力(6-2摩擦力) 

4. 知道影響摩擦力的因素(6-2摩擦力) 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位資源或 APP內容 

課前作業-力的平衡與量測 

第一堂課 

檢討課本作業答案 

 

公告6-1力的表示 WSQ 與均一影片

並說明完成方式 

 

自行觀看並填寫 WSQ 

 

提問影片重點與講解 WSQ 例題 

 

 

第二堂課 

引起動機-什麼樣的情況有摩擦力? 

 

實驗影片- 

康軒雲6-2影響摩擦力的因素 

實驗習作回答時間 

 

提問複習時間 

 

公告6-2摩擦力 WSQ與均一影片並

在課堂上撥放一次 

沒寫完的部分當作回家作業 

 

 

第三堂課 

補寫作業整理時間 

 

邊播放邊提問內容整理重點 

 

 

 

10分 

 

5分 

 

10分 

 

 

 

15分 

 

 

 

 

 

3分 

 

5分 

 

15分 

 

7分 

 

 

10分 

 

 

 

 

10分 

 

均一-指派任務 

 
 
均一影片-力的表示

https://www.youtube.com/watch?v=YqD9zQAdyFw 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

實驗影片- 

康軒雲6-2影響摩擦力的因素 

https://945cloud.knsh.com.tw/J/CloudVideo/ 
PlayVideo.asp?ID=39662&Scope=62524 
 
 
 
均一影片-觀念-摩擦力 

https://www.youtube.com/watch?v=Bhm3iPFqYEo 

https://945cloud.knsh.com.tw/J/CloudVideo/


講解 WSQ 例題 

 

[以上均為遠距教學] 

 

20分 

 

5分 

教學

成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明:6-1WSQ 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

說明:6-2WSQ 

教學

心得

與省

思 

教學省思: 

1.學生的設備也會影響完成WSQ學習單的完成難易度(EX.圖) 

2.對某些同學而言，指派任務的精熟方式並不適合(累加 VS連續答對五題) 

3.對於任務中答錯的題目，後續的時間沒有來得及好好的去做訂正，以及其他弱點補

救的教學活動 

 



未來計畫: 

1.可以嘗試在均一平台指派影片任務，以便確認學生對影片的觀看紀錄 

2.針對錯題統整成錯提集出成下一次作業作為複習，並依據同班不同程度的同學作業

的分類 

3.鼓勵有訂正的同學之後除了額外增加印象分數外，也有可以優先體驗到班的示範實

驗的 VIP席位 

 

參考

資料 

無 

 

 

 

附錄 
無 

 

 

  


