
服務學校 新北市江翠國中 設計者 朱惠冠 

領域/科目 數學領域 實施年級 八年級 

單元名稱 3-5三角形的邊角關係 課程節數 2節 

教材來源 康軒版國中數學第四冊，自編基礎講義 

設計理念 1.根據學生學習狀況，設計基礎講義及影片，並透過數位學習，培養學生自

主學習的能力，讓每個學生都成為學習的主人，程度差的學生不掉隊。 

2.培養學生思考、表達、共學的能力。 

行動載具作業系統 □Andriod系統□Chrome系統iOS系統□Winddows系統 

使用數位資源、APP geogeba、平板、PaGamO。 

參考資料  

 

設計依據 

核心素養 A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

學習表現 s-Ⅳ-9 理解三角形的邊角關係，利用邊

角對應相等，判斷兩個三角形的全等，

並能應用於解決幾何與日常生活的問

題。 

 

學習內容 S-8-8 三角形的基本性質：等腰三角

形兩底角相等；非等腰三角形

大角對大邊，大邊對大角；三

角形兩邊和大於第三邊；外角

等於其內對角和。 

 

教學活動設計 

第一節 

 教學內容及實施方式 時間 使用數位資

源、APP 
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準備活動: 

1.課前分配基礎講義及影片任務，每天四頁 

  運用手機或平板，掃描講義中的 QR-code就可以連結講義上的

概念影片進行觀看。 

2.看完概念影片後，根據影片概念填寫，並將無 

  法理解的地方或重點，寫在筆記欄位上。 

3.完成講義內容的牛刀小試，接著翻到解答頁， 

  用紅筆批改並自己訂正，澄清概念。 

4.教師根據學生書寫結果，掌握每位學生學習狀況。 

1. 運用提問引導學生加強概念並釐清迷思概念 

(1)要拚成一個三角形，則三邊長的關鍵條件是 

  什麼?。 

(2)給三角形兩邊長，則第三邊長的範圍為何? 

(3)針對講義內容討論 
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1.運用因才網題目強化概念 

 

 

3.  

  
1事前在 PaGamo布置題目，請學生運用平板 

  完成任務 

2.錯誤題目，小組討論，完成訂正 

3.認真小組，表揚分享 

4.書寫回家作業 
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                                   第二節 
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1.運用提問引導學生加強概念並釐清迷思概念 

(1)在同一個三角形中，若三角形的二邊相等，則所對的兩角呢? 

(2)在同一個三角形中，若三角形的二邊不相等，則所對的兩角

呢? 

(3)在不同的兩個三角形，大邊所對的角比較大嗎? 

(4) 不同的兩個三角形之間的邊角關係，可以藉由共用邊或共用

角做連結。 

(5)針對講義內容討論 

 

 

 

1.練習題目強化概念 

在△ABC 中，∠A＝50°，且 𝐴𝐶̅̅ ̅̅  ＞ 𝐴𝐵̅̅ ̅̅  ，則∠C 的度數範圍為何? 

 

2. 

 

 

 

1.事前在 PaGamo布置題目，請學生運用平板 

  完成任務 

2.錯誤題目，小組討論，完成訂正 

3.認真小組，表揚分享 

4.書寫回家作業 

課中 
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                        成果分享 



小組共學 

錯

題寫在 Pagamo錯題訂在 loilonote上 

 
用 ipad計算題目再將答案謄寫在 Pagamo 

 
學生的回饋 

                               教學心得與反省 

一、如何應用 PaGamo 

1.當作是學生的出場卷加強概念的穩固，加深解題的活用度。 

2.利用 PaGamO答題來擴增領土，均一教育平台的影音，增加同儕間互相比較的學動機 

3.透過題目，可提高學生的課堂參與，輕易了解每位學生的學習成效，透過錯題分析，快速掌握

學生不熟的題型，幫助教師調整課程設計，及時加強或補救且複習時也可將錯題打包，讓學生再

次練習。 

4.學生容易被 PaGamO絢麗的聲光效果吸引，如同玩線上遊戲的感覺，且學生很在意排名和分數，

常常玩到意猶未盡，大大提高他們自我學習的動機，且透過領土擴增，學生可以設計領土展現自

己作品和成就，展現自己的創意美感。 

而老師從後台的統計分析看見學生的學習歷程，依照學生題目給予獎勵與鼓勵更能增強學生成就

感，讓他們更沉浸在遊戲中學習。 

5.運用聲聲平板讓學生達到自主學習的目的。 

二、心得 
1.透過錯題更易了解教師教學設計成效，也更容易了解學生學習的難點和困惑點，可以及時加以
強化。 

2.題目上的設計需簡單化，同樣類題二題，概念強化，我會才是動力，先講學生引入門，再來深
度強化。 

3.學生有時誤觸到其他答案，因此建議學生先用八格本把過程寫下來，再來按答案！減少錯誤
率，同時也藉由八格本了解自己錯題所在。 
和傳統教學差異 

 


