
           【怎樣解題(二)】- PaGamO簡案分享         文德國小林胤甫 

領域/科目 數學 教學來源 南一數學六下 

學習範圍 怎樣解題(二) 教學堂次 第六節、第七節 

教學資源 大屏、平板 

教學設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

n-III-10 嘗試將較複雜的情境或模式 
中的數量關係以算式正確表 述，並據
以推理或解題。 
r-III-3 觀察情境或模式中的數量關 
係，並用文字或符號正確表 述，協助
推理與解題。 

核心 

素養 

數-E-A3 能觀察出日常生活問

題 和數學的關聯，並能嘗 試

與擬訂解決問題的計 畫。在解

決問題之後， 能轉化數學解答

於日常 生活的應用。  

數-E-B1 具備日常語言與數字

及  算術符號之間的轉換能 

力，並能熟練操作日常 使用之

度量衡及時間， 認識日常經驗

中的幾何 形體，並能以符號表

示公式。 

學習內容 

N-6-9 解題：由問題中的數量關 係，
列出恰當的算式解題 。如年齡問題、
流水問題、 和差問題、雞兔問題。 
R-6-2 數量關係：代數與函數的 前置
經驗。從具體情境或數 量模式之活動
出發，做觀 察、推理、說明。 

學習目標 

根據情境列出適當的算式，解決生活中常用的數量關係問題。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註(學習評量) 

第一節 

一、引起動機 

1.前面課程已上完本單元內容，帶學生複習重點內容 

2.示範 PaGamO試題 

二、發展活動 

1.PaGamO活動說明 

2.設定 PaGamO題庫任務 

3.小組競賽並共同合作完成任務。  

三、綜合活動 

1.對於本次活動良好的學生給予鼓勵 

2.作業交代 

第一節結束 

 

第二節 

一、引起動機 

1.公布上次活動競賽小組的成績 

二、發展活動 

1.透過教師介面分析學生常見錯誤。 

2.教師針對錯誤類題進行說明與解題 

三、綜合活動 

1.本節觀念總複習  

2.作業交代 

第二節結束 
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5min 
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●實作表現 

●參與討論 

 

 

 

 

 

 

 

●實作表現 

●參與討論 

 



教學活動照片及學生使用數據 

 

 

  

 


