
教活動設計簡案 
單元 

名稱 基準量與比較量 

領域 數學 單元 U4 
適用 

年級 六年級 節數 2 

教材 

來源 康軒六下課本 設計者 蕭雅霜 

單元 

目標 

1. 熟悉數學 U4基準量與比較量學習內容重點。 

2. 完成 PaGamO數學六下 U4任務。 

3. 能認真聆聽錯題排行榜講解，釐清迷思、錯誤概念。 

4. 完成 PaGamO數學六下 U4第二次任務並提升解題正確率。 

教材 

內容 1. 康軒數學課本 U4基準量與比較量。 

教學 

資源 

1. 課本、習作、重點整理  2.平板（PaGamO、WhiteBoard、課堂 App） 

3.大屏 

教學活動 時

間 
資源 評量 

第一節 

一、任務一、數學六下 U4 

1.老師發放每生一平板，請學生進入 PaGamO介面 

 

 

 

2.老師說明這次任務內容 10題、獎勵內容，以及這

次任務會作為一次平時評量成績，請學生認真仔

  

 

3分 

 

 

 

 

 

 

3分 

 

 

 

平板 

 

 

 

 

 

 

大屏 

 

PaGamO 

作業分

數作為

單元評

量表

現，了

解全班

及個別

學習精

熟情

形。 



細作答。 

 

3.學生開始進行「數學六下 U4」任務，全部答題完

畢，領取獎勵。 

 

二、 老師針對錯題排行榜進行講解，請學生聆聽並記

住重點。 

 

 

 

 

 

 

 

 

25

分 

 

 

 

 

9分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

大屏 

 



第二節 

※課前：老師針對上次錯題排行榜，利用「一鍵出

題」，打包錯題，作為第二次評量之基本題目，題數若

不足，老師再增加新的練習題作為第二次評量之題

目。 

 

 

 

※正式上課： 

一、 任務二、數學六下 U4第二次任務 

1.老師發放每生一平板，請學生進入 PaGamO介面。 

 

2.老師說明這次任務內容、獎勵內容，以及這次任務

會作為一次平時評量成績，請學生認真仔細作

答。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3分 

 

 

 

 

3分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

平板 

 

 

 

 

大屏 

 

 

PaGamO 

作業分

數作為

單元評

量表

現，了

解全班

及個別

學習精

熟情

形。 



 

3.學生開始進行「數學六下 U4」第二次任務，全部

答題完畢，領取獎勵。 

 

二、 老師針對錯題排行榜進行講解，請學生聆聽並記

住重點。 

 

 

三、 老師針對錯題題型在大屏白板佈題，請學生用

WhiteBoard解題，老師利用課堂 App，呈現學生

25

分 

8分 

 

1分 

 

 

平板 

 



成果，並針對迷思解題進行澄清講解。 

  

四、 鼓勵這次進步同學，每人加一分班級獎勵點數。 

 

 

 

 


