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新北市雙溪國民小 111學年度素養導向教學活動設計 
教學者 林佳禾 教學領域 數學+STEAM 

教材來源 南一 單元名稱 錢幣 

教學對象 一年級 實施節數  

教學日期 112.6.7 教學時間  9:30-10:10 

設計理念 

(單元的設計緣起、背景、意涵與重要性) 

十二年國民基本教育課程綱要總綱，本於全人教育的精神，以「自發」、「互動」及

「共好」為理念，以「成就每一個孩子—適性揚才、終身學習」為願景。數學領域課程綱要

呼應《總綱》的理念與願景，從數學是一種語言、一種實用的規律科學、也是一種人文素養

出發，課程設計和這些特質密切搭配，應提供每位學生有感的學習機會，培養學生正確使用

工具的素養。 

數學被廣泛的應用在日常生活的需求、自然奧秘的探究、社會現象的解讀、財經問題的

剖析、與科技發展的支柱等方面，這些看似複雜的應用領域，經過數學的協助分析，總是可

以洞見其深層不變的規律。 

數學被廣泛的應用在日常生活的需求、自然奧秘的探究、社會現象的解讀、財經問題的

剖析、與科技發展的支柱等方面，這些看似複雜的應用領域，經過數學的協助分析，總是可

以洞見其深層不變的規律。數學，是一門善於處理規律的科學。數學實用的例子甚多，例

如：比例可用於各種錢幣的兌換…等等。(十二年國民基本教育課程綱要,107) 

本次課程主要是以數學南一版一年級下學期第七單元「錢幣」為授課內容，其中結合校

本課程中「STEAM」單元課程，讓學生了解在「STEAM」課程中所使用的材料需要花費多少

錢？ 另一方面也可以讓學生達到購物理財的目的。 

STEAM 教育由五個單字組成，分別是 Science ( 科學 )、Technology ( 技術 )、

Engineering ( 工程 )、Arts ( 藝術 ) 和 Mathematics ( 數學 )，因此 STEAM 教育也稱

作「跨學科教育」。STEAM 教育強調「動手做」以及「解決問題」的能力，而創造出能夠應

用於真實生活的應用。 

STEAM教育課程與本單元的對應如下： 

科學：堆高機的支撐與馬達軸承旋轉原理與電流通路概念。 

技術：壓舌板車體製作、馬達接線與電池盒接線。 

工程：堆高機支撐架起、降與載貨。 

藝術：堆高機本體設計與外觀。 

數學：堆高機製造成本與材料購買之對應、馬達旋轉轉速計算概念。 

因此，本單元「錢幣」計算，也是在「STEAM」課程中很重要的一部份，「STEAM」中數

學的部份，除了針對創作及發明時的數學計算外，在經費的概算上也是需要計算的一部份，

如何在有限或是最有經濟價值的考量下，獲得最好的創作及發明，也是需要學生認真思考與

學習一部份。因此，在製作完成創作及發明手作後，引導孩子們在最有效的經費使用下，如

何進行一個 STEAM作品的成本計算，讓孩子了解一個作品從計劃到執行的過程所需要的規劃

以及經費概算。 

 

教材研究分析 

版本教材比一比 

南一 康軒 翰林 

第七單元 錢幣 第七單元 認識錢幣 第六單元 數數看有多少元 
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7-1 

認

識

錢

幣

和

換

算 

2-2-4 認識 1元、

5元和 10元 

2-3-5 認識 50元

(認識錢幣) 

2-8-4 認識 100元

的錢幣及應用 

7-2 

數

錢 

2-2-4 認識 1元、

5元和 10元 

7-3 

付

錢 

2-7-3 用錢幣解題 

 

7-1 

認

識

常

用

的

錢

幣 

2-2-4 認識 1元、5元

和 10元 

2-3-5 認識 50元(認識

錢幣) 

2-8-4 認識 100元的錢

幣及應用 

7-2 

有

多

少

元 

2-2-4 認識 1元、5元

和 10元 

7-3 

買

東

西 

2-7-3 用錢幣解題 

 

6-1 

 1、

5、

10

元 

2-2-4 認識 1元、5

元和 10元 

6-2 

50、

100

元 

2-3-5 認識 50元

(認識錢幣) 

2-8-4 認識 100元

的錢幣及應用 

6-3 

怎麼

付錢 

2-7-3 用錢幣解題 

2-8-4 認識 100元

的錢幣及應用 

 

二年級上學期相關進度教材 

第一單元 數到 300 

1-3 

兩數

的大

小比

較 

2-8-4 認識 100元的錢

幣及應用 

 

第一單元 200以內的數 

1-3 使

用錢幣 

2-8-4 認識 100元的

錢幣及應用 

 

第一單元 200以內的數 

1-3 付

錢 

2-8-4 認識 100元的

錢幣及應用 

 

學生學習情況分析 

教學 

本班進行數學領域教學課程與教學時，採用夥伴兩兩協同學習的方式互相聆聽及分

享，並配合線上平台實施線上非同步學習與差異化教學模式。對於學習低成就學生，除了教

師個別指導外，在課程進行時也會多點發言，提高專注力，賦予學生學習責任。 

設計依據 

學習重點 學習表現 

n-I-3應用加法和減法的計

算或估算於日常應用解

題。 

核心

素養 

數-E-A3 

能觀察出日常生活問題和數

學的關聯，並能嘗試與擬訂

https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E7%94%A8%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E8%A7%A3%E9%A1%8C&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E7%94%A8%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E8%A7%A3%E9%A1%8C&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%981%E5%85%83%E3%80%815%E5%85%83%E5%92%8C10%E5%85%83&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%9850%E5%85%83(%E8%AA%8D%E8%AD%98%E9%8C%A2%E5%B9%A3)&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E7%94%A8%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E8%A7%A3%E9%A1%8C&school%5B%5D=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5B%5D=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
https://www.learnmode.net/search?q=%E8%AA%8D%E8%AD%98100%E5%85%83%E7%9A%84%E9%8C%A2%E5%B9%A3%E5%8F%8A%E6%87%89%E7%94%A8&school%5b%5d=%E5%9C%8B%E5%B0%8F&category%5b%5d=%E6%95%B8%E5%AD%B8
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學習內容 

N-1-4解題：1元、5元、

10元、50元、100元。以

操作活動為主。數錢、換

錢、找錢。 

解決問題的計畫。在解決問

題之後，能轉化數學解答於

日常生活的應用。 

數-E-C2 

樂於與他人合作解決問題並

尊重不同的問題解決想法。 

學習目標 

一、學生能夠了解錢幣與貨物之問的關係。 

二、學生能夠計算出所需購買商品的數量。 

三、學生能夠對應商品數量與價格。 

四、學生能多夠完成採購商品的學習單。 

 

預期目標 

本單元是屬於生活化的學習單元，學生日常生活中較容易接觸與應用的，因此，希望繼

由此單元讓學生學習並了解貨幣的使用方法與不同幣值之間的兌換。 

 

課程與教學 

連結：N-1-1、N-1-2、N-1-3。 

後續：N-2-5。 

【基本說明】 

1.「用錢」是數學基本的日常生活應用，若配合位值概念的教學，能收相互強化之效。「用 

錢」的各種活動如數錢、換錢、找錢，通常都有多元的解題策略，讓學生發展自己的想 

法並彼此溝通，協助建立數感，是本條目的目標。 

2.用錢所牽涉的數學，如果變成單純的課堂教學，往往顯得過於形式或瑣碎，其中所牽涉 

到的數感訓練，應以實際情境的操作活動來進行，若能連結一年級其他條目整合進行更 

佳。例如簡單的買賣活動，學生輪流扮演買方或賣方，可以提高學生的學習興趣。 

3.可進行的活動包括：「數錢」──結合數數、位值、加法，甚至針對 5 元的「五個一

數」； 「換錢」──除了最重要，與「一」與「十」類似的 1 元和 10 元間的轉換之

外，也包括 5元和 10 元間的轉換（10 元相當於 2 個 5 元）、10 元和 50 元間的轉換

（50 元相當於 5 個 10 元）；「找錢」──除了練習換錢（以 50 元找錢、10 元找錢）

之外，也可以練習如 何付錢（例如買定價 42 元的東西，可以付 52 元，找 10 元）。 

【條目範圍】 

1.如前所述，讓學生發展多元的解答策略，是本條目的目標，因此切忌由教師灌輸單一解 

題策略，多引導讓學生發展其合理解題策略。 

2.可介紹 100 元鈔票，但只做 100 元與 50 元、10 元、1 元之間的兌換。（N-2-5） 

3.本條目重點是活動，目的在加強位值認識，不是加減法教學，教師不可要求學生將問題 

轉換成加減計算問題。例如在本條目活動中可解決相當於進位或退位的問題，但在一年 

級，除了基本加減法（N-1-3），並不做其他進退位的加減教學。 

4.本條目若做紙筆評量應注意到和加減問題作區隔，不要求學生列加減算式。 

【錯誤類型】 

1. 混淆幣值單位（元、錢或個），例如問「錢包裡有 1 個 5 元和 3 個 1 元，總共是多少

錢？」答案是 8 元，但學生誤答成 4 個錢或 8 錢。 

混用錢幣圖示與位值表徵。例：將 5 個十元表徵在位值表上。結果在記錄時，十位寫成 

50。這類錯誤和「把 5 個表示 10 的橘色積木放在位值表的十位」造成的錯誤一樣，只 

是錢幣幣值大小並無比例關係，更不適合置於位值表。 

2. 混用錢幣圖示與位值表徵。例：將 5 個十元表徵在位值表上。結果在記錄時，十位寫成 

50。這類錯誤和「把 5 個表示 10 的橘色積木放在位值表的十位」造成的錯誤一樣，只 
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是錢幣幣值大小並無比例關係，更不適合置於位值表。 

建議：首先教師應避免布題時，出現這類錯誤。一旦發生，建議教師告知位值表上要 記

錄一個數字，而且每一格上都只能記一位數字。 

各節次學習活動設計重點 

節次 學習重點 學習活動 

第一節 

5/24 

認識錢幣和換算 1. 認識 1元、5元和 10元的錢幣及錢幣的換算 

2. 老師提問與學生快問快答。 

3. 全班進行錢幣兌換遊戲。 

第二節 

5/25 

認識 50元和 100元錢幣 1. 認識 50元和 100元的錢幣及錢幣的換算 

2. 教師將全班分組進行觀察錢幣。 

3. 討論 1元、5元、10元 50元和 100元之間的交

易及兌換，並進行小遊戲。 

第三節 

5/29 

數一數有幾元 1. 點數錢幣。 

2. 小樂買了一個玩具。數一數，他付了幾元？ 

3. 數數看，撲滿有幾元？ 

第四節 

5/31 

付錢 1. 錢幣的兌換。 

2. 買一份 55元的早餐，怎麼付錢才會剛好？ 

3. 用 10表示 、用 1表示 ，24元可以怎麼表示？

畫畫看。 

第五節 

6/1 

夠不夠 1. 點數錢幣並判斷夠不夠。 

2. 小弘想買一個漢堡，他的錢夠不夠？ 

3. 奶奶想買一包薯條，最少要付幾個 10元才夠？ 

第六節 

6/5 

換錢 1. 學習如何換錢。 

2. 洗一次衣服要投入 4個 10元，怎麼換錢才能夠

洗衣服？ 

第七節 

6/7 

【公開課】 

 

Jump題大挑戰一 

Jump題大挑戰二 

教學活動設計 

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝STEAM領域＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 

【學習目標一】：古道樂活家之雙溪山藥 
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1. 在校本課程中，種山藥是課程活動中的一個單元，於是，藉由此單元，跟學生討論山藥

採收後要如何處理？ 

學生回答：可以拿到市場販售。 
 

 

課前-學生自學：利用學習吧進行學生課前自主學

習，讓學生觀看幾種不同的農具機，並了解其功能後，

討論可以使用何種農具機最適合運用在學生所預設的用

途之中。 

課中-組內共學：學生針對農具機的功能與用途進行

倆倆小組討論後，完成學習單。 

針對學生學習單進行討論後，決定製作堆高機做為山藥採收過程與採收後所使用的農具

機，以有效運用農具機。 
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因此，學生們便著手進行堆高機的設計與製作。 
   

學生間相互討論如何製作 車體底板製作 
   

堆高機滑軌流暢度測試 使用剪刀可以很輕易的將壓舌板剪開 
   

TT馬達電路焊接與焊接成品 

 

 

  

遙控器自動彈回開關裝置 
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接線除錯 起重機成品 

 

主題：車體製作 

媒材：鴨舌板、保麗龍膠 

引導概念：支架與結構 

設計概念： 

使用壓舌板，因為對於一年級孩子來說是最簡易修剪以及黏合的材料，並且可以在完成後進

行藝術彩繪。學生在老師講解以及示範後，進行分組討論以及實作 

 

主題：馬達焊錫 

媒材：一年級學生使用焊錫 

   技能與安全 

要啟動馬達就必須要有電流，採購來的馬達並不具有電線，因此必須要自行焊上電線，

班上有幾位進度較快，且手的細部操作較為靈巧的學生，於週三下午在班級進行電線焊接教

學與實際操作，學生對於這樣的焊接課程表示新奇且有趣，也學習到電線電路的基本概念。 

 

主題：電源接線 

媒材：電線、自動彈回開關 

引導概念：認識正、負極 

認識自動彈回開關接線 

遙控器是控制整部車的靈魂，也是最難製作的一個部分，其中除了最細微的焊接是由老

師代為焊接以外，學生必須要學習電路與電池正、負極認識，以及接線。 

網路上可以購得按壓式快速接線夾，對學生來說是一個福音，使用很簡單，連接錯誤還

可以拆掉重接，對於用來測試是很好的材料，尤其ＴＴ雙軸馬達的正反轉測試，轉錯方向就

把二條線再對調即可，連一年級都會用。 

每一部堆高機有六條主要的電線連結至遙控器，所有的電線顏色配線都是由學生獨力完

成，因此，每一部堆高機的顏色配置也會隨著學生的選擇而不一樣，所以，學生學習必須要

有自我除錯以及修復的能力。就因為每一部堆高機都是由學生自己做出來的，所以每個環節

學生都是有參與製作以及學習，這也是除錯與修復能力的建立方法。 

 

主題：起重架製作 

媒材：馬達、棉線 

引導概念：旋轉與載重 

設計概念： 

堆高機的雙牙在這個作品是很重要的特色，除了需要能夠載重，也要能夠升降，因此需

要靠馬達運轉帶動棉線牽引起堆高機的雙牙。 

由於 TT雙軸馬達有三種不同的規，分別為 1:48、1:200、1:220，這三種代表著不同的

運轉速度，因此，這裡可以跟學生討論，這裡使用的馬達轉速跟輪胎馬達的轉速要有什麼樣

的差異？ 
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起重架載重與車體 

引導概念：支點、力與結構 

設計概念： 

在實際運作過程，學生發現一但載重，車子會『翹孤輪』，表示前面貨物太重，貨物灑

滿地。經過實測，前面二個輪子軸心變成了活動的支點，貨物以此支點向前傾倒。 

解決方案： 

學生不斷的在後面載重的地方加上重量，就不會『翹孤輪』，但車子的跑速卻變慢了。

因此，學生便測試在使用全新的一般電池、以及鋰電池下，各可以載重多少紙箱，是可以接

受的行進速度，二者的基本條件要相同。 

 

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝數學領域＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 

【學習目標二】 

【第一節】認識錢幣和換算 

認識 1元、5元和 10元錢幣 

◎認識 1元、5元和 10元的錢幣及錢幣的換算 

1.布題：認識 1元、5元和 10元。 

․教師將全班分組，發給各組 1元、5元和 10元的錢幣，引導學生觀察錢幣正反面的字和

圖案。 

․教師提問：這是 1元（5元、10元）的錢幣，請看看它的兩面，有什麼字和圖案？ 

․學生相互討論，教師指名發表。如：正面有人頭的圖案，反面有壹圓和 1的數字。（伍圓

和 5的數字）（有拾圓和 10的數字）。 

․教師說明：⑴1個 可以換成 5個 。⑵1個 可以換成 10個 。⑶1個 可以換成 2個 。 

․全班進行錢幣兌換遊戲，由老師出題目讓學生互相兌換。 

 

【第二節】認識 50元和 100元錢幣 

◎認識 50元和 100元的錢幣及錢幣的換算 

1.布題：認識 50元。 

․教師將全班分組，發給各組 50元的錢幣，引導學生觀察錢幣正反面的字和圖案。 

․教師提問：這是 50元的錢幣，請看看它的兩面，有什麼字和圖案？ 

․學生相互討論，教師指名發表。如：正面有人頭的圖案，反面有 50圓和 50的數字。 

․教師說明：1個 可以換成 5個 。 

2.布題：認識 100元。 

․教師提問：這是 100元的錢幣，請看看它的兩面，有什麼字和圖案？ 

․教師說明：1張 可以換成 2個 。1張 可以換成 10個 。 

․用真的 100元紙鈔以及 50元硬幣教孩辨識真偽，並說明辨別假鈔的重要性。 

․討論 1元、5元、10元 50元和 100元之間的交易及兌換，並進行小遊戲。 

 

【第三節】數一數有幾元 

◎點數錢幣 

1.布題：小樂買了一個玩具。數一數，他付了幾元？ 

․學生分組討論、發表。如：10、20、30、35、36、37、38、39，付了 39元。 

2.布題：數數看，撲滿有幾元？ 

․學生分組討論、發表。如：①1個、1個一數，10、20、30、40、45、50、55、60、

65、70、75，是 75元。②1個、1個一數，10、20、30、35、40、41、42、43、44、45、

46、47、48、49、50、51、52，是 52元。 
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【第四節】付錢 

◎錢幣的兌換 

1.布題：買一份 55元的早餐，怎麼付錢才會剛好？ 

․請學生各自解題、發表。 

早餐一份 55元，可以付 1個 和 1個 。 

․指導學生藉由兌換錢幣，經驗不同的付錢方式。學生能合理說明付錢的方法，教師皆應

給予肯定。 

2.布題：用 10表示 10元、用 1表示 1元，24元可以怎麼表示？畫畫看。 

․學生各自解題、發表。如：二個 10 、4個 1。 

 

【第五節】夠不夠 

◎點數錢幣並判斷夠不夠 

1.布題：小弘想買一個漢堡，他的錢夠不夠？ 

․學生個別點數並發表。 

2.布題：奶奶想買一包薯條，最少要付幾個 10元才夠？ 

․學生各自解題、發表。 

 

【第六節】換錢 

◎學習如何換錢 

1.布題：洗一次衣服要投入 4個 10元，怎麼換錢才能夠洗衣服？ 

․學生各自操作錢幣教具，學生兩兩討論，全班分享不同的換錢方式。 

․教師說明：錢幣個數比較多，不一定金額比較高，要點數實際的金額才知道夠不夠。 

玩遊戲 

1.名稱：超級市場買賣活動。 

2.目標：1元、5元、10元和 50元錢幣的認識與應用。 

3.玩法： 

⑴ 利用網路上下載製作超市常見的商品，並標示價錢（100元以內）。⑵ 學生利用附件的 1

元、5元、10元、50元錢幣進行買賣。⑶ 約 3個學生扮演售貨員或老闆，其餘扮演顧客進

行購物。 

 

【第七節】公開課 

Jump題大挑戰一：每一組放置一部線控車 

馬達一個是 20元，如果跟輪胎一組特價 25元，請估算你的線控車的馬達跟輪胎需要

錢？覺得應該怎麼付費？請看你的錢包裡的錢幣，你覺得你要怎麼付錢比較好？為什麼？ 

(一部線控車共需要五個馬達跟四顆輪胎) 

Jump題大挑戰二：每一組放置一部線控車 

提供線控車所需要的材料與售價表 

買家：如果我有 200元，我要買二部線控車的材料，要怎麼付費？有那些錢幣組合的付

費方式？ 

賣家：如果買家給的是 100元的大鈔，要如何找錢？有哪些錢幣組合的找錢方式？ 

檢視：大組兩兩之間相互檢視是否正確。 



 

10 

 

 

 
   

壓舌板：2支 1元 TT馬達：1個 14元 輪胎：1個 20元 
   

自動彈回開關：1個 30元 快接器：1個 1元 電線：1捲 10元 
 

 

 

參考資料： 

1. 十二年國民基本教育課程綱要領域/科目課程綱要(107.6)  

2. 十二年國民基本教育課程綱要課程手冊(109.2) 

 

 


