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PaGamO 新北市智慧學習種子教師認證課程-數位教學教案格式 

服務學校 新北市中山國民小學 設計者 陳凱庭 

授課年級 六年級 節數 共 5節，本教案為第 2、3節 

科目/範圍 翰林六下-第八課-為什麼大家不理我? 

教材/資源 翰林六下國語課本、ipad、PaGamO智慧學習平台、Padlet分享平台 

使用時機 國語課堂 

使用 PaGamO 

哪些功能 

■新增班級 ☐班級分組 ☐派發訊息  

■派發作業任務（☐一般模式、■測驗模式、■魔王模式、☐競賽之盾） 

■分享作業 ☐引用作業 ■使用「自建題庫」派發任務 

■查看統計分析（■班級總覽、■作業驗收、■學生列表、■資料匯出） 

☐錯題打包 ☐查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

☐其他（請填寫）：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 

➤本課由作者回顧幼年事件作為文本內容，每一事件產生情緒變化、  

  動作表情與心境皆有順序之分，多數學生能理解故事大致走向， 

  但環環相扣的細節較少深究，所以藉由 PaGamO作課程內容理解的 

  前後測，進行下列課室流程。 

 

-課堂開始- 

➊【學生自學】-10分鐘  ➤PaGamO自建題庫-測驗模式 

 教師自行出題(單選/複選)， 

 以 PaGamO測驗模式進行故事 

 脈絡梳理，讓學生能藉由答題 

 過程釐清文本細節，也更能聚焦 

 本課的情緒變化及抉擇後果。 

 

 ★完成測驗即給予土地營養劑  

 作為獎勵，鼓勵學生熱衷參與自我檢測。 

 

➋【組內共學】-25分鐘  ➤Padlet平台-提問&繪圖 

 教師自行出題，請學生完成兩階段個人任務，一階段的組內任務 

(1)以表述方式進行文本提取情緒、分析原因、提出換位思考例子。 

(2)以白板功能進行文本事件脈絡流程圖像化。 

(3)組內分享各自尋找到的情緒詞+事件，並介紹自己的故事流程圖， 

   做異同建議與修正。 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊學生能專注於答題，並於 

  答後從課本找出錯題資 

  訊。 

 

 

 

 

 

 

 

＊學生能從課本找出至少一  

  個情緒及事件完成任務 1。 

＊學生能擷取課本事件 

  資訊製圖，完成任務 2。 
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➌【教師導學】-5分鐘 ➤PaGamO作業驗收-錯題排行榜 

  依據 PaGamO錯題排行榜分析錯誤率最高的三題題目，釐清學生對於 

  文本細節的熟悉度。教師發現學生對於非直接提取，為詮釋整合的 

  題型在短時間內辨答能力較弱。 

 

-本節結束- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊學生能從回應錯題內容，   

  自我監控較不擅長的 

  題型。 

 

-課堂開始- 

➊【組間互學】-10分鐘 ➤Padlet平台-提問&繪圖檢核 

(1)組別進行 Padlet平台上的課堂實作進行分享，增進自身對文本 

內容的熟識度外，也彼此學習同儕間-說故事「同課異說」的策略。 

(2)教師提醒-主軸為情緒詞+事件，並需介紹自己的故事流程圖， 

   做組間互學後的異同建議與修正。 

    

 

＊學生能口述自己的分享內 

  容，並聽取他人建議。 
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➋【組內共學】-10分鐘 ➤Padlet平台-題庫尋答&詢答 

(1)教師將「PaGamO魔物指

針 」 的 題 目 放 置 於

Padlet，僅提供選項但

不提供答案，讓學生在

開戰前進行課本尋答，

並可交互詢問答案，凝

聚學生專注力、合作力。 

(2)教師提醒-題型類別有

基本詞語辨別、課文內

容深究、詮釋整合。 

  ★題庫共 36題，右圖為   

    截錄部分題型(教師  

    不編題號，選項於自 

    建題庫時會打亂)。 

 

 

 

➌【學生自學】-15分鐘 ➤PaGamO魔物指針-魔王戰 

  教師自建題庫(單選)， 

  以 PaGamO魔王模式進 

  行魔王戰，讓學生能藉  

  由答題培養辨別基本 

  題型的能力外，也因為 

  有先尋答而增加遊戲 

  順暢度。 

 ★完成測驗遊戲內建排名即給予對應之獎勵 。 

 

➍【教師導學】-5分鐘 ➤PaGamO作業驗收-錯題排行榜 

  依據 PaGamO錯題  

  排行榜分析錯誤率 

  最高的三題題目，  

  釐清學生錯題及分 

  析答題速度、完成 

  度。 

 

 

-本節結束- 

 

＊學生能專注於尋答，並與   

  組員討論出正確答案。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊學生能專注於答題，並於 

 答後討論找出錯題資訊與 

 答題速度。 

 

 

 

 

 

 

 

＊學生能從回應錯題內容，   

  自我監控較不擅長的 

  題型。 
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教師教學心得分享 

教學成效:藉由 PaGamO的測驗模式，可以迅速讓全班同時同地共同測驗，並立刻以數據統計錯題 

         前三名，讓學生能立即性糾錯及協助教師導學順暢。對於教學的前、後測是一大利器。 

學生反應:PaGamO的魔王模式凝聚學生共同做一件事(共好)的氣氛，藉由遊戲形塑共同目標，讓 

         學生能在戰爭開啟時聚精會神，答題正確時會正向的思考，為群體貢獻的心力；而答題 

         錯誤時，會思考迅速進入下一題的作答，希望能為群體盡一份力。 

教師省思: 

(1) PaGamO提供了學生直覺的遊戲介面，讓孩子能迅速入門外，教師可指派的測驗類型也很親民， 

   能依據課程需求與學生性質進行挑選。 

(2) 透過實作，我認為教師在課堂前，以「時間」作為考量去進行題目與選項設計，是促發孩子有順

序進行遊戲的重大因素(例如:設定 10分鐘倒計時完成，要出相對應難度的題目)。因此課堂實作

時，教師需要彈性調整「討論、遊戲、反思」的時間，使課程流程更順暢。 

(3) 藉由此課例，我認為透過操作魔物指針的開戰，教師可配合學生程度，調整遊戲的難易度，由「簡

單」調整至「一般」，較能精準預估答題時間，讓所有孩子可完成所有題目的選答。 

教學成果 

  

照片說明: 學生個人進行 PaGamO測驗模式 照片說明: 學生組內討論魔王模式題庫-尋答 

  

照片說明: 學生專注進行 PaGamO魔王模式 照片說明: 成功通關後人人有獎勵的賽後喜悅 

 


