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PaGamO新北市智慧學習種子教師認證課程-數位教學教案格式 

服務學校 新北市立桃子腳國中小 設計者 范雅婷 

授課年級 四年級 

科目/範圍 數學/7-1認識體積~7-2認識一立方公分 

教材來源 翰林版四下數學教師手冊 

使用時機 數學課(2節) 

使用 PaGamO 

哪些功能 

☐新增班級 ☐班級分組 ☐派發訊息  

派發作業任務（☐一般模式、測驗模式、魔王模式、☐競賽之盾） 

☐分享作業 ☐引用作業 使用「自建題庫」派發任務 

查看統計分析（☐班級總覽、作業驗收、☐學生列表、資料匯出） 

☐錯題打包 ☐查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

☐其他（請填寫）：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 

 課堂開始會先使用「測驗模式」進行前測，課堂中以「四學模式」

進行教學，最後課堂結束時使用「魔王模式」進行後測。 

教師利用這兩種測驗模式，可以了解學生在實施此四學學法融入

數位教學法的成效。 

 課程教學流程: 

第一節 

一、 課前準備: 

1. 班級進行異質性分組(A、B、C咖)，分成 6組。 

2. PaGamO測驗建立。 

3. 學生平板登入親師生平台進入 PaGamO。 

4. 各組發下古氏積木。 

二、 準備活動 

(一)前測: 

1. 教師使用「測驗模式」進行前測，測驗學生點數積木的能力，體積

保留的概念。 

2. 打開「作業驗收」，教師協助學生釐清迷思概念。 

三、發展活動 

(一) 學生自學/組內共學: 

1. 教師引導:教師講解例題 1，引導學生理解體積是「物體所占空間大

小」。 

2. 教師訂定任務:各組共同完成 p98-100 例題 2~5 課本，討論並將答

案寫在課本上。要求每組組員皆能讀懂題目以及講解給組員聽。 

(二)組間共學: 

1. 教師請各組 C咖學生講解問題及發表解題想法。 

2. 講解正確該組加分。 

3. 教師導學，引導其他組別發現問題、補充說明。 

學生對 PaGamO 的反應非常

積極，具體反饋如下： 

 

趣味性強：許多學生表示，

PaGamO 讓學習變得更有趣。

他們特別喜歡平台上的遊戲

化元素，這讓他們感受到學

習不再枯燥乏味。 

 

競爭激勵：競賽模式激發了

學生的競爭意識和學習動

力。學生之間的良性競爭促

進了彼此的進步，他們會相

互鼓勵和幫助，形成了良好

的學習氛圍。 

 

即時反饋：學生認為即時反

饋功能非常有用，能夠幫助

他們及時糾正錯誤，提升學

習效率。他們也很喜歡平台

提供的多樣化題型，這使得

學習過程更加多元化和富挑

戰性。 
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四、綜合活動 

1. 教師總結 7-1課程重點。 

2. 回饋各組討論情形。 

 

第二節 

一、準備活動 

(一)認識 1立方公分 

1. 請學生讀 p.101例題 1 後，發給每位學生 1個白色古氏積木，請

學生測量每條邊的邊長。 

2. 教師提問：「每一條邊的邊長是多少公分？」引導學生發現每一

條邊的邊長都是 1公分。 

3. 教師宣告：像白色古氏積木這樣，每一邊的長都是 1公分的正方

體，體積是 1立方公分，記作 1cm3。 

 

二、發展活動 

(一)以 1立方公分為單位，進行體積的點數（無覆蓋）及比較 

1. 教師發給學生若干白色古氏積木，配合 p.101例題 2 -～，

進行以 1立方公分為單位的累加，教師提問：「2個 1立方公分合

起來是幾立方公分？」；「3個 1立方公分合起來是幾立方公分？

4個呢？5個呢？……」引導學生發現當積木的數量越來越多，形

體的體積也會越來越大。 

2. 教師配合 p.101例題 2 -，請學生先點數積木數量並報讀個別

形體的體積後，再進行大小比較。 

(二)點數部份被遮住立體形體的體積 

1. 請學生 2人一組，發給每組若干白色古氏積木，請學生利用積木

堆成跟課本 p.102例題 3 圖示相同的立體形體。 

2. 教師提問：「說一說，你是怎麼堆出這個立體形體的？」請學生

發表堆疊的方法。 

3. 請學生移動身體從不同角度觀察這個立體形體，教師提問：「當

你要堆第 2層時，哪些積木會被遮住？堆第 3層時，哪些積木會

被遮住？」請學生指出會被遮住的積木。 

(三)理解體積的等積異形 

1. 請學生讀 p.102例題 4 後，請學生 2人一組，發給每組 18個白

色古氏積木，請學生拼組出和課本相同的立體形體。 

2. 教師提問：「課本圖示中的 3個立體形體的體積分別是多少立方

公分？哪一個立體形體的體積最大？」請學生討論後回答，並說

明理由。 

3. 請學生每人用 6個積木拼出與課本不同的形體，再請學生互相觀

察彼此拼組的立體形體。 
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4. 教師提問：「你拼的立體形體的體積是多少立方公分？誰拼的立

體形體的體積最大？」請個別學生回答，並說明想法，引導學生

理解每個立體形體都是用 6個 1立方公分所拼組而成的，雖然造

型不同，但是體積一樣大。 

5. 請學生 4人一組，先讀 p.102 思考帽後，先在小組內發表自己的

想法。 

6. 教師請個別學生上臺說明自己的想法後，教師提問：「要用白色

積木排出和橘色木塊體積一樣大的長方體，從左到右一排需要排

幾個？從前到後需要排幾排？從下到上需要排幾層？」引導全班

學生討論。 

7. 教師再提問：「第 1層要疊幾個積木？」；「第 2層要疊幾個？」；

「第 3層呢？第 4層呢？」；「總共需要多少個積木？」請學生回

答，引導學生理解。 

三、綜合活動 

(一)教師課程總結，學生分享學習心得。 

(二)進行形成性評量/後測 

1.教師安排 7-1、7-2類題，開啟 PaGamo魔王戰。 

(三)作業驗收 

1. 打開「作業驗收」，教師協助學生釐清迷思概念。 

教師教學心得分享 

(一)教學成效 

使用 PaGamO後，學生的參與度和學習成效顯著提升。透過「測驗模式」進行前測和後測，教師能夠

準確掌握學生在不同教學階段的理解程度。實施「四學模式」教學法，使學生在小組內外的互動中獲

得更多的學習機會。特別是在後測中，透過「魔王模式」，學生在遊戲中競爭，增加了學習的樂趣和

動力，進一步鞏固了學習效果。 

(二)學生反應 

學生對 PaGamO的反應非常積極。在前測時，學生能夠迅速進入學習狀態，並且在小組活動中展現出

強烈的合作意識和參與熱情。尤其在「魔王模式」的後測階段，學生表現出極大的興趣和競爭精神，

促使他們在遊戲中自我挑戰，達到更好的學習效果。 

(三)教師自身心得分享 

作為教師，使用 PaGamO讓我在教學過程中更加高效和有條理。PaGamO提供的多種測驗模式，不僅讓

我能夠及時了解學生的學習情況，也讓學生在測驗中感受到挑戰和樂趣。特別是「魔王模式」，大大

提高了學生的學習動機。我建議未來可以更多地使用 PaGamO來進行即時反饋和個性化教學，以更好

地滿足不同學生的學習需求。 

(四)未來與展望 

⚫ 持續使用數位工具：建議將 PaGamO融入日常教學中，通過頻繁的測驗和互動來持續提高學生的

參與度和學習效果。 

⚫ 增加個性化反饋：利用 PaGamO的數據分析功能，對每個學生提供個性化的學習建議，幫助他們

釐清錯誤概念。 
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⚫ 強化小組合作：在教學中更多地設計小組合作的環節，促進學生間的互動和知識共享，從而提升

整體學習成效。 

總之，PaGamO 在此次教學中的應用，無論是對學生的學習成效，還是教師的教學效率，都有顯著的

提升效果。未來，我會繼續探索更多 PaGamO的功能，以期在教學中達到更好的效果。 

教學成果 

 

  

 

組內共學-操做古氏積木 組間共學-各組講解題目 

  
組間共學-平板輔助講解 全班後側進行魔王戰 

 

 


