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服務學校 
新北市板橋區實踐國

小 

設計

者 

劉誼如 

授課年級 四年級 

科目/範圍 社會四上第二單元  家鄉的地圖 

教材來源 南一版 

使用時機 課堂教學後測 

使用

PaGamO 
哪些功能 

新增班級 班級分組派發訊息  

派發作業任務（一般模式、☐測驗模式、☐魔王模式、競賽之

盾） 

分享作業引用作業使用「自建題庫」派發任務 

查看統計分析（班級總覽、作業驗收、學生列表、資料匯

出） 

錯題打包 ☐查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

☐其他（請填寫）：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 
一、準備活動 

1 教師導學-發下平板、學習單、解說使用平板規則 

2 老師引導學生先行從親師生平台進入新新北市  PaGamO 素養

學習平臺，然後加入 406 教室。 

 
二引起動機    

四學模式-學生自學    （5 分鐘） 
1.老師播放第二單元的影片-認識家鄉地圖 

https://reader.oneclass.com.tw/20c88a65bc99c0bd 

 
2.學生透過影片學習，認識家鄉地圖，讀懂地圖的地名、方位

標、圖例、比例尺和認識各式地圖。 

 
三發展活動 
四學模式-教師導入     （10 分鐘） 
1. 老師自建題庫：老師事先設計社會第二單元題目，將老師

自建題庫在課前先讓學生自主學習，進行前測。 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://reader.oneclass.com.tw/20c88a65bc99c0bd
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2. 老師依據錯題排行榜分析錯誤率最高的三題題目，釐清學

生錯誤的原因。 
3. 投影機螢幕顯示學生習題錯誤類型，老師進行說明解釋，

針對學習難點進行講解，請學生聆聽並記住重點。 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
四學模式-組內共學     （10 分鐘） 
1.將學生分為兩人一組。 

2.發派 PaGamO 任務(一般模式)，總共二題。 

3.請各組派一名學生點選題目，小組先共同討論後再作答。 

4 教師發下學習單，將學生四人一組，請小組先共同討論後再

檢視學生的學習狀

況，協助學生澄清觀

念。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
檢視學生的學習狀

況，協助學生澄清觀

念。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
運用 Pagamo 平台指派

任務練習。 
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作答。 

 
 
四學模式-組間共學    （10 分鐘） 

1 老師抽籤請學生上台發表小組討論的結果。 

2.老師請各組學生上台報告，其他組別學生針對報告內容進 

  行發問。 

3.教師針對學生的小組報告和提問視情形從旁補充和說明。 

4.全班一起進入老師給的競賽之盾任務，開始進行答題比賽。 
 

 
 
三綜合活動 

四學模式-教師導入    （5 分鐘） 

1. 比賽結束後，恭喜榜上前 3 名獲得好禮的小組學生。 

2. 老師查看後台，針對錯題進行檢討與答題策略提醒。 

 
 
 
學生能同儕間進行組

內共同討論並解題 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
學生樂於討論與發表 
 

 

 

 

 

在競賽之盾模中，學

生呈現高度投入，互

相團隊合作，認真答

題。 
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3. 老師透過平台後端資料檢核學生學習狀況。 學習狀況不佳

的學生，老師再派個別指派任務給學生再次學習。 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
檢視學生的學習狀

況，協助學生澄清觀

念。 
 
 
 
 
 

教師教學心得分享 
一、教學成效 

           在教學上使用 PaGamO 後，發現學生透過數位遊戲式學習，能夠有效提高學生

的參與度和學習興趣。學生透過遊戲的熱情，積極參與課程活動，通過不斷完成解

題，達到反覆練習的目的，並加深對學科內容的理解和掌握。透過遊戲式的學習有助

於提升低成就孩子的學習動機，並且提供學生多元的學習方式，而 PaGamO 學習平台

班級的排名，也能激發學生練習題目的動機。 

 

二、學生反應 

        學生們很開心能夠使用 pagamo 學習，也反應很喜歡這樣的上課方式，他們覺得

透過遊戲化的學習，讓枯燥無味的作業題目變有趣。學生覺得競賽之盾很好玩，可以

和同學結盟攻打別人，還可以學習新知識和玩遊戲，因此他們更樂於投入學習，在學

習過程中感到有成就感。學生反應使用 pagamo 平台能更有效地學習，透過不斷挑戰

解題，讓自己更容易掌學習內容，並從中獲得成就感。 

 

三、教師自身心得分享 

        透過 pagamo 平台的數據分析，老師可以迅速掌握整班狀況，找出班上學生不熟

悉的觀念，也可隨時調整自己的教學內容，有效率的為學生複習！老師透過自製題

目，能更深入了解學生學習狀況，並針對學生弱點加強教學，還能依照學生差異化程

度分組指派不同的作業，透過差異化教學提升學習動機和學習成效，對於低成就孩子

進行補救教學是有幫助的。pagamo 平台提供的多元化功能，例如「魔王指針」和「競

賽之盾」，引發學生強烈的學習動機與學習樂趣，讓學生覺得學習數學變得更加有

趣。 
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教學成果 
⮚  

 

 
 

 

老師依據錯題排行榜分析錯誤率最高的

三題題目，釐清學生錯誤的原因 
 

學生沉浸於競賽之盾的魅力中 

 

 
 
 

 

學生進入老師給的競賽之盾任務，開始

進行答題比賽，透過遊戲的方式來複習

課程內容 

老師查看後台了解整班的答題狀況，並且

針對錯題進行檢討 

 

 
 
 


