
科技輔助自主學習公開課導學教案 

服務學校 新北市三重區重陽國小 設計者 林莉雯 

領域/科目 數學 實施年級 一年級 

單元名稱 減一減與加減應用 課題 8-1減法算式(拿走型) 

總節數 1節課，共 40分鐘   

行動載具

作業系統 
Android系統 Chrome系統 ■iOS系統 Wimdows系統 

設計依據 

學習

重點 

學習

表現 

N-I-2理解加法和減法的意義，熟練基本

加減法並流暢計算。 

r-I-1學習數學語言中的運算符號、關係

符號、算式約定。 核

心

素

養 

數-E-A1 

具備基本的算式操作能力、

並能指認基本的形體與相對

關係，在日常生活情境中，

用數學表述與解決問題。 

 

數-E-C2 

樂於與他人合作解決問題，

並尊重不同的問題解決想

法。 

學習

內容 

N-1-2加法和減法：加法和減法的意義與

應用。含「添加型」、「併加型」、「拿

走型」「比較型」等應用問題。加減法算

式。 

R-1-1算式與符號：含加減算式中數、加

號、減號、等號。以說、讀、聽、寫、做

檢驗兒童的理解。適用於後續階段。 

學習

目標 

1. 解決 10以內的減法問題，並記錄解題過程。 

2. 透過拿走型的情境，認識減號(-)和等號(=)的意義與用法。 

3. 透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。 

評估

準則 

1. 是否能將文字題中的被減數數量以具體物或半具體物做為表徵，再依問題要求取

走或劃掉圈圈，點數剩下的數量。 

2. 能引入算式紀錄解題過程與結果，進而了解到減號(-)、等號(=)在各個問題題型

中的意義。 

學生先備經驗 
1. 了解 10以內的基數、序數及大小比較。 

2. 能解決 10以內各數的分解與合成問題。 

教材來源 
1. 南一版數學課本第一冊 

2. 均一學習平台(因材網版 10以內加減的意義) 

教學設備/資源 

1. 科技輔具：教室大屏、學生平板電腦 

2. 紙本表單：WSQ學習單、工作分配單、小組互評表 

3. 使用平台/APP：均一學習平台、LoiloNote、Class Dojo 



教學設計 

課堂組織 

環節、次序、時間 

學習任務 

應用性、複雜性、自主度、合作性 

教學資源 
講解示範、提問引導、回饋評估、課堂氛圍 

課前自學(20分鐘) 

前測測驗 

(5分鐘) 

1.前測測驗 

以均一自組卷(共 5題)了解學生的先備概念。 

*了解 10以內的基數、10以內的序數、10以內的

大小比較。 

*具備「分分看」的概念，知道可以將某數量分成

兩部分。 

 

均一教育平台 

自組卷一上 C3分與合 

 

教師觀看學生學習進度

百分比，了解學生學習

狀況。 

 

Class Dojo 

針對完成任務的學生給

予加分鼓勵。 

學生自學 

(15分鐘) 

2.預習今日學習單元的教學影片，搭配 WSQ學習

單，記錄學習重點。 

https://youtu.be/J_5IN_ucWsk 

 

均一學習平台 

影片觀看任務 

10以內的減法—拿走型 

 

WSQ學習單(附件一) 

教師巡視學生狀況。 

了解全班學生個別進

度，掌控學習時間。 

鼓勵程度較好的學生自

行出題。 

Class Dojo 

針對安靜完成任務的學

生給予加分鼓勵。 

進階練習

(5分鐘) 

3.以均一平台精熟任務檢核學生自學成果(等級

一)，也讓學生檢視利用課前自學的成果。 

均一教育平台 

精熟任務：10以內的減法

拿走型 

查看學生練習題及檢核

點的錯誤類型。 

 

Class Dojo 

https://youtu.be/J_5IN_ucWsk


課堂組織 

環節、次序、時間 

學習任務 

應用性、複雜性、自主度、合作性 

教學資源 
講解示範、提問引導、回饋評估、課堂氛圍 

 

針對完成任務的學生給

予加分鼓勵。 

課中(40分鐘) 

教師導學 

5分鐘 

1.透過遊戲讓孩子體驗減法。 

請 10個同學上台面對大家，台下兒童數數看台

上有幾人。 

請特定條件的孩子蹲下，如男生、有戴眼鏡。 

數一數原本有幾人？蹲下幾人？台上還有幾個

人站著。 

2.各組看完這個單元的影片與並進行過練習。現

在來看看大家答題的狀況。 

 

3.找出學生的難點，針對難點結合圖示方式呈現

減法概念，引導孩子從點數開始，了解減法概

念。 

Class Dojo 

針對完成任務的學生給

予加分鼓勵。 

 

 

 

均一教育平台 

學生任務錯題集 

 

組內共學 

15分鐘 

4. 依小組工作分配表說明小組內個人的學習任

務。 

5. 教師利用 LoiloNote指派練習，請各組登入平

台，進入問題討論區。 

分組任務說明： 

4~5人一組，共分六組，一組一台平板。 

每兩組同一道練習題，開始進行小組討論，紀

錄討論後的正確解題過程記錄在題目上，並回

小組工作分配表(附件二) 

 

LoiloNote 

教師將學生在 WSQ學習

單中的出題整理好，並

挑選 3 道題作為小組共

學題目，製作成檔案，

發布在 LoiloNote上。 



課堂組織 

環節、次序、時間 

學習任務 

應用性、複雜性、自主度、合作性 

教學資源 
講解示範、提問引導、回饋評估、課堂氛圍 

傳於繳交盒中。 

已完成討論的小組可以試做另外兩題。 

 

參看小組分工表：教練(+1)、王牌(+2)、明日

之星(+3)、經理(+4)。若為五人小組會增加黑

馬(+3)。 

 

6. 完成小組組內互評表。 

 

教師課間巡視，觀察各

小組討問內容是否失

焦，並適時給予意見指

導，釐清小組討論時的

疑問。 

 

Class Dojo 

針對完成任務的學生給

予加分鼓勵。 

 

組間互學 

15分鐘 

7. 小組上台發表：可自由決定推派人選，依人選

不同決定加分。 

報告時先報告組別，將題目敘述一遍，再進行

解題說明。 

小組的教練要指出對方回答的正確與否，並適

時補充內容。 

小組互評：小組要針對指定小組的回答進行互

評確認，教師將會提示是否達到評分規準。 

 

LoiloNote 

引導學生整理與紀錄資

料。 

聆聽其他成員的解題方

式並達成共識。 

操作與口頭評量。 

 

小組組間互評評分表 

Class Dojo 

依各組報告互評決定得

分。 

依各組報告人選決定額

外加分。 

教師導學 

5分鐘 

8. 教師將學生迷思歸納整理，總結課堂問題題組

的討論內容。 

總結：利用算式紀錄並解決 10以內的減法拿走

型問題。 

 

9. 布置回家功課，完成單元習作練習。  

呈現迷思並歸納課堂重

點。 

 

Class Dojo 

依課堂反應給予正向鼓

勵。 



課堂組織 

環節、次序、時間 

學習任務 

應用性、複雜性、自主度、合作性 

教學資源 
講解示範、提問引導、回饋評估、課堂氛圍 

課後(15分鐘) 

後測任務 

15分鐘 

1.後測測驗 

以均一自組卷(共 5題)進行學生的課堂形成性評

量。 

 

均一教育平台 

以自組卷一上 C810以內

的減法—拿走型，進行形

成性評量。 

 

 

  



教學成果 

  

教師導學，提示學習難點。 搭配 WSQ學習單，學生進行自學。 

  

完成均一平台的解題任務 組內共學，小組將解題結果回傳 LoiloNote

繳交盒中。 

  

小組上台發表，進行組間互學。 教師利用 Class Dojo進行班級經營，給予

孩子正向獎勵。 

  



附件一、WSQ學習單 

 



附件二、小組工作分配表 

 



附件三、小組組間互評評分表 

 


