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服務學校 新店國小 設計者 林佳禾 

授課年級 五年級 

科目/範圍 STEAM 跨域 

教材來源 自編 

使用時機 課餘時間 

使用

PaGamO 

哪些功能 

◼新增班級 ☐班級分組 ◼派發訊息  

◼派發作業任務（◼一般模式、◼測驗模式、◼魔王模式、◼競賽之盾） 

◼分享作業 ☐引用作業 ◼使用「自建題庫」派發任務 

◼查看統計分析（◼班級總覽、◼作業驗收、◼學生列表、☐資料匯出） 

☐錯題打包 ☐查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

☐其他（請填寫）：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 

本課程是配合康軒數學第五單元「多邊形與扇形」與第七單元「線

對稱圖形」課程內容，統整進行STEAM 跨域遊具設計課程學習設計，

並藉由PaGamO作課程內容理解的前後測，進行下列課室流程。 

 

教學活動運用「四學模式」與PaGamO進行結合，四學模式中，先請

學生在課堂中運用Padlet將學習內容傳到課堂中進行分享，並讓學生

互評，組間學習，請學生上台分享。  

 

設計測驗題目：運用PaGamO的測驗功能來做前測，檢討比較不會的

題目和講解概念，後續使用「魔王指針」和「競賽之盾」競賽功能學

生進行討論和分享，後續做後側。  

 

========================課程開始======================== 

 

貳、任務設計＆遊戲獎勵： 

一、「四學模式-學生自學」：10分鐘 ➤PaGamO自建題庫-測驗模式  

  

1. 自學：教師自行出題(單選/複選)， 以 PaGamO 一般模式進行第五單

元「多邊形與扇形」與第七單元「線對稱圖形」課程內容的脈絡重

建。學生藉由一般測驗以複習課程內容，若有什麼問題可以在課堂

中提出，並搭配遊戲獎勵，讓學生在遊戲化的環境中進行自主學

習。 

請您分享對應教學活動，

學生的反應、回饋，以及

他們的學習表現。 
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二、「四學模式- 老師導學」：5分鐘 ➤PaGamO 作業驗收-錯題排行

榜 。 

1.使用分組派發任務功能設計分組任務、引導學生進行合作學習。  

2.學生先進行組內討論以及紙板繪製設計，組內互相討論出圓規使用

方式、同心圓的畫法、矩形與圓形接合點的處理方法，並利用

PaGamO 的申論題方式回答。 

 
 

 

三、「四學模式- 組內共學」： 25分鐘 ➤Padlet平台-提問&繪圖  

1.PaGamO 測驗模式進行第五單元「多邊形與扇形」與第七單元「線對

稱圖形」課程內容題目讓學生在遊戲化的環境中進行自主學習，設

計題目，進行前測。  

2.請學生進行實作與紙板裁切，分組合作完成實作。 

3.將自己的製作成果上傳到 Padlet平台。 

 

 

 



 

PaGamO 新北市智慧學習種子教師認證課程-數位教學教案格式 

   
 

四、「四學模式- 組間共學」：10分鐘 ➤ 

1.使用競賽之盾進行後測，以了解第五單元「多邊形與扇形」與第七

單元「線對稱圖形」課程學習成效。 

 

參、回饋與評估  

  學生對於競賽之盾的遊戲十分的熱衷，欲罷不能，每一場設定為

15分鐘，學生總是希望再來一場比賽。 

競賽之盾競賽中，學生似乎對於打團體賽比較有興趣，鬥志也較

高，這也呼應了「共學」的精神。 

在每一次的競賽過後，我們審視了孩子錯誤的題目，並進行題目的

釐清，孩子都能夠了解自己錯誤的地方，並再次複習。 

 

教師教學心得分享 

教學成效：使用 PaGamO 這個學習平台後，我發現它對於教學和提高學生參與度有顯著的幫助。首

先，PaGamO 結合了遊戲元素和學習內容，讓學生在享受遊戲的同時，能夠完成學習任務。這種方

式大大提升了學生的學習動機，尤其是對那些對傳統學習方式感到枯燥的學生，遊戲化的學習過程

能有效激發他們的興趣。 

其次，PaGamO 的互動性和即時反饋功能幫助學生在學習過程中獲得更多的支持。學生在進行挑戰

時，可以即時檢視自己的學習進度，並根據遊戲中的提示或錯誤得到即時修正，這對於學習成效的

提升非常有幫助。通過這樣的方式，學生不僅能夠鞏固知識，還能夠更好地理解自己在哪些方面需

要加強。 

最重要的是，PaGamO 的競爭性和合作性元素也促進了學生之間的互動和合作。學生在進行團隊挑

戰時，不僅能夠激發彼此的競爭心態，也能學會如何在小組內協作，共同解決問題。 

學生反應：學生使用 PaGamO 後的反應大多都非常正面，尤其是對於遊戲化學習的方式感到新鮮且

有趣。以下是幾個常見的反應和觀察： 

1. 提高學習動機：很多學生表示，與傳統的學習方式相比，PaGamO 更具吸引力。他們覺得遊

戲化的設計讓學習變得有趣，尤其是在完成挑戰時獲得成就感和獎勳，讓學習過程更具動

力。有些學生甚至會因為想要解鎖新關卡或達成更高分數，而自發地投入更多時間學習。 

2. 學習競爭與合作：學生在與同班同學進行比賽時，會表現出強烈的競爭心態。這不僅能激發

他們的學習熱情，還能促進彼此之間的合作與協作，尤其是在小組挑戰模式下。學生會互相
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幫助解決問題，一起討論解題策略，這樣的互動不僅增強了學習效果，也培養了他們的團隊

合作精神。 

3. 即時反饋：學生普遍對 PaGamO 提供的即時反饋非常讚賞。當他們做對或做錯一個問題時，

系統會立刻給予正確的提示或解釋，幫助他們理解自己的錯誤並學習正確的解法。這種即時

回饋讓學生能夠在學習中不斷調整並改進，避免了長時間不知道自己學習上的盲點。 

4. 減少焦慮感：有些學生會因為傳統的測驗而感到焦慮，擔心自己答錯會受到批評。但在 

PaGamO 的環境中，由於遊戲化設計，學生能夠以較輕鬆的心態進行學習，錯誤也只是遊戲

中的一部分，不會讓學生感到太大的壓力。這樣的學習方式反而能降低學生的焦慮感，讓他

們更願意參與。 

5. 自主學習和反思：PaGamO 還激發了一些學生進行自主學習的動力。有些學生會主動挑戰高

難度的題目，並且根據遊戲中的提示回顧自己學習過程中的不足，進行針對性的補強。這讓

他們在遊戲的驅動下，養成了自主學習和持續反思的習慣。 

教師自身心得分享：使用 PaGamO 後，我對這個平台的功能和設計有了更深的體會，並且對其在提

升學習效果方面的潛力有了更多的認識。以下是我的一些心得、體會和建議： 

1. 遊戲化學習的魅力 

PaGamO 的最大亮點在於其遊戲化的學習方式，這不僅僅是將學習內容和遊戲元素結合，更是一種

將學習過程本身變得有趣和具挑戰性的方式。這樣的設計讓學生能夠在無形中進行知識的積累和鞏

固，而不會感到過於枯燥或壓力過大。 

我深刻體會到，遊戲化不僅能激發學生的興趣，還能讓他們保持更高的參與度，尤其是當學生看到

自己的進步或在遊戲中取得小成就時，那份成就感會大大激勵他們繼續學習。 

2. 即時反饋的效果 

PaGamO 提供即時反饋的功能，讓學生在做題時可以迅速了解自己的錯誤所在，並且獲得有用的提

示或解釋。我認為這一點對學習非常關鍵，因為及時的反饋能讓學生避免在錯誤的方向上繼續學

習，並有機會進行修正。這樣的即時回應大大提高了學習效率，尤其是對於那些習慣於立即看到結

果並依此調整學習策略的學生來說，效果尤為明顯。 

3. 挑戰性與自我提升 

PaGamO 的挑戰設計十分巧妙，能根據學生的表現調整問題難度，這樣的動態調整讓學生能夠在不

感到過於困難或無聊的情況下，逐步提升自己的知識水平。這樣的設計讓我深刻認識到，遊戲不僅

僅是娛樂，它同樣可以作為一種有效的學習工具，通過適當的挑戰和鼓勵來幫助學生進步。 

4. 社交互動與競爭機制 

PaGamO 的競爭和合作機制讓學習不再是孤立的個人行為。學生可以與同學競爭，並且在團隊任務

中協作，這樣不僅增強了學習的趣味性，還促進了學生之間的互動和合作。我認為，這樣的社交互

動對學生的整體發展非常有幫助，能培養他們的團隊協作能力以及解決問題的能力。 
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5. 建議與改進 

儘管 PaGamO 的設計十分出色，但我認為仍有一些地方可以進一步改善： 

• 個性化學習路徑：雖然 PaGamO 提供了不同的難度級別，但有些學生的學習風格可能較為特

殊，可能需要更加個性化的學習路徑。平台可以根據學生的學習進度和薄弱環節，提供更加

定制化的學習計劃或建議。 

• 多樣化的題型：目前，PaGamO 的題型多為選擇題或填空題，若能引入更多元的題型，例如

開放式問題、情境應用題等，可能會讓學生在學習中更具挑戰性，同時提升他們的創意思

維。 

• 增強反思功能：雖然即時反饋很有幫助，但我認為如果能夠進一步強化反思和總結的功能，

比如讓學生在每次挑戰後進行自我評估，或是進行一次簡單的總結，可能會進一步提升學習

效果。 

教學成果 

 

  
照片說明：競賽之盾大亂鬥。 照片說明：競賽之盾大亂鬥。 

  
照片說明：競賽之盾團體戰。 照片說明：競賽之盾團體戰。 
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照片說明：土地分布 照片說明：分組戰鬥成績 

 

 

照片說明：大亂鬥成績 照片說明：審視學生成績 
 

 

 

 


