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PaGamO 新北市智慧學習種子教師認證課程-數位教學教案格式 

服務學校 新北市鷺江國小 設計者 張甄育 

授課年級 六年級上學期 

科目/範圍 數學/四學模式和 PaGamO 結合的期末考前複習 

教材來源 翰林 

使用時機 訂正數卷 

使用 PaGamO 

哪些功能 

🔳新增班級 🔳班級分組 ☐派發訊息  

■派發作業任務（■一般模式、■測驗模式、☐魔王模式、■競賽之盾） 

☐分享作業 ☐引用作業 ■ 使用「自建題庫」派發任務 

🔳查看統計分析（🔳班級總覽、☐作業驗收、🔳學生列表、🔳資料匯出） 

🔳錯題打包 🔳查看素養數據 ☐使用/參考素養教學資源  

 ■ 其他（請填寫）：數學單元卷 

教學活動設計（您如何使用 PaGamO） 學生表現與回饋 

❖ 【課前準備】 
          教師使用 PaGamO 遊戲學習平台備課：教師觀看學生學習進度百分
比，了解學生學習狀況。搭配數學單元卷的題目建立個人題庫，完成單元前
測卷、課中形成性評量及後測卷的製作。 

❖ 【暖身活動】 
學生自學 5分鐘 

發下已經考完的複習卷，讓學生自己先思考後訂正。 
❖ 【發展活動】 

組內共學 10 分鐘 
組內討論流程。 
（1）確認組員解題狀況(組長) 
（2）組內分享解題流程(組長:請報告員分享) 
（3）形成小組共同解題流程(記錄長) 
（4）分享報告預備(報告長)、檢核大家是否完成訂正(副組長) 
（5）教師課間巡視，觀察各小組討問內容是否失焦，並適時給予意見指導 

組間互學 10 分鐘 
小組彙報與分享組間互學 
（1）小組輪流上台發表：由該組報告長上台，先報告組別，再將題目口述一
遍，再進行解題說明，答題小組的組長可適時補充報告內容，並接受其他組同學
的提問詢答。 

❖ 【綜合活動】 
測驗時間 10 分鐘 

（1）進到 PaGamO 素養學習遊戲畫面。 
（2）全班一起輸入代碼進入張老師給的競賽之盾教室中。 
（3）開始進行小組答題比賽。 
（4）10 分鐘一到老師就結束競賽之盾的活動。 
（5）比賽結束後，恭喜榜上前 10 名獲得好禮的同學。 

❖ 【統整活動】 
導師導學 5分鐘 

老師統整大家的小祕訣或需要注意的地方，以及解析學生的迷思題目。 
（1）教師依照學生歸納整理，進行難題說明。 
（2）公布回家功課~並完成單元練習卷訂正。 
（3）規定練習討論區其他組題目與習作題目為回家作業。 

=============本堂課結束============= 
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教師教學心得分享 

(一) 教學成效 
這學期在期中考之前，考完紙本測驗後實施「四學模式」教學法訂正考卷，不僅讓學生訂正考卷的
完成度和學習成效顯著提升，還使學生在小組內外的互動中獲得更多的學習改正的機會。 
搭配使用 PaGamO 進行測驗模式後，教師能夠準確掌握學生在不同教學階段的理解程度。最後，透
過「競賽之盾」的活動中，學生在遊戲中良性競爭，增加了學習的樂趣和動力，進一步鞏固了學習
動機和成效。 

(二) 學生反應 
徐生:我對 PaGamO 的任務非常有興趣，因為時常會給我們選我們許願的道具，一開始我是為了獎勵
而去做題目，但在做題目過程中，我就會去思考題目要怎麼做會讓我的成績越來越進步！ 
陳生:很謝謝老師從五年級就帶著我們使用 PaGamO 平台，大家都玩得不亦樂乎，因為題目記多元又
有趣，而且老師會自己為我們班量身打造題目，既可以複習也可以從中獲得樂趣! 
張生: PaGamO 時常會舉辦各式的活動，上次還有慈濟媽媽到班上進行競賽之盾的比賽，我是全班
第一名，還得到了獎狀，讓我很有成就感! 

(三)家長回饋 
孩子回家跟我分享 PaGamO 平台的時候，我一開始想說怎麼一直在玩電動遊戲，所以好奇的問了他
內容後，沒想到在他親自操作和我分享他如何使用 PaGamO 進行自學，挑戰了各種多元的題目，闖
關成功後還可以換取領土和寶物，他很自豪地跟我介紹他這一大片的領土都是靠回答問題打造而成
的，讓我對 PaGamO 這個用遊戲包裝的學習平台刮目相看。孩子說他最喜歡的是考完小考後，導師
會在課堂中帶全班一起參加競賽之盾的活動，十分刺激!感謝設計這個平台的團隊，和願意花時間
設計題目和引導孩子自主學習的導師，讓孩子們提升學習的動力，孩子有您們真好! 

(三) 教師自身心得分享 
我覺得 PaGamO 平台這幾年的優化很明顯，學習模式越來越適合喜歡玩遊戲和互動的孩子們!每一次
發下平板的時候，孩子們首先最想打開的就是 PaGamO，因為 PaGamO 的遊戲介面一直是學生最喜歡
的，學生從五上開始執行自主學習和素養閱讀導現在，操作十分熟悉，甚至可以組隊一起討論題
目，回答問題，並且在玩中學獲得滿滿的成就感，教師也能在後台學習中心，即時掌握每個孩子答
題的歷程與學習的情形，並運用後台數據，加以進行個別輔導或道具獎勵，結合實體教學與線上測
驗深化學習成效，真是老師指派任務及學生課後複習功課的最佳幫手。 

教學成果 

  
正在競賽之盾遊戲中 教師利用平板監控學生畫面 

  
全班認真投入 學生答對了 

 

 


